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EPIGRAFE

Quando as palavras nio sio tio dignas quanto o siléncio, é melhor calar
e esperar. A memoria guardard o que valer a pena. A memoria sabe de
mim mais que eu; e ela ndo perde o que merece ser salvo. [...] A primeira
condi¢io para modificar a realidade consiste em conhecé-la.

Eduardo Galeano
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APRESENTAGAO

Este livro apresenta uma coletanea de artigos produzidos pelos alunos
da Especializa¢io Lato Sensu Docéncia para a Educac¢io Profissional e
Tecnologica, do Instituto Federal do Rio de Janeiro, Campus Engenheiro
Paulo de Frontin.

E o primeiro de uma série de livros que serio lancados pelo curso de
especializacio do Campus Engenheiro Paulo de Frontin, em Docéncia
para a Educacio Profissional e Tecnologica, na modalidade EAD.

Vale ressaltar que o curso de Docéncia para a Educag¢io Profissional e
Tecnoldgica surgiu de uma demanda do proprio IFRJ, onde, numa pri-
meira turma, foram atendidos os servidores da Institui¢ao, tanto docentes
quanto técnicos administrativos. Com o sucesso alcan¢ado, o curso foi
continuado e hoje é um dos mais procurados de todo o IFRJ, justamente
por ser na modalidade EAD, onde o ptblico alcangado é de todo territorio
nacional, assim como de outros paises.

Nessa coletanea o leitor terd a oportunidade de mergulhar em assuntos
diversos, todos relacionados com a Educa¢do. Com essa leitura, podera
aprimorar seus conhecimentos e verificar a qualidade do curso ofertado,
bem como a capacidade dos alunos de transferir aquilo que compartilham
no curso, de modo que os leitores se sintam num ambiente de educacio
de qualidade.

Vale lembrar, ainda, que o Campus Engenheiro Paulo de Frontin - que
pertence ao Instituto Federal do Rio de Janeiro e oferta seus cursos de
maneira gratuita, séria e de muita qualidade - é uma institui¢io publica
com profissionais de alto gabarito, empenhados em fazer o melhor.

Com essas breves palavras esperamos que vocé, leitor, aprecie esses
trabalhos e, quem sabe, se sinta com vontade de estudar conosco. Numa
proxima oportunidade, talvez seja vocé um integrante de nosso novo livro.

Professor Me. Daniel Clarismundo Borges

Professor do Instituto Federal do Rio de Janeiro, Campus Engenheiro Paulo de
Frontin. Bacharel em Sistemas de Informagdo. Mestre em Pesquisa Operacional
e Inteligéncia Computacional, lecionando nos seguintes cursos: Tecnico em



Informatica para a internet, integrado ao Ensino Médio, Curso Superior de
Tecnologia em Jogos Digitais, Especializagdo Lato-sensu em Gestdo de Projetos e
Negécios em Tecnologia da Informagao. Exerce também a fungdo de Coordenador

da referida Pés, e atualmente é Diretor de Administragao do Campus.



PREFACIO

O livro aborda tematicas diretamente relacionadas com a Educa¢io
Profissional e Tecnologica e diversos outros assuntos. Temas como: ensino
médio integrado, cultura afro-brasileira, formacio continuada de profes-
sores, metodologias ativas de ensino e ferramentas tecnoldgicas, sala de
aula invertida, metaverso no contexto educacional, agenda 2030, educagio
ambiental e sustentabilidade sio tratados com muita clareza ao longo dos
dez capitulos do livro.

O livro comeca com o capitulo Metodologias ativas na formagio em saii-
de durante a pandemia de Covid-19: uma revisdo integrativa, que tem como
objetivo analisar quais foram as aplicacdes das metodologias ativas na
formagio em Satde, durante a pandemia de COVID-19.Trata-se de re-
visdo integrativa. Foram incluidos artigos completos gratuitos e revisados
por pares, publicados a partir do ano de 2019. Os autores destacam que
as metodologias ativas mais utilizadas na formag¢do em Satde, durante a
pandemia de COVID-19, foram as simulagdes, a sala de aula invertida e
a aprendizagem baseada em problemas.

O segundo capitulo, Reflexdes sobre o uso do podcast na educagao, discu-
te o recente uso de podcasts como recurso educacional em areas como
Educacio Profissional e Tecnoldgica (EPT), Educa¢io Infantil, Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Ciéncias e divulgacio cientifica. Os autores
destacam que tarefas ladicas e o acesso a informacgdes tedricas, através de
ferramentas de multimidia, sio mais interessantes e complementam os
materiais didaticos tradicionais, proporcionando a estudantes e profes-
sores atua¢do mais ativa no desenvolvimento e divulga¢io de contetdos
cientificos e didaticos digitais.

No terceiro capitulo, A educagdo ambiental no curriculo formal: um estudo
de caso do curso técnico integrado ao ensino médio de edificagoes do IFF Mari-
cd-RJ, os autores trazem uma analise sobre como a Educacio Ambiental
esta inserida no curriculo formal do curso Técnico de Edificacdes do IFF
— Campus Marica-RJ e concluem que o curso proporciona formagio
critico-cidada para os futuros profissionais ali formados.



No quarto capitulo, As novas relagées com o saber e a formagao profissional do
futuro: uma andlise sobre o metaverso no contexto educacional, os autores fazem
uma reflexao sobre metaverso e suas implicagdes no contexto educacional,
abordando conceitos de inteligéncia coletiva e ecologia cognitiva, a partir
das obras do autor Pierre Lévy. O capitulo apresenta um mapeamento dos
usos, fluéncia e navegabilidade dos docentes do Campus Engenheiro Paulo
de Frontin do IFR]J, quanto ao uso de novas Tecnologias de Informagao
e Comunicacio (TICs) e por mundos virtuais.

Ja no quinto capitulo, Explorando a aula invertida no ensino de Quimica,
as autoras realizam uma discussio acerca da descentralizacio do profes-
sor, sobretudo no contexto do Ensino Superior, a partir da escolha de
metodologias de ensino que possibilitem ao aprendiz maior autoria e
autonomia na relagio de ensino e de aprendizagem.

No sexto capitulo, Uma revisao bibliografica em educagao ambiental: refle-
xdes teoricas da formagdo continuada de professores, as autoras apresentam uma
revisao da literatura, sugerindo mudangas na praxis do professor a partir
da ressignificagdo e do cuidado com os bens naturais e a diversidade,
concebendo, para a sociedade, valores que contemplem visdes politicas,
éticas, estéticas e sociais de cuidado com a vida no planeta.

No sétimo capitulo, Aproveitamento académico durante e apés o ensino remo-
to emergencial de 2020/21 em wma instituigao publica de ensino, a autora avalia
o impacto do ensino remoto emergencial (implementado em virtude da
pandemia causada pela COVID-19) no processo educativo brasileiro. O
estudo foi realizado em uma institui¢cio publica de ensino basico, técnico
e tecnologico do interior do Estado de Minas Gerais, Brasil, e enfatiza os
diversos desafios no processo educativo, com significativo impacto negativo
sobre a formacdo dos alunos da Educacao Basica e Superior.

No oitavo capitulo, Praticas de sustentabilidade na educagao, através do
uso de uma plataforma digital, os autores apresentam uma revisio da
literatura, repensando o caminho que as escolas tém enfrentado, para
atender a sustentabilidade em praticas de Educacdo Ambiental. No estudo,
observaram diversas maneiras de atender a sustentabilidade na educacio,
entre elas destacam: a reciclagem, horta e pomar organicos, reutiliza¢io da
agua da chuva e conscientiza¢io sobre o uso dos recursos naturais através
de palestras e oficinas.



Ja no nono capitulo, os autores realizam investiga¢io exploratoria e
qualitativa, operacionalizada mediante revisio sistematica, a partir da base
de dados Web of Science, que apds determinados critérios e orientagoes
de busca, proporcionou um portfélio inicial composto por 221 artigos
cientificos. A partir da analise realizada, verificou-se a heterogeneidade de
possibilidades de aplica¢io da gamificagio como instrumento educacional,
cujos contributos concernem, sobretudo, a maximiza¢ao da motivagio e
do engajamento dos discentes em relacio a aprendizagem.

No dltimo capitulo, os autores destacam o papel da Literatura como
vetor da valorizacio da Cultura Afro-Brasileira, contextualizando a le-
gislacdo a luz das leis 10.639/03 e 11.645/08, e a relevancia do NEABI
nos institutos Federais do Rio de Janeiro e do Maranhio.

Ao longo dos dez capitulos desse livro, o leitor certamente tera acesso a
contetdos extremamente ricos, abordados por nossos dedicados docentes
e alunos em nosso curso de Pos-graduacio em Docéncia para a Educagio
Profissional e Tecnologica.

Desejamos a todos uma leitura excelente e uma experiéncia de apren-
dizado enriquecedora.

Professor Dr. Ricardo Esteves Kneipp

Doutor em Educagao na Universidade Catélica de Santa Fé (UCSF).

Diretor Geral e Professor de Empreendedorismo e Governanga da Graduagao e
Pés-graduagao (IFR]), Campus Engenheiro Paulo de Frontin.
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METODOLOGIAS ATIVAS NA FORMAGAO EM SAUDE
DURANTE A PANDEMIA DE COVID-19:
UMA REVISAO INTEGRATIVA
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Diones Bernardes dos Santos Motta
Patricia Grasel da Silva

Lsabelle Aguiar Prado

Sabrina de Aratijo Almeida

RESUMO

A evolucio da pandemia de COVID-19 gerou um cenario que fez com que
professores buscassem usar diversas tecnologias digitais, para que o sistema
educacional fosse mantido com emprego da modalidade Educacio a Distancia
(EaD). As metodologias ativas podem ser consideradas uma boa maneira de unir
as tecnologias oriundas da EaD ao estimulo a participag¢io ativa dos alunos “em
sala de aula”. Assim, é relevante o estudo que busca preencher a lacuna referente
a seguinte questio: quais foram as aplicacdes das metodologias ativas na formacio
em Saude durante a pandemia de COVID-19? Tendo como objetivo analisar
quais foram as aplica¢des das metodologias ativas na forma¢ao em Satde, durante
a pandemia de COVID-19.Trata-se de uma revisao integrativa. Foram incluidos
artigos completos gratuitos e revisados por pares, em inglés ou portugués, e pu-
blicados a partir do ano de 2019. Os estudos que nio respondiam a questio e os
duplicados foram excluidos. As buscas foram feitas no més de maio de 2022 na
PubMed, BVS,Web of Science, Scielo e LILACS, com palavras-chaves em inglés
(health, COVID-19, active methodology e learning), combinadas com o operador
booleano AND. O processo de selecio foi iniciado com uma leitura explorato-
ria de titulo e resumo e depois uma leitura seletiva, excluindo artigos que nio
atenderam aos critérios de inclusio. Nos dezesseis artigos encontrados, houve
a apresentacdo de diversas metodologias ativas empregadas durante a pandemia
de COVID-19 em cursos da area da Satide. Dentre os cursos, havia os de Enfer-
magem, Odontologia, Fisioterapia e Medicina. Os tipos de metodologias ativas
mais empregados foram: simulagdes (em sete artigos), ensino invertido (quatro)
e aprendizagem baseada em problemas (trés). Alguns artigos descreveram o em-
prego simultaneo de mais de uma metodologia ativa. Ainda diante do cenario
emergente de pandemia, as metodologias ativas promoveram aperfeicoamento
de habilidades, competéncias e atitudes dos profissionais durante a formacio
em Satde e também resultaram em aumentos significantes em avaliacdes de
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conhecimento, inclusive com comparagdes pré e pos-teste. Em contrapartida, a
rapida transposi¢io do ensino presencial para a distancia foi discutida como um
fator negativo, mas a sala de aula invertida poderia ser considerada uma forma
de minimizar esse impacto. As metodologias ativas mais utilizadas na formagio
em Saude, durante a pandemia de COVID-19, foram as simula¢des, a sala de
aula invertida e a aprendizagem baseada em problemas. Os fatores positivos
tiveram maior destaque, ainda diante do carater emergencial da pandemia. Isso
pode reverberar que nio houve perdas ao serem utilizadas metodologias ativas
no ensino a distincia para a formagio de profissionais da Sadde.

Palavras-chave: Health. COVID-19. Active methodology. Learning.

1Introducao

Para acompanhar tendéncias pedagogicas progressistas, os professores
a dar foco no protagonismo dos alunos no processo ensino-aprendizado.
Uma maneira disso ocorrer ¢ por meio das metodologias ativas (OLI-
VEIRA; MENDONCA; SILVA, 2021).

Para que fique mais compreensivel sobre como as metodologias ativas
podem resultar em beneficios, abaixo segue a sua defini¢io, segundo Moran:

As metodologias ativas dio énfase ao papel protagonista do estudante,
a0 seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas
do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacio do
professor. Sdo estratégias de ensino centradas na participagio efetiva dos
estudantes na construcio do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada e hibrida. (BACICH; MORAN, 2017, p.4)

Essa defini¢do e as de outros estudiosos confluem para a participaciao
ativa e colaborativa dos alunos, mobilizando-os para altera¢des no cenario
educacional e garantindo resultados, conforme ja esperado no emprego
de metodologias ativas. Somado a isso, é sabido que ha experiéncias exi-
tosas durante aulas a distancia e em diversas areas, tais como na Educacio,
na Administra¢io e na Saade (LEAL, 2020; SILVA; PARISOTO, 2022;
VENTURA; PAZ; RICARTE, 2022).

Contudo, é escassa a literatura cujo objetivo € realizar avaliacoes obje-
tivas dessas experiéncias, ainda mais diante do emprego das metodologias
ativas durante o cenario pandémico vivenciado a partir do ano de 2019.
Isso pode ser resultado da propria emergéncia gerada pela pandemia, que
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fez com que os professores tivessem que se adaptar - ainda com pouca
ou nenhuma experiéncia - com a Educacio a Distancia (EaD) e/ou com
metodologias ativas (MACIEL et al., 2020).

Essa preocupacido surgiu porque a pandemia de COVID-19 gerou
uma situa¢do emergente, na qual os professores tiveram que ajustar a
forma de lecionar diante do novo cenario. A negligéncia de professores
para que houvesse educacido permanente ou continuada da formacio, ou
a nio aplica¢io de metodologias ativas poderia resultar em experiéncias
insatisfatorias (MACIEL et al., 2020).

Ainda sobre a pandemia, é importante recordar que houve interrup¢io
no sistema educacional, inclusive na formac¢io de profissionais de Satde.
HaA esse destaque, porque havia alta demanda de recursos humanos em
unidades de satde e a formacdo em Satde exigia momentos praticos
que contribuissem com saberes, habilidades e competéncias (LOPES;
BARROS, 2022). A preocupacdo em ter esse cenario como pano de
fundo é devido a isso e ao carater emergencial com o qual os professores
se depararam.

Ademais, ha uma revisio narrativa sobre as metodologias ativas no
processo de ensino em Satide no Brasil. Nela, notou-se que o emprego
das metodologias ativas no processo de ensino de graduandos da area da
satde foi positivo, podendo resultar em maior reten¢io do conhecimen-
to, melhor insercio do aprendizado teérico na pratica e na sociedade,
maior autodesenvolvimento e ampliacdo de habilidades, possibilidades e
caminhos dos alunos. Entretanto, houve apenas a sele¢ao de relatos de ex-
periéncias, 0 que proporciona muitos vieses, ¢ ndo foram abordadas essas
experiéncias durante a pandemia de COVID-19 (ROMAN et al.,2017).

Assim, é compreensivel que se busque responder a seguinte pergunta:
segundo artigos cientificos publicados, quais foram as aplicacdes das meto-
dologias ativas na formagio em Satide durante a pandemia de COVID-19?
Nossa hipotese é a de que houve o uso de diversas metodologias, em
variados cursos, e os fatores positivos foram mais relevantes, quando
comparados com os negativos, mesmo diante da situacio emergente da
pandemia. O objetivo do estudo € analisar as aplicagdes das metodologias
ativas na formacao em Satde, durante a pandemia de COVID-19, a partir
de artigos cientificos publicados.
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2 Percurso metodolégico

2.1 Delineamento do estudo

Trata-se de revisdo integrativa, que possibilita a constru¢io de uma
analise da literatura, contribuindo para discussoes sobre resultados de pes-
quisas passadas, bem como reflexdes para futuras. Ainda foi considerada,
com adaptag¢des, a lista de verificacdio do protocolo Principais Itens para
Relatar Revisoes Sistematicas e Meta-analises, do inglés Preferred Reporting Items
for Systematic Reviews and Meta-Analyses (PRISMA) (PAGE et al., 2022).

Foi aplicada a estratégia Populagio, Interven¢io, Comparacio e Deste-
cho (do inglés Outcomes) — (PICO), para formula¢io da questio nortea-
dora: quais foram as aplicacoes das metodologias ativas na formag¢io em
Satide durante a pandemia de COVID-19? E importante destacar que, a
depender do objeto do estudo, essa estratégia pode ser reformulada com
outros fatores envolvidos, a exemplo do PICOT na qual se considera o
tempo e/ou duracio da interven¢io (T), além de também ser alterada a
depender do tipo de questio, se envolve uma intervencao, prognostico,
significado ou outros (CUNHA; CUNHA; ALVES, 2014).

Essa revisio gerou significados das experiéncias sobre o emprego de
metodologias ativas para grupo de pessoas que estio em formacdo na area
da Satde. Assim, foi considerada a PIOT: (P) estudantes em algum tipo
de formacio na area da Sadde; (I) metodologias ativas; (O) as inferéncias,
percepgOes e/ou efeitos das metodologias ativas na formag¢io em Satde;
e (T) tudo isso durante a pandemia de COVID-19.

2.2 Critérios de elegibilidade

Foram considerados como critérios de inclusdo: artigos completos,
gratuitos e revisados por pares, em inglés ou portugués, e publicados
a partir do ano de 2019. Os estudos que nio respondessem a pergunta
norteadora, estudos duplicados e a literatura cinzenta (tese, dissertacoes
e afins) foram excluidos.

A adogio de critérios especificos de inclusio baseia-se na necessidade
de tomar como ponto de partida da investigacdo tedrica a qualidade da
producio cientifica (SOUZA; SILVA; CARVALHO, 2010).
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2.3 Fontes de informacao e estratégias de busca

As buscas foram feitas no més de maio de 2022 na PubMed, BVS,
Web of Science, Scielo e LILACS. As palavras-chaves aplicadas nas bus-
cas (health, COVID-19, active methodology e learning) foram pesquisadas
no idioma inglés e combinadas com o operador booleano AND, para
serem 1identificadas nos titulos e/ou resumos dos estudos. Ainda foram
aplicados filtros para que tivessem retorno apenas de artigos na integra,

gratuitos, revisados por pares, nos idiomas portugués e inglés e publicados
a partir de 2019.

2.4 Processo de sele¢ao e coleta de dados

O processo de sele¢io foi realizado em duas etapas. A primeira etapa
foi feita por meio da leitura exploratoria de titulo e resumo, resultando
em 159 artigos: 122 da PubMed, 20 BVS e 17 Web of Science. Nio foram
encontrados estudos na Scielo e LILACS. Apos a segunda etapa, a leitura
seletiva, os artigos que nio atenderam aos critérios de inclusio foram
descartados. A amostra final foi composta por dezesseis artigos: oito na
PubMed, quatro na BVS e quatro na Web of Science, conforme pode ser
visto no fluxograma abaixo (Figura 1).

Dentre os estudos descartados, notou-se que uma parte buscava fazer
comparacdo do estudo presencial com o remoto, sem foco e/ou maiores
det al.hes acerca da metodologia ativa empregada. A outra parte nio fri-
sava o cenario pandémico, tratava a metodologia como ja empregada de
forma comum antes da pandemia.

Figura 1 - Fluxograma amostral

T9t31 1.260 Total de 16
| artigos,sendo: | _p Aplicacio dos || artigos, sendo:
Buscas pelas Scie\z/f:gfm7 critérios de Web of
palavras-chave PubMed = 1.409 elegibilidade e Science = 04
BVS = 103 processo de selecio PubMed = 08
SGELO = 01 BVS =04

Fonte: elaborada pelos autores, 2022.
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J Resultados

Nos dezesseis artigos encontrados, houve a apresentacao de diversas
metodologias ativas empregadas durante a pandemia de COVID-19 em
cursos da area da Sadde, dentre eles, Enfermagem, Odontologia, Fisio-
terapia ¢ Medicina.

Ja sobre os distintos delineamentos metodologicos dos estudos, houve
uma revisio sistematica, quatro quase-experimentais, duas coortes, dois
métodos mistos, trés transversais, trés estudos qualitativos e um relato de
experiéncia. As técnicas de metodologias ativas discutidas foram: ensino
invertido, aprendizagem baseada em problemas, com simulagio e em
equipe, simula¢cdes, videoaulas, experiéncias praticas (Tabela 1).
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Tabela 1 - Sintese dos artigos encontrados nas bases de dados. 2022.

sounte so exed auy-uo
©30MUD 9P $IZEIYD SOpPOUT
OBS BPTIIOATT B[NE P e[es d
144 ‘sodni3 souonbad wro
OuIsSUd () "S9QIBULIOJUL SE
rezireuosiod o reorde e sof

odni3

wo oursud 9
EPNISAUL B[R P
eyes ¢(sewayqord

61-dIAOD
0 ueINp LIIPIN

puodaq

pur 61-d110D
SULNp [U0NYINPI

BOTJRUIAISTS OBITONPH U SIZBITD | suoissafoid yvay puv
-epnle exed sounye soe sopep wo epeaseq o : N : 11
: OBSIAIY] auy)-uo waSezrpuaide [pI1pau U} SUADI]
108 TAAJP soraford o sejorey, | woSezipuoxde 9 : :
: : ¢ o oursuo exed seonead | puv Sunpvay auij-uo Jo
“BSTADNISTOD wodezipuoide sondmrod wo : Y X '
T : o SOTOYTOUI S TeSTAY] | woyvjuaia)duir 2a132afJo
e 1eymoey exed sopeanuaour SUIADI)| Pasvq
- : : 10 sanpovad 1sag
19§ TWAAJP eAnRId0o0d 9 wajqoid) Tqd
eATIRIOqR[OD wodezipuaide
e 9 odmbo wo oyeqen O
JUIUILIOTIdIUE
SOPENSTUTU STRIOUAsAId
$0SIND SO wod oederedwod
N NWIPULJ
2s91-21d op wo o opeprenb op enueIed
. 61-ALAOD 2y Supnp
sopelnsa1 soe seperedurod LIOLOTJO 9P SOUIIA) T
T suapmS Aovuivyg sof
opuenb guotreAnLdTUSTS EPTIIOAUT so10ss9301d o sounye 10d
i N : | sOIsSTII SOPOIN (TAAAY) SuniivaT-o I
WEILIOY[AW [ Op e[ne op ereg EPIAJOATIISIP IIUIUIAIUIIAT addig samopio
91591-sod ou sounye (I19) opnIeAul oAnEIAIUI P Mm ' 1
7 : o . 0 uonvnva,
sop soodenuog SUIADI]-2 P OBITI[LAL HOMPE
~ : S puv Juawidojaad(y
9 OJUIUIIAJOAUISIP
op 9pErpIanT tp
oedereAt BN 1910
epepioqe eane opmnIse op 03 oeder
sopejrnsax sredourig pupIoqe BAl 3 P oanplqO o[mI], -
o RISO[OPOISTA -UQWRIUI[ (] T -ounN]

Metodologias ativas na formagao em Saiide durante a pandemia de Covid-19 * 35



eprararpoine woadezrpuarde

9P SOPEPI[IRY St BIUAISNS O BIULHUOD
© BIOY[OU ‘0JUNSSE OU 0JISULIIUL
95S919)UT O BYUIWNE ‘s001eId $0IXIUOD
W SOJISEq SOITAOUOD eI13NUT
‘serra[qo1d soaou ered s03100100 op

[eqO[3 opues ep
ervwofdip ap sopeprIqey

reroturade op 9002501d 9

323018 Suway v
sp uoyvnuig auaprdsg

B 144 soystia | (sopeprunizodo wMuWEC& M&:-m 1-dIAOD v Al
OU ‘0JUAUIIAYUOD OP OEILPIOIAI Bp SOPORIN sep eum 3 ‘ebos no) UELY SIS porpjot
OEJLIOTINOP € BITAD NO) ozeid oFuoy [FITHL OJUDUIATOAUSIP ~Aovuopdicl t}poH
- : : o exed opeprumzodo pqoj> Surdojaaacy
£ 0JUSUIIAYUOD OpP OLIEPIOIAI € renopiodorg
9 ordua)ar e vyuatumne ‘ozeid o3uof :
op waSezrpuarde op soirqer] znpur
setopqord o epeaseq wadezipuaide
apnes op SOITAIIS 9 sajuaroed
ered STOARGUOD 9 SAIUATO ‘501308 —T e
STEUT OJUITUTPUIIE P s0ssad01d / ’
ered eaneord erroyowu op oyreqen SEPRZI[ENUAD puv 2210f; Wo& &:Bﬁww mw
o opunruiad ¢(sopeymaeduroos ogdenung [eauotrrodxo soode[nuiIs op osn op :M \WNNM“\MM;MMMM& -
sopezrpuarde ‘ojduroxo 10d) sorrorefor - : asend) SOATSN[OXO SUISLIUEA 9 suossis 4 &QSNE:SE
9 oedndoxa ‘oyuatelouerd ‘oederorur $0s1N291 5o TeymIeduro) Susn ..:Swu% m&. 7
e exed o3ofoxd op woeSeproqe erum u::%:m dg -.h:\_OU
9P OBS0PE B NOA[OAUD SEUIISIS IP :
oederdoyur ered oedernuurs op osn O
T T epEpPIOCE BAIIE | OPMISO Op 0} el S oeder
eI30[OPOIDIA] | —~USTUBIUI[(] -ouIn N

36 o Tiilhas Formativas na Docéncia da Educagao Profissional e Tecnoldgica



(ordenuuTs WOSPULIJUH P SIIULPNISI usIsa([
op sewrarqoad wo 001110 ojuduesuad [pauduLadXT-15DNnY)
reauowrrodxo odnid ou (100 wo epeaseq 9 oedrudooelotr Y isuapni§ SutsinN
> d) syuowreaneogruds nojuowune | woSezipuaide ‘waSezrpuorde op ur Suryuy T [patn)
00N ojwauresuad o woSezipuarde 9 sondmaod rauouLdx 9pMINE U ‘Opepruialew pup U IUSOIIIPAT 1A
op opmne eu sod o 91d edSuaIdFIp © W ‘SUI) 250 WO WISEWLIdJuy P QpnI SulapaT uo
‘9Tonuos odnid o wod opereduro)) pasvq-wiajqosd 02TUI OT3EIS N Ip WINPT VI
uoNYINUAIS) a1red owod “IgJ-S Op susinN Aoy
T9d-S SOITOJO SO TLSTISOAU] u1 79d-S Jo safjq
setro[qord o SOLIEUOIOUN] J SAIUIDOP
epeaseq wodezrpuaide op erdojopojowr ‘s0)UEpPNISI P Ipnes € apnvg
e[od opelyroey 103 osst opny, 1eAT0591d o opezrpuarde PP DUPINGUIDUIDT
‘erropued € 9URIND ‘BIOWAT BULIO] P erourradxa | ou sozmfoxd renuae ered PPN v
waSezipuaide eu sozmlord rezrurur 14d ap oI | 6T-(IAOD 2p eruapued wuatiadxo uv :gJ - A
opuerlu) ‘opepifenb wood sesr100) € 9JUEIND 9pep[Noe) BUWIn AINOD o sowiy u
SOpEPIANE SE IOJUEL NINZISUOD 10d sepezipear serdo1enso HoIYINPd JVINPIN
SpEP[NOLJ B ‘SEAIIEULIOU JUILIOJUOL) 9 SOOUIAINUI INNISI(]
o ESes SRETE BpEpPIOCE BAIIE | OPMISO Op 0} e S oeder
eI30[OPOIDIA] | —~USTUBIUI[(] -ouIn N

Metodologias ativas na formagao em Saiide durante a pandemia de Covid-19 * 37



SOATIEOTITUSTS DIUITILITISTILISD
WIEIOJ OBU SOPEINSIT SO SLUT
OPEPTUNTIOD LU SEPLISEq SEPLTNTUTS
sojuatoed op so0deINIUT O OpneEs

9P BUIAISTS OP SLIOUIIT SAPLPIATIE

opeidepe

O[NOTIIND 93$9p orour 10d
seprimbpe sopepriqey se
9 0JUIWIIAYUOD O dIQOS
sounge sop sa05doorod

NUWdPUDT
61-dIN10D/2A°D

-SAV'S ay1 Aq pasodur
SUOUDIIUIT paIv]ay]

WO SEPLAIISQO WEIOJ SEOLIQWNU | (SELIQINPOIIUT se rero[dxo o srerouosard
. T . : o -100JU07) YY) UIAIT)
SELIOY[QU ‘SOPEPI[IQeY 9 LIOUIIOYD serourrodxo 911000 sTeUILINdXD $9098I0I SE Y ————— 1A
‘0ITAUITIAYUOD 9P SOULI) I seonerd) 19J WOD LIURISTP € (S[AJ - HUPTT ] Lo q
. o oY A0pnposgu
“SESOI[BA TILIOJ SELIEIUNIIOD SELIOINPOIUT SLIOUITIOAX polur
: N o S Aof suoyvaouuy
SOPEPIANE SE O JPLILS AP BLUAISIS Op seonerd) eyuowtrodxo o1Sol0loT DD
SEJOUIDT SOPEPTATIL SE ‘BIOULISTP © woSezipuaide op serdoienso PRIOIOUH2L P
c S . : SPOYIIPN [PUOLINPS]
[9d ® onb 9uoue) 10} werepIoou0d sep eroeoyo  reredurod
N0 WEILPIOIUOD SOUN[E SO 9 SESULPNUI SE TOAIDSI([
[e198 oquoduesop ou eioeduur
wrerodaredurod 61-AIAOD 2p ermapued
oeu onb soe soperedwroo opuenb € ueInp €31 9p opour 7
NapUDY
(ermoureandadsar ‘g‘p > d @ (odmba 0 95 9 BUIDIPIWOL( W ' Mw
. : C . - uLn,
100°0 > d) opeuoroefor osinod wo opeaseq oedenpeId op sauepnIss Ip 61 QS@ O oKy
: ~ sunyavay ASojouropua
wn W 9 (GO > d) sowrexa snas | opezrpuarde 9 wodezrpuaide op otjuadurosop ' ’
A ’ 911000 . apnpoasiopun uo | [[A
WO JOY[OU JUWIWRANROYTUSTS | sondnmizod wro /euRIIadxo © vred
: : R (19.1,) Suruiva) pasvq
oqquaduosop wreroAn (601 = U) Suruapa) pasvq WSLPIOQE BSSIP SO Y] ind
. . . : ’ -2y uosiad-uy pup
op auij-to No =u -1 38 ‘SOULIOOPUD SOIGIMISIP dIOS
TAL2P 4] (99 =u) 1) 1AL 1100PUD SOIGIISIP 21q susj-vi0 fo ol
sterouasord so0ssas op wreredronied SOPMIS? op 0207q oxa[dtod ’
onb soun[e op $911000 se sequIy wn wd operodIodut 108
opod TT,0 9s 1e3nsaAu]
epepIoge BADE | Opnisd op 0) oedex
sopejrnsax sredourig pupIoqe EAl P P oanalqO omIT, -
S BISO[OPOISIA | ~USUIBIUI[d(] T -ownN

38 e Tiilhas Formativas na Docéncia da Educagao Profissional e Tecnoldgica



UBAJ[I
19$ NOMSUOWIIP WIQUIE) LPTITOAUT
BT P BJES © ‘OSSIP WY "0IT] Op

sodnid

61-dIAOD

ASojouyar fo aymyysur
[ODAS[—1401UYIIT, Y} IV

wo soodernuuts | [eImowrIodxo op ertwopued ep Jse] AUDIPIP\T Jo Ajnovg
BITOQ € oulsuo o odnid wo soodemnuurs - . i : i
: M_u oo 10d optmiSastod zowﬁoﬁom 9 epnIoAUT asend) | errowurid ® juRIND OUISUD | 2y fo dudnadxT T, X
oW I mSasuod 1 .
‘ : e[ne op efe OU SESULPNUI SE TIAIIISI( | :IHapu, -
OSST 9 BUIDIPITN W oedewr1of e ered [E 9P ¥IES P aj- ) P MM\MN %:w\ﬁOSU
STETOUQSS OBs sTe0ssad s005eI103U] 1 SUHNCT SUAL
61-dI10D
vIAPUDT D SULnCT
sopeaerd-o1d em3 soopra ’ '
P T P! au1j-uo opezrpuaide PpauIDIT U0ssIT
9 SOOJTU[D SOSED 9P SOALEIANUIL SIDUIGIM op oﬁmw%.%oa 5 wompe Aojoir)
‘sopeae13-91d s0o13IMIO S09PIA : o
) 4 o . SE[NEOIPIA [ESIOASURI], | OPNIUOD 91qOS eI30[0IN [onaaL 40f spuauor) XI
ure10y 9w Torut wadezipuarde op $PIUIPISA S0P puv soopoIy
9P OPHAIUOD 3 dpEPI[EpOU d : o
P opy PrpIep P seandadsiad se rereay SULUIDIT JADUIS U0
sepr19jo1d $OQIUIqUIOD $M Sy : : oarpadsiog suiapisay
auy Sutiopdxg
epepIOge BADE | OPMISd Op O oeder
sopel[nsax stedourig ppIoqe eAR priass op o3 oanalqO kg -
D eI30[OPOIDIA] | —~USTUBIUI[(] . -ouIn N

Metodologias ativas na formagao em Saiide durante a pandemia de Covid-19 * 39



opezrpuaide
op erougLIadxo € oereziuurxew anb
OESNIISUT 9P SOPOUI SOAOU OLS

SOIOPEINPI 9
sounye op seanosadsiod sep
amuaed e sosinoar soonod

Su3as
20410524 M0] v W0l
SI0JDINPD pUp SIUIPNIS

‘eonerd oedeo0[0d op sopeprunyzodo oede[nuuIIg [eSIoASURIT, op QUAIqUIE W BITUI) | Jo aanradsiag :uoyvnpa | 11X
se rejuowne exed ogdenuurs op osn o egeISorpeyy op oursuo ou | Aydvidoipvs a1 uo
00D WAq ‘sepeurquiod wadezipuaide 6T1-(IAOD 2p erwopued | nuwapuvd ¢ -IA0D
9p suadepioqe Ip oedope Y ep ojoedur o 1ednsoau] ay1 Jo ywduiy
ertopued € OPIASP 0l0WIAT
-sod o 21d oursuo o reredwos oe
au1]-uo snsiaa Auaweossad odnis wo
OYj[eqeI) OU NO SIUILXD SOU SOUN[E SO
Hreq ¥ sop onuapuvd
oquaduIasop OU SESUIIJIP SEPLAIISQO oy Siiun
we10J Orl 9 WOO07Z 0jewt1of o eied 61°dIAOO 241 SULHp
= EPNIAAUT OPNIdAUT OUTISUI UOYINASUL JUL]-10 0]
ISSE[D WD SIQSSNISIP 9P OIUIWRUTII : : [es1oASURIT, : o X
: e[OE 9p e[eg 9P OPOIQUW O IBSIeUyY SU1Ipa) 200f-01-200f
0 2ANO] ‘ojowal ered [erouasard '
: wo4f uoiisuviy
9P OIIAIUT 0SIND WN I9)IAU0D anb
- pasva Suiyavay paddig
3ss2A1) 2u00p 0d10d 0 anb noAd K K
WIqUIE) SBW ‘aulj-uo opezipuaide
o e1ed oedisuen e 10zej € sounye so
nopnfe seuode oeu opnioaur oursuo (O
epEPIOQE BADE | OPNISd Op 0} oeder
sopelrnsax stedourig prproqu Eal 3 P oanalqO o[mIT, -
o BISOJOPOISIN | ~URWIBIUI[d (T T ‘ -owmnN]

40 o Tiilhas Formativas na Docéncia da Educagao Profissional e Tecnoldgica



£SOILIU0D0309JUT LIUIOP € WOD
sojuotoed op opnde ojuoILIen) OU
[d 9P 0391100 OSN OU ‘SIPEPI[IqEY

ertuopued e reyuoguo vred

vyidsoy
ystuv(q v woif dpnjs

s STED0J d dnosd smof aayvyypnb v
St TURIRIOY[QW 9 G- BOUQO : opnes op [euorssgoid o o
I 61-dIAOD P sodni3 woo PIIES Op [PUOrsy P omapuvd 6 1-qIA0D
€ 9s-noognsruasop ‘odmbo o oedenurg oredoxd op oeddoorodoine | AIX
e : ~ : oaneaenb - ayy 1of uoyvavdasd u
OT[[eqEI} OU SELIOY[IUI J$-TURILIOU N B 1S U1 SOOIL[NTUTS AP
. opnisg SUIUIDA] UOLDIHIILS M]1S
105 ‘se[o sody “opnes op steuorssgord EIOUINQUT © TeSTSOAU]
: o Y : : u1 Suisn fo duaadxa
so ered seanrsod serougrrodxe wo Co ‘
s o  Sjpuoissafoid aavanyiafy
TIRIRI[NSIT MJ1S 1] SIOIRNTUITS Sy
SepeIuS[OTA Seossad
op opepmod ou [oded nas a1qos eiseaT 0I9UQS 9P EIOUY[OIA
P OpEp! [ q 1 0 9p TURO! Apmig sanviond)
OBSTA TN WeImbpe o oudwouoj op sewnA Jp sterouod .&Ew v
9559 9IQOS BIDUJTISTOD BNS WIAIOY[IUT SOSED € OJUITIPUIIL v noptd
61-ALAOD 2y Supnp
WISLWLIJU 9P $AIULPNISI sO anb orxojerofdxo ered woSewroyuy SHOLDINSHO™ 09D
arurad stod ‘010u93 9p eIOUIOIA oedernuurg oaneaenb 9P SEI[NSTOD0IPTA IP %. 1o 03piA 1IIX
: : v v N : N . : UISINN] paIpJnuiL
wo eoTurd eoneId € 9 edTUI[d BII0d) opnisg OBSE[NUUTS € 9IOS OUE ’ MZ poippiils
s o G N . u1s) 22uajor
€ OIUD 9)JUISIXS BUNIE[ & IoydudaId 0I19219) Op WASe YU 2L 10iA
: : IS -IapUaT) U1
erropod eoturpd oegdernuuts op op soyuEpnIsd op P %m puoo Ul
: C : UIIDAT, IS
LISO[OPOIOT ewn ‘OXa[dTOd 9 SEWmIA $005doo10d se rerordxyg HIPLL OSIIN
SESSOP ODTUT[D OJUIIPUIEL O OTO))
epepIoge eADe | OpNISd Op O3 oeder
sopel[nsax stedourig pUpIOqe BAT 3 P oanalqO kg -
o BISOJOPOIDIN | ~URWIBIUId (T T : -ouInN]

Metodologias ativas na formagao em Saiide durante a pandemia de Covid-19 » 41



QIUIIOO BUILIOJ

Apms 1dariory-fo
waSezrpuoide e ered $o1UAIOGO UIRIO] op epeiuotmorduur 195 essod % W ' 157 u SNU:W 7
- 1
OAIA OF STEN)IIA SIOSSIS SE ‘sounye o sndures ou srerouasord d v oHiop
sotzdoxd sop oeddoorad ep maied v $90Ss3$ SE AUEIND M:::&:MWW:OU
‘opernuuts op 9109dso ewun ‘sndured epenuodus opezrpuarde S\N uw m; 5 m@ q
1padx
Op ©I0J STENIITA $IOSSIS OPUERLID oedernuurg [eSIOASURIT, op erourradxo op [PAIPAPV 21IPOOXT IAX
T . N : R 0 340MIUvA,T
‘snduwred ou oara oe opezipuaide op omemus, wn eourcy | o T
LOUQIINdX0 Op OIDR[NTUTS, TN TLTID anb ‘aaridepe syuoturoey PP 3PS
v : : : v Jo uoyvnpag pup
e trerepnfe onb reuoronmsur usisap BIOUERISTP B OBILONPD op I
OP SO[opOWT 9P OLILIZANUT & IANOF] eminmsd ewn epeoford e N:MN o I
195 opod 9s TesTETY o
(+00°0 = d s’ er-¢'6e] §°9¢ ;O] 61-ATIAOD
oedereae-sod euerpowr sa [9¢-Q7] wod ARIS auoroed
¢¢ :[IO1] oedereae-91d euerpot) wn 9P OJUIWIPUNIE otoniadxs wvid
aseq op BYUI[ € 9PSIP WIRILIOY[oUT Op ouJo) W ounfe op | '
ovuiivyd pasuvapy
9IUI)TUIINUT OITUI[D JUIEXI OP STLI0) oRWIYUEd oUd | \u M S:m\w
: L : . -2)1oD v
soodemuod sy (100°0> d [%LCL [euowrrodxo | edueguod eu ozeid 01nd | ! !
a0l 4 ogSemuIrg . suunp 61-A1400 | AX
-04G‘09] +89 :[XIOI] ordereae-sod : asend) 9P 0I0WAI OIUIWIPUIIE -
EUEIPIW :[94,6°09-%05] %¢°SS :[((AO1) op seanngoTuLIYy Jo uoomss
maenbiojur opearajur] oedereae-o1d seonerd op sepedueae TSI
: : : : . BnILsul
BUBIPIUI) [EUTJ OEIEI[EAE € OIDIUT serourrodxa ojueInp [PHOIIHSIHIT
Op PATIEDTUSTS 9JUITILINSTILIS OBJSEINTTS 9P opepIATIE
BIOY[AWT 9ANOT] ‘0ITIVSd JUILX ON BTN 9P SOITJO SO ILI[LAY
epEPIOQE BADE | OPNISS Op 0} oedex
sopelrnsax stedourig prproqu EAl 3 P oanLlqO oIy, -
o BISOJOPOIDIN | ~URWIBIUId (T T -omIn N

Fonte: elaborada pelos autores, 2022

42 o Tiilhas Formativas na Docéncia da Educagao Profissional e Tecnoldgica



4 Discussao

As metodologias ativas possibilitam a concep¢ao de uma educacio
critico-reflexiva com base em estimulos no processo ensino-aprendiza-
gem que incentivem os alunos a serem protagonistas do aprendizado. E
esperado que os alunos tenham autonomia e participem ativamente nas
proprias trajetérias formativas (MACHADO et al., 2019).

Nos dezesseis artigos, houve o emprego de a0 menos uma metodologia
ativa na formac¢ao em Satde durante a pandemia de COVID-19. Para fins
de organizacio, bem como conforme o descrito nos artigos, a discussao
foi contemplada em trés tematicas, especificadas a seguir.

4.1 Aplicacao das metodologias ativas na formagao em Saude

A aprendizagem baseada em problemas, com simulacio e em equipe
(PBL, S-PBL e TBL) também foram encontradas em uma revisio publi-
cada em 2021 por Silva e colaboradores. Essas metodologias propdem
uma aprendizagem integrada em diferentes areas envolvidas, preparando
os profissionais para resolverem problemas referentes a profissao no futu-
ro (SILVA et al., 2022). Muitas dessas problematiza¢des iniciam a partir
do Arco de Maguerez, partindo de um problema da realidade, destacando
pontos-chaves, pensando em teorias que possam hipotetizar solu¢des para,
depois, aplica-las também na realidade (BERBEL; GAMBOA, 2011).

O ensino invertido propde um momento anterior, que proporciona a
preparac¢do do aluno para a futura aula, o professor pode contribuir com-
partilhando ferramentas que o auxiliem; o durante que ocorre enquanto
estar havendo aula e aqui o aluno sera o responsavel pela criacdo da aula; e
o depois em que hia um retorno do professor aos alunos com um processo
avaliativo construtivo (BUENO; RODRIGUES; MOREIRA, 2021).

Essa gestio do conhecimento pode ser visualizada com mais def al.hes
na figura abaixo, elaborada por Schmitz (BARBOSA; LIMA, 2022).Além
disso, existe a possibilidade de envolver o ensino invertido com outras
metodologias ativas.
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Figura 2 - Dinamica proposta na sala de aula invertida

SALA DE AULA INVERTIDA
Antesdaaula | Duranteaaula | Depoisdaaula
Prepara Compartilha i Eiclarece i Aivalin ¢ decide
o conteddo  com os shanos I w‘ _I_.. FTTFM—-
8BS whg. o
+ A priticas |
388 < —

Fonte: Adaptado de Schmitz (2016).

As simulagdes podem ser realizadas por meio de intmeras formas.
A aplicagio na area da Satide é recente e ¢ apoiada por tecnologias,
manequins, atores, cenarios e equipamentos que permitem desenvolver
experiéncias proximas a realidade. Um exemplo de simulag¢io ¢ o OSCE
(exame clinico objetivo estruturado por estagdes), que ja foi e é empre-
gado no ensino presencial (BACHUR et al., 2021).

O emprego de simula¢des na formagio de profissionais da Satde pos-
sibilita aos alunos praticar as habilidades em um ambiente que permite
erros e crescimento profissional, sem arriscar a seguran¢a do paciente
(LACERDA et al., 2019). Em meio a pandemia de COVID-19, foi ne-
cessario haver ajustes com uso de tecnologias digitais, para poder inserir
os alunos em ambientes futuros dos quais enfrentario a realidade quando
forem lotados (LACERDA et al., 2019).

As praticas experimentais marcam a formagao, por oportunizar e vi-
venciar experiéncias. Durante a pandemia, houve ajustes necessarios para
que fosse possivel desenvolver as experiéncias. Elas sio parecidas com as
simulag¢des, proporcionando aos alunos situagdes de investigagio e pen-
samento cientifico contextualizado (SILVA et al., 2018).

As videoaulas sio mais proximas de metodologias tradicionais. Contudo,
durante a pandemia, foram restruturadas para estimularem o aprendizado
ativo e também foram mais utilizadas, devido a condi¢do emergente de
transicio das aulas presenciais para a distancia, mediada por tecnologias.
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Esse recurso educacional deve ser curto, atrativo e promover o didlogo
entre alunos e professores (FONTANELLI ef al., 2014).

4.2 Fatores positivos da aplicacao das metodologias ativas

O emprego de metodologias ativas no ensino a distancia também
possui muitos pontos positivos, dentre eles a possibilidade de ser utilizada
em diversos niveis, da Educa¢io Basica a Pos-gradua¢io (CASTAMAN;
BORTOLI, 2018; SANTOS, 2019; GUIMAR AES; SOZO; GUIDOTTI,
2022; NOFFES), além de ser possivel a utilizacio simultanea com outras
metologias ativas, conforme visto no Estudo VI, que empregou tanto PBL
quanto simula¢io (SON, 2020).

Outro ponto positivo é a promoc¢io do aperfeicoamento de habilidades,
competéncias e atitudes, durante a formagio de profissionais da Sadde,
corroborado nos Estudos VIII e XIV. Assim, os resultados dessa revisio
evidenciam que o uso das metodologias ativas reverbera o que se espera
de um profissional da Satde, segundo o perfil, competéncias e habilidades
descritos em projetos politico-pedagdgicos de cursos da Satde, conforme
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) (BRASIL, 2001).

As metodologias também resultam em aumentos significantes de ava-
liagdes de conhecimento, notado nos Estudos I, VI, VII e XV, inclusive
com comparacdes pré e pos-testes, reduzindo vieses. E possivel perceber
que, embora possa nao ser o objetivo dos estudos, eles evidenciam esses
resultados, que podem ser interpretados como bons reflexos do uso de
metodologias ativas na forma¢io em Satde (SON, 2020; AZAR et al.,
2021; ANAS et al.,2022; PERRY et al., 2022; SHAHBA et al., 2022).

Outras potencialidades s3o: o convite aos alunos para serem responsaveis
pela propria trajetdria académica; o estimulo ao trabalho em equipe de
forma colaborativa e cooperativa, como facilitador de uma aprendizagem
construtivista; menor deterioracdo do conhecimento devido a maior
motivacido; e reflexo positivo no comportamento dos profissionais com
os futuros usuarios dos servicos de Satde ao exercerem suas fungdes.
Tudo isso pode ser notado diante de um cenario emergente de pan-
demia (JIMENEZ-RODRIGUEZ et al., 2020; BEASON-ABMAYR;
CAPRETTE; GOPALAN, 2021; CAMPI et al., 2021; FLUGELMAN
et al.,2021; REYNOLDS et al.,2021; JUELSGAARD et al., 2022; OFO-
RI-MANTEAW; DZIDZORNU; AKUDJEDU, 2022).
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4.3 Fatores negativos da aplicacao das metodologias ativas

Dentre os pontos fracos, pode ser considerada a rapida transposi¢cido do
ensino presencial para a distancia. Isso resultou em grandes dificuldades
notadas pelos professores, em especial os que ainda ndo tinham aproxima-
¢do com as metodologias ativas. Entdo, como saida, a sala de aula invertida
foi empregada, mas nio houve avaliagio objetiva sobre como foi essa
transposicio (BEASON-ABMAYR; CAPRETTE; GOPALAN, 2021).

Além da necessidade de forma¢io complementar para esses profissio-
nais, tanto para lidar com a EaD como com as metodologias ativas, outra
limita¢do pontuada foi a necessidade de readequar tempos e orientacoes
de etapas das metodologias. Isso é compreensivel, pois havia a inexpe-
riéncia rodeando os professores e, além disso, o receio de todo o cenirio
pandémico que estava sendo vivenciado (RIBEIRO; OLIVEIR A, 2021).

Outra fraqueza é o desconhecimento e dificuldades que os alunos
poderiam apresentar, também pela auséncia de aproxima¢io com o de-
senvolvimento das metodologias ativas (SILVA; PARISOTO, 2022).

5 Consideracoes finais

Houve o emprego de diversas metodologias ativas durante a pandemia
de COVID-19, as mais utilizadas foram simula¢des e PBL. A selecio do tipo
de metodologia ativa empregada pode ter tido influéncia de experiéncias
dos professores, da capacidade de reproduzir a metodologia na modalidade
EaD e possiveis aplicagdes que elas poderiam acrescentar no perfil, nos
saberes, habilidades e atitudes esperadas ao fim da formac¢io em Sadde.

Os fatores positivos tiveram maior destaque, ainda diante do carater
emergencial da pandemia. Por meio de autoavaliacdo ou avaliacdes obje-
tivas com testes de hipoteses, foi notada maior reten¢ao de conhecimento
ap6s emprego de metodologias ativas na formagio em Satde.

Isso pode reverberar que as metodologias ativas no ensino a distan-
cia para a formagio de profissionais da Satde apresentaram mais fatores
positivos do que negativos durante a pandemia de COVID-19. Assim,
essa revisdo pode servir de auxilio na andlise do planejamento das aulas,
disciplinas e/ou cursos que aplicaram alguma metodologia ativa na for-
macao em Satde, durante a pandemia.
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REFLEXOES SOBRE 0 USO DO
PODCAST NA EDUCAGAO

Amanda Pedrosa
Guilherme Mendes Martins

RESUMO

O interesse por atividades ladicas e dinamicas aumentou com o avango dos
recursos tecnologicos. Dessa maneira, a competicdo do livro diditico com
aplicativos ou recursos de midias dos smartphones se tornou mais um obstaculo
presente no meio educacional. Para tentar vencer essa disputa, os educadores
tém sido desafiados a propor atividades alternativas envolvendo os recursos
tecnologicos. O podcast ¢ um recurso de multimidia em crescente uso, devido
a facilidade de acesso pelo espectador, flexibilidade no formato de episddios e
amplitude de temas que podem ser abordados. Portanto, ¢ um recurso muito
promissor como material didatico. Este artigo faz uma discussdo do recente uso
de podcasts como recurso educacional em areas como Educacio Profissional
e Tecnoldgica (EPT), Educacio Infantil, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa,
Ciéncias e divulgacio cientifica. Neste texto hd a compilagio nio s6 das analises
dos autores referenciados a respeito do recurso podcast, como também dados de
alguns desses estudos revelando a eficicia do uso do podcast como ferramenta
educativa. Afinal, a execuc¢io de tarefas lGdicas e o0 acesso a informacdes tedricas
através de ferramentas de multimidia s3o mais interessantes e complementam
os materiais didaticos tradicionais. Isso proporciona a estudantes e professores
atuacdo mais ativa no desenvolvimento e divulgacio de contetidos cientificos e
didaticos digitais mais proximos aos respectivos ambientes sociais.
Palavras-chave: podcast. Educa¢io. Recurso educacional.

1Introducao

Os recursos digitais proporcionados pelos equipamentos tecnoldgicos
de comunicagio vem sendo bastante utilizados. As conversas em aplica-
tivos de mensagens estio cada vez mais ilustradas por simbolos, emojis,
GIFs, imagens e stickers. A cibercultura esta presente no cotidiano da
sociedade, nos tornando ainda mais dependentes das tecnologias digitais
e da comunicacio virtual. Tal tendéncia pode ser percebida em qualquer
ambiente publico, onde pessoas estio conectadas pelos seus smartphones
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tazendo parte do ciberespago. E essa alteracio no comportamento social,
proporciona o desafio de desenvolver materiais com contetido educacional
que possa ser visto ou ouvido através de smartphones e em qualquer lugar
com internet (TEIXEIRA; CARVALHO; GRASEL, 2009).

Com a crescente disposicio em assistir e ouvir conteudos via strea-
ming, o podcast vem ganhando espa¢o na rotina de diversos publicos, com
idades variadas.Vive-se um momento tecnologico em que as pessoas ja
nio acompanham com tanta frequéncia os canais abertos da televisio ou
escutam a radio (TABORDA, 2021). Nota-se uma disposi¢io em optar
por contetidos mais interativos e dinamicos, aos quais vocé tenha acesso
em qualquer hora ou lugar, para assistir e ouvir em qualquer velocidade, a
depender da sua disponibilidade. Com essas configuracdes, as plataformas
streaming dominam tudo e oferecem os mais diferentes contetidos.

De acordo com Garofalo (2019, p.1), 0 podcast pode ser considerado como:

Um arquivo de dudio ou video em formato digital que é transmitido
pela internet — e funciona basicamente como um ridio digital. Vocé
pode baixar o arquivo no seu computador ou celular para ouvir quando
quiser, seja no trajeto a pé para a escola, no 6nibus, no trem ou metrd
voltando para casa.

Desse modo, diferente de outros formatos de contetido, o podcast
pode ser consumido enquanto o individuo faz outras atividades do seu
dia, aproveitando qualquer brecha de tempo para se informar e entreter.

Taborda (2021) aponta e vislumbra um cenario em que a tendéncia de
uso de ferramentas tecnologicas seja aplicada a Educacio, assim, professo-
res e alunos tendem a se interessar mais por podcasts de Ciéncias, Artes e
Historia, e criar e compartilhar seus proprios podcasts talando sobre suas
experiéncias em sala de aula, aprendendo com os pares.

Destaca-se que, a grande maioria dos alunos, nas diversas etapas da
educagio, estio conectados nas redes sociais, nas plataformas streaming e
acessam ferramentas mais interativas. Assim sendo, o docente pode valer-se
desse conhecimento e habito prévio dos alunos e desenvolver projetos
que utilizem tais ferramentas com intencionalidade e significado. Além
do mais, percebe-se a oportunidade de construir atividades em que os
alunos deixem de ser apenas consumidores e passem a ser produtores de
contetudos, localizando-os como protagonistas no processo educativo.
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Outro ponto a ser ressaltado € a possivel troca de experiéncias entre
docentes e entre professores e alunos. O docente, ao escutar podcasts com
temas educacionais, tem a oportunidade de atualizar-se sobre os mais
variados temas e debates da Educacio, de trocar vivéncias com os pares,
e de se colocar no lugar de aprendiz. Além disso, se aproxima de uma
ferramenta tecnoldgica acessada pelas varias geracoes e, principalmente,
de uma midia que ¢ muito explorada pelos jovens.

Nessa perspectiva, e sob essas justificativas, objetiva-se investigar o uso
do podcast na educagio, partindo do questionamento “Como a ferramenta
podcast vem sendo utilizada como recurso educacional?”. Assim, o objetivo
geral do estudo ¢ investigar o estado da arte sobre o uso do podcast utili-
zado como recurso educacional. E objetivos especificos, sendo: sistema-
tizar producdes cientificas nacionais sobre o uso do podcast na educacio;
analisar o contetido das publica¢des, que dizem sobre o uso do podcast
na educagio, selecionadas para este estudo e entender as motivacoes e
beneficios do uso do podcast na educagido. Para atender a esses objetivos,
foi utilizado como método a revisio narrativa de literatura, a partir de
pesquisa na base de dados do Portal de Periédicos CAPES, abrangendo
o periodo de 2018 a 2021.

A revisio narrativa de literatura é, no geral, menos abrangente, durante
a busca por producdes cientificas nao ¢ necessario o esgotamento das
fontes de informacodes.

A selecio dos estudos e a interpretacdo das informacdes podem estar
sujeitas 4 subjetividade dos autores. E adequada para a fundamentacio
tedrica de artigos, dissertacoes, teses, trabalhos de conclusio de cursos.
(UNESP, 2015, p.1)

Os critérios de inclusao e exclusao, bases de dados e descritores sao
apresentados a seguir:

a) Critérios de Inclusio - artigos cientificos publicados em Lingua
Portuguesa que tratassem da tematica sobre o uso de podcasts como re-
curso educacional; disponiveis gratuitamente em bases de dados on-line;
publicados no periodo de 2018 a 2021;b) Critérios de Exclusio — artigos
duplicados; nio disponiveis no formato de artigo cientifico; ndo contem-
plam a tematica; ¢) Bases de Dados: Portal de Periddicos da Coordenagio
de Apertfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Capes (http://www.
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periodicos.capes.gov.br/), que foi escolhida devido a praticidade e facili-
dade em seu uso, bem como a reuniio de diversas producdes cientificas
em um mesmo espa¢o virtual, além disso, ha a possibilidade de acesso a
informacdes confiaveis e de qualidade, nacionais e internacionais; d) Des-
critores: Foram utilizados os descritores, podcast AND “recurso educacio-
nal”, sendo “podcast” no titulo e “recurso educacional” em qualquer campo.

Desse modo, na busca inicial foram encontrados onze artigos. Com a
leitura do resumo de todos os artigos, analisou-se que somente seis cor-
respondiam aos objetivos deste estudo. E importante ressaltar que, apesar
do rigor do procedimento, algum dado pode nio ter sido considerado no
estudo, devido a delimita¢io dos descritores e bases de dados.

Diante do exposto, preocupados em tragar as observagdes e o que tem
se discutido sobre tal tematica, procurou-se responder a essas questoes a
partir dessa breve discussiao bibliografica, que serd mais bem det al.hada
no seguimento deste texto.

2 0 uso do podcast como recurso educacional nas
pesquisas: metodologia e discussoes

Assim como citado anteriormente, foi realizada uma busca a partir dos
descritores “podcast” e “recurso educacional” no Portal de Periodicos da
CAPES, a fim de investigar o que as pesquisas tém a dizer sobre o uso da
ferramenta podcast no ambiente educacional. Compreender tal fato nos
auxilia a construir um cenario de discussdes e demandas sobre esse assun-
to, 20 mesmo passo que nos sinaliza a relevancia do debate na educacio.

Ao levantarem-se estudos sobre essa tematica, verificou-se o uso uso
do podcast em diversos espacos, areas de conhecimento e etapas da educa-
¢do, assim, observou-se o debate na Educacao Profissional e Tecnologica
(EPT) (CORADINI ef al., 2020) e na Educacio Infantil (CARVALHO
et al.,2018), discussdes sobre o potencial educativo do podcast a partir do
género oral na Lingua Portuguesa (CAMPOS; MATUDA, 2019) e na
Lingua Inglesa (BERTO; GREGGIO, 2021), sobre o uso de tecnologias
educacionais durante a pandemia de Covid-19 mediante a narrativa de
docentes de Ciéncias (MOTA et al., 2020) e, por fim, sobre o interesse
pelas ciéncias e a possivel contribuicio dos podcasts de divulgacdo cientifica
para o desenvolvimento de tal interesse (MARTIN et al., 2020).
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Coradini ef al. (2020) buscam descrever, em seu trabalho, o uso do
podcast como recurso tecnoldgico que pode ser utilizado por docentes e
discentes, em especial, na EPT do Século XXI e na sua formacio. Para
elaborar essa discussdo, os autores realizaram uma revisao bibliografica de
livros, artigos, teses e dissertagao de varias bases de dados sobre os conceitos
envolvidos na EPT e o podcast na educagio.

E relevante ressaltar que o trabalho educativo desenvolvido na EPT
nio se deve resumir ao preparo do exercicio do trabalho, mas também
ser orientado para formacdo integral do sujeito, visando a romper com a
dicotomia entre Educacio Basica e Educacio Profissional. Além disso, a
Educagio do Século XXI aponta um cenario em que o professor ¢ um
guia, um mediador, fato que vai de encontro a uma educa¢io mais tradi-
cional, em que o docente era visto como um transmissor do conhecimento.
Nesse cenario, a tecnologia pode vir a apoiar o aprendizado de estudantes
e professores, em um ensino mutuo, com curiosidades, descobertas, em
um ensino que vai além da sala de aula, que extrapola e contextualiza
com a realidades do aluno (CORADINI, op. cit.).

O podcast é percebido como uma possibilidade de ferramenta tecno-
logica educacional nesse contexto, a partir do entendimento de Freire,
que classifica os podcasts escolares em trés categorias, de acordo com o
seu modo de produgio:

Registro, dedicado a capturar falas educacionais e estendé-las a outras
esferas temporais e espaciais; Ampliacio Tecnoldgica, promotor da trans-
posicio de materiais de outras tecnologias para podcast; Produ¢io Original,
realizado originalmente como podcast. Adicionalmente, cada uma destas
grandes categorias podem ser subcategorizadas pelo seu uso educacional
em: Ampliacio Espacial-Cronoldgica; Material Didatico; Desenvolvi-
mento Oral; Expressio de Vozes; Ludico; Introdu¢io Tematica; Transito
Informativo; Ponto de Encontro Comunicativo; Cooperativo; podcast para
surdos. (FREIRE, 2013, 2015; citado por CORADINI ef al. 2020, p.223).

Nesse segmento, os autores destacam a grande contribuicio para
professores e estudantes, ao serem produtores originais de podcasts, sendo
protagonistas de suas proprias produgdes e estendendo o conhecimento
e troca com os pares, gerando proximidade afetiva e educacional entre
falantes e ouvintes (CORADINI et al., op. cit.).
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O uso de novas tecnologias no ambiente educacional, além de propiciar
a familiaridade com a realidade do cotidiano do estudante, oportuniza o
letramento digital, fundamental para o uso consciente das tecnologias, o
que também favorece a formagio integral do estudante. Coradini et al.
(op. cit.) reforcam a necessidade de que, nesse cenario, o professor nio s6
conheca tais tecnologias, mas se mantenha em constante atualizacdo, a
fim de promover uma formacio integral critica e reflexiva para seu uso.

Atrelado a esse pensamento, Carvalho ef al. (2018) discutem que a for-
mag¢io docente talvez seja um dos maiores desafios para o uso de recursos
tecnologicos no ambiente escolar, pois se o docente, em sua formacio
inicial, ndo teve experiéncias significativas com esses recursos, ¢ essencial
que tenha na formacdo continuada. Os autores acreditam que:

Se docentes em formacio iniciarem o processo de reflexio, elaboracio e
execucio de praticas metodoldgicas para o uso de tecnologias digitais em
seu processo de formacio inicial, eles terio mais conflanc¢a para inserir
ferramentas tecnoldgicas em sala de aula. (CARVALHO et al., op. cit.)

A fim de pensar nessa demanda na Educagio, o trabalho de Carvalho
et al. (op. cit., p.194) parte do seguinte questionamento:“De que maneira as
metodologias tecnologicas webquest e podcast contribuem para o processo
de ensino e aprendizagem de estudantes matriculados no segundo ano do
Colégio publico, voltado a formagio de docentes para a Educacao Infantil
e os anos iniciais do Ensino Fundamental?”. Para atender a esse objetivo,
os autores utilizaram a pesquisa bibliografica, analitica e de campo, junto
das alunas do Ensino Médio — Magistério.

O espaco para desenvolvimento dessa pesquisa foi uma escola estadual
de Ensino Médio integrado, do Parana, na qual funciona o Curso de
Formagao de Docentes para a Educagio Infantil e Ensino Fundamental.
A escolha das participantes ocorreu, pois a turma estuda a disciplina de
Fundamentos da Educac¢io Infantil, com o contetido de “Avaliacio na
Educacio Infantil”, foco do webquest desenvolvido. Assim, as atividades
da pesquisa se deram em algumas etapas: I) atividade de podcast sobre
os instrumentos de avaliacio na Educacio Infantil; II) introducio do
contetido em aula expositiva; I1II) aplicagio da webquest; IV) criacio do
grupo do WhatsApp para a realizagio da atividade de video e forum de
discussio.
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Em especifico, sobre o uso do podcast,um contetido sobre Avaliacdo na
Educagio Infantil, baseado nos estudos de Jussara Hoftman foi produzido
pelas proprias pesquisadoras para escuta das alunas,“o contetido do recurso
versou sobre avaliacdo como acao mediadora o qual engloba a intervencao
pedagogica do professor na Educacio Infantil” (CARVALHO et al., op.
cit.). As autoras tinham a intencao de apresentar o contetdo as alunas, de
modo a destacar os principios que norteiam a avaliagio mediadora de
Jussara Hoffman.

Depois de realizadas as reflexdes sobre o assunto, as alunas foram es-
timuladas a elaborar uma atividade utilizando a ferramenta webquest e a
criagdo de um video explicativo em grupo. As pesquisadoras observaram
maior engajamento e motiva¢ao entre as estudantes, e destacaram o sucesso
dessa proposta de uso das tecnologias na Educacio, além disso, reforcam
que a elaboracdo de um podcast e/ou webquest demanda do docente tam-
bém engajamento, investigacio e pesquisa para preparo proprio e para
dar conta dos questionamentos dos alunos (CARVALHO et al., op. cit.).

Dando continuidade, outra etapa da Educa¢io Basica com estudos
sobre o podcast enquanto recurso educacional ¢ o Ensino Médio. Campos
e Matuda (2018) realizaram uma pesquisa bibliografica sobre as possibili-
dades de uso dessa ferramenta no desenvolvimento dos géneros orais na
Lingua Portuguesa e, depois, construiram uma proposta de trabalho com
o objetivo de demonstrar como o podcast pode ser usado em sala de aula
com uma turma de terceiro ano do Ensino Médio.

Segundo Campos e Matuda (2018), a linguagem oral é anterior a
escrita, tratando-se de meio expressivo importante. Esses autores dizem,
ainda, que os varios géneros orais estio presentes no dia a dia da sala de
aula, como a narracio, descri¢io e relato, fazendo, portanto, parte do
cotidiano dos sujeitos. Porém, observa-se que poucas vezes tal género se
torna objeto de aprendizagem, e que nio se busca desenvolver essa fer-
ramenta vocal. Pensando nisso, e na necessidade de munir os estudantes
com a vivéncia em construir bons argumentos, desenvolver boa dic¢io,
ritmo, entonacao, postura e até mesmo expressar-se verbalmente melhor,
as pesquisadoras destacam que ¢é indispensavel ensinar a fala para a me-
lhoria da comunicacio, e consequentemente para a formacao integral do

estudante, para uma formacao cidada consciente.
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Em prosseguimento, a crescente possibilidade de se comunicar também
nos diversos espacos virtuais traz a tona a relevancia em se utilizar a voz
com responsabilidade e criticidade, portanto, de se ensinar o género oral,
em desenvolver a capacidade dialogica nas midias sociais, em aproximar do
contexto dos estudantes e refletir sobre o uso dos recursos disponibilizados
pelas novas tecnologias para a comunicacdo. Para isso, é preciso atencao
com as ferramentas a serem usadas. Campos ¢ Matuda (2018, p.89) alertam:

E preciso pensar com muita criticidade maneiras de tornar as ferramentas
tecnologicas efetivas e nio uma copia moderna do que ji vem sendo
feito hi décadas, travestindo-se antigas metodologias de uma aparéncia
inovadora, que, no entanto, falham em dialogar com os alunos e com as
necessidades do nosso tempo.

Assim, a proposta de trabalho elaborada pelas pesquisadoras Campos
e Matuda demandava que os estudantes explorassem e analisassem pon-
tos de vista diferentes em podcasts, desse modo, dividiram o projeto em
partes, sendo: “debate inicial sobre visdes antagdnicas; familiariza¢io com
o suporte em uso; divisdo de grupos e escolha de temas; producio dos
arquivos e exposi¢ao em sala e disponibilizagio virtual” (idem, p.93). Em
resumo, os estudantes foram convidados a pesquisar, investigar e refletir
sobre questdes sociais da atualidade e a buscarem embasamento tedrico
para as argumentagdes que sdo recorrentes nos debates. Apos as pesquisas
serem feitas, deviam selecionar os contetdos, roteirizar, produzir e editar
o podcast.

Semelhante a esse projeto, Berto e Greggio (2021) discutem sobre o
género oral na Lingua Inglesa, investigando e analisando o desempenho
de estudantes ao “utilizarem podcasts para o desenvolvimento e aprimo-
ramento da compreensao oral na lingua inglesa; e a percep¢ao dos alunos
em relacio ao desenvolvimento da habilidade de compreensio oral em
lingua inglesa por meio do uso de podcasts” (idem, p.191). Nesse caso,
os participantes da pesquisa eram estudantes de nivel intermediario de
proficiéncia de Lingua Inglesa de um curso privado, do qual uma das pes-
quisadoras era professora. Além disso, vale dizer que, devido a pandemia de
Covid-19, as atividades foram desenvolvidas em suas casas, em isolamento,
dessa forma, os participantes receberam as instrucoes e podcasts por e-mail
e as atividades realizadas remotamente.
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Nesse estudo, os podcasts foram selecionados de acordo com o voca-
bulario, tempo de durag¢io, tema e nacionalidade dos apresentadores e as
atividades foram elaboradas com foco na compreensao oral, enviadas por
e-mail, resolvidas pelos estudantes individualmente, de forma escrita, e
devolvidas a docente também por e-mail. Assim a coleta de dados se deu
em trés momentos:

1. Os alunos deveriam ouvir o podcast pela primeira vez, somente uma
Unica vez, e na sequéncia deveriam realizar as atividades de compreensio 1
(AC-1) sobre o podcast, sem ouvi-lo novamente; 2. Em seguida, deveriam
fazer novamente as atividades de compreensio 1, porém denominadas
atividades de compreensio 2 (AC-2). Para tal, desta vez, poderiam ouvir o
podcast tantas vezes quantas considerassem necessario para a compreensio
do contetido; 3. Por fim, depois de responder as atividades de compreensio
1 e 2 (AC-1 e AC-2), focadas na compreensio oral, os alunos deveriam
responder a um questionario descritivo (QD), no qual poderiam compar-
tilhar como foi a experiéncia de ouvir o podcast. (BERTO; GREGGIO,
op. cit., p.192)

Apds realizarem as atividades, os participantes da pesquisa relataram no
questionario descritivo (QD) suas percepgdes sobre os podcasts e sobre o
género em si com relacio ao aprendizado da Lingua Inglesa. No geral,
indicaram uma avalia¢do positiva, e demonstraram sentir-se motivados
a escutar outros episddios dos programas ouvidos, e assim continuarem
com essa pratica. Sobre a compreensio oral, observou-se que os pod-
casts com apresentadores norte-americanos foram mais faceis de serem
compreendidos, porém na experiéncia com “outros ingleses”, como na
de um apresentador Sul-africano, manifestaram maior dificuldade com
as variacdes da Lingua Inglesa. Nesse altimo, as autoras ressaltaram que
talvez fosse interessante apresentar algumas varia¢des da lingua, antes da
realizacdo da atividade e escuta do podcast.

Por fim, os estudantes salientam que aperfeicoar a compreensao oral
da Lingua Inglesa é uma habilidade que deveria receber mais atencio,
fato que as pesquisadoras destacam como resultado importante para o
estudo, pois essa percepcio revela a necessidade de estarmos, cada vez
mais, em contato com a Lingua Inglesa em situa¢des de comunicacio
do dia a dia, em especial, com os diversos “ingleses” falados pelo mundo,
com suas variagoes, expressoes, vocabularios e sotaques. Além disso, com
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o uso do recurso tecnologico, os estudantes puderam refletir sobre seu
proprio aprendizado, com enfoque em sua compreensao oral e no que
pode ser aprimorado na Lingua Inglesa (BERTO; GREGGIO, op. cit.).

Em consonancia, os dois projetos envolvendo o podcast enquanto estudo
do género oral buscam refletir sobre a compreensio oral, seja do falante -
ao melhor se fazer entender, com boa argumentagio, dic¢do e constru¢iao
da fala -, seja do ouvinte - ao reconhecer variagdes linguisticas, sotaques
e a aprender a partir de uma escuta ativa.

Outro modo de pensar o uso desse recurso tecnologico na Educacio é
a proposi¢ao de uma discussio sobre o trabalho pedagdgico. Nesse cenario,
Mota et al. (2020) propdem uma discussio sobre o uso de tecnologias
digitais durante o periodo pandémico da Covid-19. Assim, um relato é
construido, utilizando a ferramenta tecnologica podcast, sobre as percep¢des
de docentes de Ciéncias atuando na Amazonia brasileira. Os pesquisadores
realizaram um estudo qualitativo, com onze professores participantes; a
primeira etapa contou com pesquisa bibliografica em periédicos nacionais
e sites de instituicdes localizadas na regiio da Amazonia Brasileira. Assim
o foco do levantamento foram os trabalhos com produtos educacionais
e o uso de tecnologias digitais.

Apbs essa etapa, os autores dos trabalhos selecionados durante o le-
vantamento bibliografico de Mota et al. (op. cit.) foram contatados e con-
vidados a dar uma entrevista para a realizacio do podcast “Com Ciéncia
Narrativa”, que foi roteirizada com perguntas norteadoras sobre a pesquisa
desenvolvida, recursos utilizados e contexto social no qual foi realizada.
Depois, o material gravado sofreu edi¢dao, mixagem e masterizacao, para,
enfim, ser feito o upload na Anchor, que é uma plataforma gratuita para
gravacao, edi¢io e distribuicao de podcasts.

Um ponto a ser destacado sobre o uso de narrativas para a produgio
do podcast é a oportunidade de ir além da proposta inicial do roteiro de
entrevista. Os docentes podiam compartilhar questdes acerca da realidade
da Regiio Amazonica, bem como habilidades a serem desenvolvidas e
desafios enfrentados, sendo:

[...] principalmente em relacdo ao contexto social e geogrifico da pesquisa:
acesso a internet e dispositivos necessarios para a pratica, agoes politicas,
distancia da escola, dificuldade quanto ao didlogo com a gestio da escola e
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falta da formacio continuada de professores frente a educacio tecnoldgica
(MOTA et al., op. cit., p.9).

De acordo com Mota et al. (op. cit., p.6), apesar do gradativo nimero
de estudos envolvendo professores de Ciéncias,“a quantidade de produtos
educacionais ainda é relativamente baixa quando comparada com outras
regides do pais”, o que ressalta a relevancia de pesquisas como essa, a
necessidade de formacdo continuada para o aperfeicoamento e o uso de
praticas compreendendo a utilizagio de tecnologias digitais na Educagio
e a criagio e divulgacio de produtos.

E importante retomar que tal necessidade foi apontada nos estudos
de Coradini ef al. e Carvalho ef al.,ja citados neste trabalho, o que nos
faz refletir sobre a pertinéncia de estudos e investimentos sobre Edu-
cacdo Tecnologica na formagio basica e continuada de docentes, a fim
de promover uma Educac¢do que, de fato, se aproxime da realidade dos
estudantes da contemporaneidade, e que possibilite o uso consciente dos
recursos tecnologicos no ambiente escolar.

Ainda nesse segmento, Martin et al. (2020) discutem que, nas escolas e
universidades, o que se nota é uma associacio do desinteresse pela Cién-
cia com o ensino tradicional, com aulas expositivas, baseada em termos
técnicos e auséncia de significado e de valor do conhecimento cientifico.

Amparado nessa percepciao, o estudo “podcasts e o interesse pelas cién-
cias” investigou a relag¢io entre o interesse pelas Ciéncias e a contribui¢ao
de podcasts de divulgagio cientifica e buscou identificar como esse interesse
foi desenvolvido. Martin ef al. realizaram pesquisa de cunho qualitativo,
com levantamento de informagdes através de questionario de multipla
escolha e de questdes dissertativas, para um publico ouvinte de quatro
podcasts selecionados, com tema cientifico. Para analisar as informacgdes,
os autores utilizaram o Modelo de Quatro Fases de Desenvolvimento do
Interesse (MDI) de Hidi e Renninger (2006), que ¢ um “instrumento de
analise para investigar as relacdes que os ouvintes de podcasts estabelecem
com os contetdos de ciéncias” (MARTIN et al., op. cit., p.80).

Apbs as analises de 166 respostas, Martin ef al. destacam que mais de
90% dos participantes do seu estudo se caracterizam como alguém que
ja possuia interesse pelas Ciéncias antes mesmo de ouvir podcasts da area,
seja pela propria curiosidade, formacio e/ou incentivo de professores e
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familiares. Porém, 83% indicaram que seu nivel de interesse foi elevado
ap6s ouvirem os podcasts sobre Ciéncias, quer seja pela ampliacio de temas
ou contetudos cientificos, quer seja pela intensidade, quando o sujeito se
envolve cada vez mais em atividades relacionadas ao interesse inicial.

Em consideragido a isso, € possivel refletir que o uso de podcasts, en-
quanto recurso educacional ou de contribui¢io para a divulgacio de
temas escolares e cientificos, nos di a oportunidade de repensar os modos
de ensinar e aprender, nio pelo fato de incluir novas tecnologias educa-
cionais no ambiente escolar, mas por compreender que tais ferramentas,
quando usadas de forma consciente, podem favorecer a construcio de
uma Educa¢io mais democritica, contemporanea e atualizada com as
criangas, jovens e docentes do Século XXI.

3 Motivacgoes e beneficios no ambiente escolar:
0 que as pesquisas nos dizem

Coradini et al. (2020) levantam a discussio sobre o uso da ferramenta
podcast na Educacgio Profissional e Tecnoldgica, e indicam que a sua re-
levancia esta presente na producio de contetdos originais, material que
pode ser elaborado tanto pelos professores, quanto pelos alunos.

Nesse segmento, ha a construcio de uma relagio de afetividade entre
falantes e ouvintes, de engajamento. Os estudantes tém a preocupagio de
melhor construir o conhecimento a ser compartilhado com seus pares,
o que os estimula a melhor produzir o contetido do podcast. Outro fator
importante destacado pelo autor é a oportunidade real de os estudantes
serem pesquisadores e produtores de conhecimento, assim o aluno sai
da posi¢io de passividade e assume a construcido de algo que vai ser
visto/ouvido nio sé pelo seu professor, auxiliando para a disseminacio
da Ciéncia.

E importante observar que o uso de metodologias tecnoldgicas ji é
uma realidade em muitos espacos educacionais, porém, é preciso que sejam
feitas mudancas na pratica pedagogica. Carvalho ef al. (2018) discutem
que tal uso pode ser uma 6tima oportunidade para que professores e es-
tudantes descubram e vivenciem novas experiéncias através da tecnologia
educacional. Campos e Matuda (op. cit.) concordam e acrescentam que
¢ relevante utilizar as ferramentas tecnologicas com criticidade, para nao
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cair na ilusio de apenas disfarcar velhas metodologias com uma aparéncia
moderna ou inovadora.

Assim, Coradini ef al. (2020) exaltam em sua pesquisa o afastamento
do modelo tradicional de Educacio de Ensino para uma metodologia
mais autonoma, que se alinhe com a autonomia desejada na Educagio
Integrada, que coloca o aluno como protagonista e nio s6 o professor
como detentor do saber. Destaca-se também o desenvolvimento critico
durante o processo de producio e edicido do podcast,em que os estudantes
tém a possibilidade de trabalhar com a criatividade, comunicacio e cola-
boracio e, por fim, refletir sobre o que foi construido. O mesmo vale para
os docentes, que também podem ser produtores de contetdos através do
podcast e vivenciar todas essas experiéncias, além de flexibilizar o ensino.
Ainda sobre a edi¢io, Campos e Matuda acrescentam que a fala gravada
torna a oralidade observavel, assim, favorece a autoavaliacio, refinamento
da fala, como a melhora da dic¢do e das pausas.

Carvalho ef al. (2018) destacam que, em um mundo de avangos tec-
nologicos se transformando a cada momento, cabe as institui¢des e pro-
fissionais da educac¢do buscarem constantemente a atualizacio da pratica
docente, de modo a propiciar o ensino aos estudantes da atualidade.
Portanto, possibilitar novos métodos e experiéncias, com criticidade e
significado, a comunidade escolar, se torna ainda mais relevante atualmente.
Os autores ainda complementam que a vivéncia com novas tecnologias
pode e deve comegar desde a formacio inicial de professores, verificando
em seu estudo que os graduandos se sentiram mais motivados e engajados
em realizar as atividades utilizando o recurso podcast.

Mota et al. (2020) corroboram que o uso de podcasts na educac¢ao
aproxima estudantes e docentes do conhecimento difundido na escola e
nas institui¢oes de pesquisa e Ciéncia, além disso, propicia vinculos entre
escolas e universidades. Durante a pandemia de Covid 19, o uso de tal
ferramenta possibilitou que a narrativa de docentes fosse estabelecida em
uma rede de comunicagio na Amazonia, criando contetdos e apresentando
projetos e produtos educacionais através de suas experiéncias.

Observa-se que o uso de ferramentas tecnologicas na Educag¢io vem
ganhando cada vez mais espaco entre alunos e professores, de modo a
complementar o trabalho de ensino e aprendizagem que ja acontece,
auxiliando na divulga¢io e compartilhamento de contetido e materiais
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elaborados por toda a comunidade escolar, ou melhor, associando as po-
tencialidades das tecnologias ao trabalho pedagodgico.

No estudo desenvolvido por Martin et al. (2020), observou-se um
aumento e/ou surgimento do interesse pelas Ciéncias nos ouvintes de
podcasts. De algum modo, a0 ouvirem os podcasts com temas voltados para
as Ciéncias, notou-se uma contribui¢do relevante para tal interesse, seja
de forma horizontal, pela expansio de temas e contetidos pelos quais o
ouvinte se interessa, seja de forma vertical, quanto a intensidade, com o
ouvinte assumindo papel mais ativo e intencional, se envolvendo cada
vez mais no assunto de interesse.

Por fim, outra caracteristica relevante associada ao uso do podcast é o
desenvolvimento da oralidade. Campos e Matuda (2019), assim como
ja citado neste estudo, discutem sobre a grande atencdo que os géneros
escritos recebem na disciplina de Lingua Portuguesa, colocando os gé-
neros orais em segundo plano. Nesse sentido, propiciar o trabalho com o
género oral, a partir do estudo de podcasts, permite que os estudantes se
aproximem também de outros meios que utilizam a oralidade, como os
géneros digitais da atualidade, com o uso de videos curtos ou de longa
duracdo e dudios, nas mais diversas plataformas.

Além disso, as autoras enfatizam que a gravacao de podcasts pode auxiliar
no desenvolvimento de varias habilidades, por sua caracteristica essencial
de comunicacio e sua vertente dialdgica, assim, explorando o relato, a
argumentacio e a exposicao durante os didlogos e falas. E mais, quando
o contetudo é produzido pelos proprios estudantes, ha a oportunidade de
se trabalhar diversas competéncias, como:

A triagem de informacdes, organizacio, hierarquizacio entre ideias prin-
cipais e secundarias, progressao tematica clara e coerente em funcio da
conclusio desejada, coesdo temitica, introducio de exemplos, ilustracio
e explica¢io. (CAMPOS; MATUDA, op. cit., p.91).

Ainda sobre comunicacio e oralidade, Berto e Greggio (op. cit.) des-
tacam a contribui¢do que o uso da ferramenta podcast pode oferecer a
estudantes também da Lingua Inglesa. Em seu estudo, as autoras demons-
tram tal uso no aprendizado dos diversos “falares” da Lingua Inglesa, ou
seja, a lingua franca, fora do eixo Estados Unidos-Inglaterra. Ouvirem
podcasts de falantes americanos, canadenses, indianos, russos, brasileiros,
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africanos e ingleses proporcionou-lhes o acolhimento e aprendizado de
tal lingua falada ao redor do mundo, valorizando as vivéncias culturais
e linguisticas.

4 Consideracoes finais

Conforme o estudo realizado, hoje ha fortes evidéncias de que o
ciberespaco e a cibercultura se fazem presentes de maneira relevante no
cotidiano da sociedade. Dessa maneira, o amplo acesso as informacoes
e ferramentas tecnologicas, como os smartphones, faz com que, cada vez
mais, os materiais didaticos tradicionais fiquem em segundo plano. Nesse
segmento, 0 uso da tecnologia e dos novos recursos de midia na criacio de
materiais didaticos se torna necessario, para atrair o estudante e competir
com as diversas distracdes instaladas na palma da nossa mao. O podcast
¢ um interessante exemplo de recurso contemporaneo empregado em
diversas areas, sendo utilizado por jornalistas, humoristas, influenciadores
digitais e, mais recentemente, foi adotado como instrumento pedagdgico
por professores e criadores de materiais didaticos.

Nesse estudo, sio levantadas reflexdes sobre os beneficios e motiva¢des
do uso do podcast como recurso educacional, proporcionando aos estu-
dantes e professores protagonismo na pesquisa e producio de contetido
cientifico. O uso da tecnologia em prol da Educagio aproveita a facilidade
rotineira do estudante em utilizar recursos digitais, o tornando o principal
consumidor, produtor e divulgador de Ciéncia.

Contetdos cientificos apresentados em textos se transformam em
episodios de didlogo, e com a possibilidade da ilustra¢io visual, podem
ser assistidos em qualquer lugar ou momento. Essa facilidade de acesso
ao conteudo discutido em podcasts com certeza é caracteristica favoravel
a esse uso e bem explorada pelos autores estudados.

Nesse segmento, foram apresentados relatos de maior motiva¢io entre
os estudantes em buscar, selecionar, produzir e criar contetidos de estudo
e para as aulas; bem como em auxiliar no compartilhamento de conheci-
mentos para os pares e docentes. Relatos sobre o aumento do interesse de
espectadores de podcasts por temas cientificos dio conta da ampliacio de
sua curiosidade por tais debates e do aumento da intensidade de interaciao
com atividades relacionadas a Ciéncia.
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Além disso, o estudo demonstra forte apoio ao desenvolvimento da
oralidade, em que estudantes se veem envolvidos com a comunica¢io, em
especial, com a reflexdo sobre a construcio do didlogo com criticidade e
responsabilidade. Em tempos de fake news, tal desenvolvimento se faz rele-
vante aos jovens e adolescentes, ao selecionarem contetidos e argumentos.

Conclui-se, entdo, que esse recurso digital aplicado as finalidades di-
daticas proporciona aos interlocutores, sejam professores ou alunos, opor-
tunidades de complementar os didlogos que fomentam a transmissao
de conhecimento. Em um episoédio de podcast, qualquer tema pode ser
trabalhado de maneira interdisciplinar, com contextualizacdo de teorias
e recheado de exemplos aplicaveis a realidade dos espectadores. Afinal, é
muito mais interessante acompanhar por alguns minutos receitas de bolos
tradicionais de determinado pais para auxiliar nas tarefas de matematica, ou
até a divulgacio de curiosidades astronomicas vinculadas ao aprendizado
de outro idioma.
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A EDUCACAO AMBIENTAL NO CURRICULO
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RESUMO

Com o avanco da especulacio imobilidria e do incremento industrial e tecno-
lo6gico, o meio ambiente passou a experimentar uma série de impactos jamais
vivenciados anteriormente. A partir disso, foi necessario recorrer a técnicas edu-
cacionais que resgatassem os valores de responsabilidade socioambientais dentro
da populagio. A Educagio Ambiental se constitui como o processo educativo,
de estudos e aprendizagens, sobre os problemas ambientais e suas interliga¢des
com o ser humano na procura de solu¢des que visem a preservacio do meio
ambiente. O objetivo principal desse trabalho foi analisar como a Educagio
Ambiental estd sendo inserida no curso Técnico de Edificacdes do Instituto
Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia Fluminense do municipio de Mari-
ca — Rio de Janeiro (IFF — Campus Marica). Mais especificamente, a analise se
concentrou sobre como a Educacio Ambiental esta inserida no curriculo formal
da institui¢io, a partir de documentos encontrados de forma gratuita em meio
digital. Durante o trabalho foi possivel perceber que a Educacio Ambiental se
faz presente no curriculo formal do curso, por meio do Plano Pedagogico e dos
Planos de Ensino das disciplinas, contribuindo para a formagio critico-cidada
dos futuros profissionais.

Palavras-chave: Educacio Ambiental. Ensino técnico. Edifica¢des. Curriculo

formal.

1Introducao

Com o avanco da especula¢dao imobiliaria e do incremento industrial
e tecnoldgico, o meio ambiente passou a experimentar uma série de
impactos jamais vivenciados anteriormente. Motivado por seus interesses
econdmicos e com o pensamento de que 0s recursos naturais sao infinitos,
o ser humano passou a extrair o maximo de proveito da natureza, sem se
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preocupar com os resultados negativos dessas acoes (NAR CISO, 2009).
A partir disso, os problemas ambientais passaram a ficar cada vez mais
perceptiveis no dia a dia da sociedade, sendo preciso recorrer a técnicas
educacionais que resgatassem os valores de responsabilidade socioambiental
dentro da populacao.

A partir da década de 1970, diversas reunides e conferéncias comegaram
a ser realizadas ao redor do mundo, com questionamentos que incluiam as
desigualdades econdmicas e sociais, o desmatamento, destrui¢io de habitats
naturais, erosao de solos, acimulo de lixo, aumento de pragas, doengas e
além. A partir disso, debates e discussOes possibilitaram o surgimento de
movimentos ambientais e a emergéncia de uma Educag¢io voltada para
a preocupaciao com a natureza, isto é, uma Educa¢io Ambiental, volta-
da para os conhecimentos, atitudes, valores e competéncias necessarias
para a defesa da esfera ambiental e sadia qualidade de vida da sociedade
(MARCATTO, 2002).

A construcio civil é uma das atividades predominantes na civilizagio
desde a antiguidade. Atualmente esse ramo ¢ responsavel por movimentar
de forma consideravel a economia do Brasil, gerando emprego e desen-
volvimento. Entretanto, ¢ importante destacar que ela se caracteriza como
grande geradora de impactos ambientais, consumindo grande parte dos
recursos do planeta, além de gerar grande excedente de residuos solidos
(MORAIS, 2006).

A partir disso, se torna cada vez mais necessario que a Educagio
Ambiental esteja presente no curriculo de estudantes da drea de cons-
trugio civil, englobando sua formagao profissional e tecnologica. Sendo
assim, € possivel formar profissionais preocupados com o meio ambiente,
munidos de praticas sustentaveis nas edificagdes, com o intuito princi-
pal de preservar o espa¢o natural, mas sem impedir o avan¢o urbano
(MULFARTH, 2002).

Em vista disso, o objetivo principal desse trabalho é analisar como a
Educa¢io Ambiental esta sendo inserida no Curso Técnico de Edifica¢des
do Instituto Federal de Educa¢io Ciéncia e Tecnologia Fluminense do
municipio de Marica — Rio de Janeiro (IFF — Campus Marica). Mais es-
pecificamente, a analise se concentrara sobre como a Educa¢io Ambiental
esta inserida no curriculo formal da instituicdo, a partir de documentos
encontrados de forma gratuita em meio digital.
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2 Metodologia

A metodologia utilizada para a confec¢io do trabalho foi revisio bi-
bliografica, explorando resultados em artigos cuja questiao principal gira
em torno dos seguintes temas: Educacdo Ambiental, curriculo e formagio
profissional e tecnoldgica. Foram utilizadas como fonte as bases de pes-
quisa: Periddicos CAPES (Coordenacio de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior), Google Académico e Scielo (Scientific Electronic
Library on-line), assim como materiais disponiveis nos sites oficiais do
Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFF),
como os Planos de Ensino e o Projeto Pedagogico do Curso Técnico em
Edifica¢des do IFF — Marica.

Quanto a sua natureza, este trabalho é caracterizado pela pesquisa
basica (GERHARDT; SILVEIR A, 2009), ja que se ocupa em promover
uma discussao teodrica sobre conhecimentos novos e tteis a respeito da
questio da interdisciplinaridade envolvendo a Educac¢do Profissional e
Tecnologica e a Educagdo Ambiental. Devido a esse aspecto conceitual,
o trabalho também se configura como pesquisa de carater exploratorio,
uma vez que apresenta como meta o desenvolvimento e esclarecimento
de uma visdo geral a respeito do potencial que a inser¢io da Educacio
Ambiental possui no ensino Profissional e Tecnologico, recorrendo-se
aos procedimentos técnicos de levantamentos bibliografico e documental
(GIL, 2008).

Severino (2016), defende que o levantamento bibliografico ¢é respon-
savel pela investigacdo das referéncias mais relevantes sobre o tema em
questdo, por meio de publicagdes em boletins, jornais, revistas, livros,
dissertacdes, teses, monografias, entre outros. O levantamento documental,
entretanto, é responsavel pelo tratamento analitico de documentos legais.
Esse material teérico coletado foi responsavel pelo suporte para que o
prosseguimento da pesquisa pudesse enriquecer o contetdo do artigo e
responder satisfatoriamente ao seu objetivo.

3 Educagao Ambiental: uma breve definicao

O conceito de Educa¢io Ambiental nio é unanime dentre os pesqui-
sadores da area. Existem multiplas defini¢des que envolvem designar a
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relacdo sociedade/natureza, de forma que se busque conscientizar o ser
humano a respeito da preserva¢io dos recursos naturais (DIAS; DIAS,
2017).De acordo com o artigo 1° da Le1 9795/99, com o nome de Lei
do Meio Ambiente, Educagcio Ambiental sio os processos por meio dos
quais o individuo e a coletividade edificam valores sociais, assim como
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias relacionadas a
conservacdo do espaco natural, sendo esse um bem de uso comum da
populacio, portanto, primordial a sadia qualidade de vida e sua susten-
tabilidade.

Para Santos (1999),a Educa¢io Ambiental se constitui como o processo
educativo de estudos e aprendizagens sobre os problemas ambientais e suas
interligacdes com o ser humano na procura de solu¢des que visem a pre-
servacao do meio ambiente. Ainda, Jacob (2003) salienta que a Educacao
Ambiental é condi¢do necessaria para a mudancga no crescente quadro de
degradag¢io ambiental em que o planeta se encontra, embora ela sozinha
ndo seja suficiente para a superacio do quadro atual.

Além disso, o Conselho Nacional do Meio Ambiente (CONAMA),
definiu a Educa¢io Ambiental como um processo de formacgio e in-
formacio, voltado para o desenvolvimento da consciéncia critica acerca
das questoes ambientais e das atividades que dio origem a interacio das
comunidades na preservac¢io do equilibrio da dinamica ambiental (DIAS;
DIAS, op. cit.).

Sendo assim, a Educacdo Ambiental no Brasil tem o objetivo de tentar
despertar na populacio a consciéncia de que o ser humano é parte inte-
grante da natureza, uma vez que em inimeras analises existe clara separacao
entre sociedade e natureza, como se ambos funcionassem de forma isolada
ou estivessem distantes uns dos outros. Fato é que o ser humano faz parte
do meio ambiente, embora durante muitos anos tenha vigorado uma visao
antropoceéntrica de que o homem ¢ o centro do universo e tudo giraria
ao seu redor, colocando a natureza sobre o seu dominio.

Diante disso, ¢ primordial que a Educa¢io Ambiental surja como um
despertar de consciéncia solidéria, isto &, por meio de a¢des educativas e
em busca do equilibrio do meio, que a sociedade possa desenvolver lacos
de coopera¢io, de ajuda matua e solidariedade, que permitam preparar
as pessoas para as demandas de uma sociedade contemporanea, a fim de
tentar resolver os problemas ambientais vivenciados atualmente.
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Isto posto, a Educacio Ambiental aparece como um modelo questio-
nador da forma de desenvolvimento antropocéntrico pautada na predag¢io
do meio ambiente e na opressio das classes sociais mais vulneraveis. Uma
escola popular, democritica e emancipatodria é aquela onde esses modelos
tradicionais sdo postos em davida e existe a possibilidade de levar liberda-
de aos sujeitos que vivem inseridos nessa realidade. Assim, o objetivo da
Educacio Ambiental passa a ser a formacao de cidadios criticos, tendo o
didlogo como base entre as culturas, além do conhecimento de diferentes
etnias, valorizando diversos saberes (DIAS; DIAS, op. cit.).

Philippi Jr et al., (2002) ressaltam a importancia de se considerar uma
Educa¢io Ambiental nio apenas voltada para a Educacido Basica, mas
sim permeando toda a sociedade, em suas mais diversas nuances, como
por exemplo, o ambiente profissional. De acordo com seu trabalho eles
elucidam que:

De fato, meios ja existem, mas falta, evidentemente, mais educag¢io:
educacio do empresario, para que nio despeje o residuo industrial nos
rios; educacdo dos investidores imobilidrios, para que respeitem as leis de
zoneamento e orientem os projetos de modo a preservar a qualidade de
vida do povo; educacio dos comerciantes, para que nio se estabelecam
onde a lei ndo permite e comprovem a conivéncia de autoridades pabli-
cas para a continuacio de suas praticas ilegais; educacio do politico, para
que nio venda leis e decisdes administrativas, para que nio estimule nem
acoberte ilegalidades, para que nio faca barganhas contra os interesses do
povo; educac¢io do povo, para que tome consciéncia de que cada situacio
danosa para o meio ambiente é uma agressio aos seus direitos comunitarios
e agressio aos direitos de cada um. (op. cit., p.42)

A partir disso, existem quatro categorias principais de concepgdes da
Educacio Ambiental, de acordo com Sorrentino (1995). A primeira ¢é
a considerada “Conservacionista” e tem relacio direta com a Biologia,
sendo voltada para explicacdes de causas e consequéncias que envolvem
a degradacio ambiental. A segunda categoria ¢ a “Educag¢io ao ar livre”,
que valoriza a educa¢do no contato direto com a natureza, envolvendo
sentimentos de harmonia, paz e boas relacdes com os recursos naturais.
A “gestao ambiental” é a terceira categoria e envolve o contato com
movimentos sociais e ambientais, vinculados as lutas e reivindica¢oes de
natureza democratica e de luta contra a degrada¢io ambiental, se aproxi-
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mando, portanto, de uma Ecologia Politica. A Gltima categoria ¢ deno-
minada “economia ecoldgica”, influenciada pelos valores economicos da
década de 1970 e que apresentam grande influéncia na atua¢io dos bancos
internacionais, além dos documentos confeccionados pela UNESCO.

Dessa forma, a Educagio Ambiental nio deve ser limitada a questio-
namentos comuns e pouco criticos, como o funcionamento dos ciclos
naturais, ou ao incentivo para que a populacao ame e respeite a natureza.
E preciso compreender que as acdes do ser humano sio definidas pela
base material de sua producio, ou seja, das relacdes historicamente cons-
truidas no seio do sistema de desenvolvimento econdomico capitalista
RAMOS, 2001).

4 A Educacao Ambiental no ensino profissional e
tecnolégico

De acordo com a Lei 9394, Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
(LDB, 1996), o ensino profissional e tecnologico compreende os diferentes
niveis e modalidades de Educacao e Dimensio do Trabalho, da Ciéncia e
da Tecnologia. Ela compreende a formagio inicial e continuada ou qua-
lificacio profissional, a Educa¢io Técnica de nivel médio e a Educacio
Tecnologica de graduacio e pds-graduacio.

Embora a presenca da ideologia neoliberal gere significativas mudancas
no modo de se pensar a Educacio, como por exemplo, o paradigma da
formagio de consumidores ao invés de cidadios, subordinando a Edu-
cacdo a logica capitalista, a Le1 11.892, de 29 de dezembro de 2008, que
foi responsavel por instituir a Rede Federal de Educacio Profissional,
Cientifica e Tecnologica (RFEPCT) e os Institutos Federais (IF), ocasiona
verdadeira revoluc¢do no ensino publico brasileiro. Os IF’s sio responsaveis
por um modelo pedagégico de formag¢io humana integral, no momento
em que promovem uma rede de saberes que envolvem cultura, trabalho,
ciéncia e tecnologia.

Sendo assim, a Educacdo Profissional e Tecnologica, nos moldes ofe-
recidos pela RFEPCT, oferece um afastamento do tecnicismo visado no
modelo neoliberal de educacio, voltado exclusivamente as demandas do
mercado de trabalho. Em contrapartida, ela se aproxima de fundamentos
culturais de conhecimentos e procedimentos relacionados as particula-
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ridades produtivas de cada profissdo, a exemplo das atividades cotidianas
(JESUS, 2022).

De acordo com Pouey (2012), a Educacio Profissional, assim como
qualquer outra forma de Educa¢io, esta impregnada de Educagio Am-
biental na medida em que estabelece uma relacio dialdgica e racional.
Dessa forma, a Educacdo Ambiental se torna parte de todo tipo de
educacio, seja ela académica ou profissional. A constru¢io da cidadania
perpassa pela conscientizacdo ambiental, isto €, maior sensibilidade com
a questao ambiental significa maior potencialidade de requerer mudancas
de conduta e estruturais, gerando nos espacos educativos as ocasides mais
propensas para sua efetivago.

Uma vez que a Educagido Profissional e Tecnologica (EPT) é respon-
savel por desenvolver habilidades profissionais que sdo requisitos para
a plena desenvoltura de determinada atividade em funcionamento no
mundo de trabalho, a Educa¢io Ambiental se torna forte aliada da EPT.
No Documento Base da Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio é possivel
também encontrar a importancia da tematica ambiental. Nele é explicado
que, com o objetivo de se alcancar a forma¢io humana integral, é preciso
ir além das aquisicoes técnicas que sao passadas de forma automatica e
abrupta, com a finalidade de atender de forma tnica as demandas do
mercado de trabalho. Ao contrario, a formagdo integral deve vir com o
objetivo de contemplar as dimensdes da vida humana, além das ativida-
des laborais, de modo a considerar o trabalho nao de forma alienada ao
capital, mas como um processo comum aos seres humanos por meio do
qual o homem se torna homem (JESUS, op. cit.).

5 0 curso técnico de edificagoes e as diversas faces do
curriculo

Devido ao avan¢o na ocupacio territorial, a constru¢do civil passa
a apresentar cada vez mais destaque. A partir disso, novas demandas sio
requeridas nas institui¢des de ensino, pela formacio de profissionais mais
qualificados. Diante disso, o Instituto Federal de Educa¢io, Ciéncia e
Tecnologia Fluminense propds o enfoque de sua pratica de ensino na
oferta do Curso Técnico em Edificacdes.
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O estudante do Curso Técnico em Edificagdes Integrado ao Ensino
Médio, por meio de uma formacio pautada no humanismo, criatividade,
ética, solidariedade e criticismo, se torna um sujeito autdonomo e respon-
savel. De acordo com o Projeto Pedagdgico do curso:

Na perspectiva de uma formag¢io mais completa possivel, a proposta do
curso nio perde de vista a questdo da empregabilidade, do empreende-
dorismo e da necessidade latente de pessoal qualificado em edificacdes.
Mas também alia tais frentes a formacio integral, conjugando teoria
e pratica, formag¢io propedeéutica a formagio técnica. Dessa forma, o
Curso Técnico em Edificacdes Integrado ao Ensino Médio justifica-se
pela necessidade de desenvolvimento de competéncias e habilidades que
auxiliem os estudantes a melhor se relacionarem com seu entorno. Assim,
contribuindo com a identificacdo de oportunidades de crescimento, nio
apenas do ponto de vista socioecondmico ou profissional, mas de seu
desenvolvimento humano como um todo em sociedade (IFF, 2020, p.14).

Sendo assim, ficam nitidas as possibilidades de formacao envolvendo
pessoas que se tornem capazes de lidar com o avanco da ciéncia e da
tecnologia e de participar de forma proativa para atender a trés premis-
sas basicas, sendo elas a formacio cientifico/tecnoldgica/social solida, a
flexibilidade e a agilidade, com o intuito de perceber as oportunidades
envolvidas no crescimento profissional e a educagio permanente.

A partir disso, o curriculo escolar aparece como importante fer-
ramenta para vincular os processos educativos do Curso Técnico em
Edifica¢des com as praticas de Educacio Ambiental. A palavra curriculo
deriva da palavra latina curriculum (cuja raiz € a mesma de cursus e currere).
De acordo com Sacristan (2013), na sua origem, curriculo significava o
territorio demarcado e regrado do conhecimento que correspondia aos
contetidos que professores e centros de educacio deveriam cobrir; ou
seja, nada mais do que o plano de estudos proposto e imposto pela escola
aos professores, para que esses o0 ensinassem, ¢ aos estudantes, para que
o aprendessem. Para o autor, o curriculo ¢é territério do conhecimento
que tem fortes liga¢cdes com os contetdos e os professores, além dele ser
considerado também como uma base para a Educa¢io, uma vez que é
responsavel por nortear o que vai ser selecionado e ensinado aos alunos.

De acordo com Apple (2019), o curriculo nio é neutro e sim territdrio
de disputa, uma vez que faz parte de uma tradi¢ao seletiva, oriundo do
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resultado da selecao de determinada pessoa ou grupo social. Mais espe-
cificamente, pode ser resultado da visio de um grupo a respeito do que
seria o conhecimento legitimo sobre algo. Dessa forma, o curriculo se
torna produto das tensdes, conflitos e concessdes culturais, economicas e
politicas, responsaveis por organizar e desorganizar uma sociedade.

Por conseguinte, o curriculo apresenta algumas facetas ou niveis que
servem para distinguir de forma quantitativa e qualitativa o que o aluno
aprendeu ou deixou de aprender em determinado periodo. De acordo
com Libaneo (2001), o curriculo formal seria aquele estabelecido pelos
Sistemas de Ensino ou Instituicio Educacional. De forma sintética, sio
as diretrizes estabelecidas, as disciplinas e os métodos que devem ser uti-
lizados pelos professores.

O curriculo real ¢ o curriculo empregado de forma direta pelo profes-
sor, isto é, ndo necessariamente o curriculo que veio de cima, imposto ao
educador e sim aquele que € vivido dentro da sala de aula. Nem sempre
os professores conseguem cumprir o roteiro de aula pré-estabelecido,
ou o que foi planejado, ao pé-da-letra. O curriculo real se constitui pela
pratica de ensino do educador e do que os alunos estio aprendendo no
dia a dia, na interacdo dentro de sala de aula (LIMA, 2023).

O curriculo oculto, por sua vez, indica os valores e normas transmitidos
pelas escolas e professores, de forma implicita, ndo sendo mencionados nos
planejamentos que sio frequentemente elaborados. Habitos e condutas
sao transmitidos de forma subliminar, por meio da pratica pedagogica.
Desse modo, é possivel trabalhar de forma transversal com os estudantes
conceitos que até entio nao estavam preconizados nos documentos oficiais

de planejamento escolar (MAGALHAES; RUIZ, 2011).

6 Estudo de caso: o curso técnico de edificacoes do IFF
- Marica

O Instituto Federal de Educagio Ciéncia e Tecnologia Fluminense
- Campus Marica, se localiza as margens da RJ 114, no bairro de Uba-
tiba — Marica, sendo o primeiro campus do IFFluminense a entrar em
funcionamento na Regido Metropolitana do Estado do Rio de Janeiro.
O campus entrou em atividade no inicio do ano de 2015, ainda em uma
sede provisoria na regido central da cidade, ofertando o curso Técnico
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em Edifica¢cdes. Entretanto, apenas em 2019 ocorreu a transferéncia para
o espaco do campus definitivo e endereco atual.

O Curso Técnico em Edificacdes Integrado ao Ensino Médio, do
IFF — Marica, possui como publico-alvo os estudantes concluintes do
Ensino Fundamental. Além disso, possui carga horaria total de 3280h,
sendo 1800h do ntcleo basico, 240h do nucleo politécnico e 1240h do
ntcleo tecnoldgico, com o tempo de duracdo do curso de no minimo
trés anos letivos. De acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC)
de Edifica¢des (IFE 2020), o Nucleo Politécnico é onde estio previstas
as principais formas de integracio do curriculo, ou seja, disciplinas que
possuem maior area de integracdo com as demais disciplinas do curso.

As disciplinas do Nucleo Basico incluem os componentes curriculares
comuns aos alunos de Ensino Médio, como Artes, Educacdo Fisica, Lingua
Portuguesa e Literatura, Lingua Inglesa, Matematica, Biologia, Fisica, Qui-
mica, Historia, Geografia, Filosofia e Sociologia. As disciplinas do Nucleo
Politécnico, por sua vez, incluem Metodologia e Praticas de Pesquisa,
Sustentabilidade e Meio Ambiente, Estudos Urbanos e Etica. Por fim, o
Niucleo Tecnoldgico engloba as disciplinas mais especificas, relativas a for-
macio em Edifica¢des, como Desenho Técnico e Arquitetonico, AutoCad,
Resisténcia dos Materiais, Instalacdes Elétricas, Instalacoes Hidraulicas,
Mecanica e Laboratério dos Solos e Fundacdes, Tecnologia das Cons-
trucdes, Topografia, Estruturas, Materiais de Construcio e Laboratorio,
Or¢amento e Planejamento, e Canteiro de Obra e Seguranc¢a do Trabalho.
Um quadro com as disciplinas do curso pode ser encontrado a seguir:
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Quadro 1 — Matriz curricular do Curso Técnico de Edificacdes

1° ano ‘ 2° ano ‘ 3° ano
Nucleo Componente curricular Carga horaria
Arte 80
Educacio Fisica 80 80
Lingua Portuguesa e Literatura 80 80 80
Lingua Inglesa 80 40
Matematica 120 120 80
Nicleo Biologia 80 40
Basico Fisica 80 80
Quimica 80 40
Geografia 40 80
Histéria 40 80
Filosofia 40 40 40
Sociologia 40 40 40
Metodologia e Pratica de Pesquisa 80
Nicleo Sustentabilidade e Meio Ambiente 80
Politécnico | Estudos Urbanos 40
Etica 40
Desenho Técnico e Arquitetdnico 120
AutoCAD 80
Resisténcia dos Materiais 80
Instalacoes Elétricas 80
Instalacoes Hidraulicas 80
Mecanica e Laboratério dos Solos e
Niucleo Fundacdes 120
T.ecnol(')— Tecnologia das Construgdes 80 80
gico Topografia 80 80
Estruturas 80
Materiais de Construgio e
Laboratério 120
Orc¢amento e Planejamento 80
Canteiro de Obra e Seguranca do 30
Trabalho

Fonte: IFF (2020)
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O objetivo geral do curso € formar profissionais técnicos de nivel mé-
dio, com a finalidade de atuar no gerenciamento de processos construtivos
das edificacdes, de forma a utilizar métodos, técnicas e procedimentos que
assegurem a qualidade e a produtividade na construg¢io civil, a seguranca
dos trabalhadores e a preserva¢ao ambiental. Como um dos objetivos es-
pecificos do curso, se destaca o estimulo a atuagio consciente, responsavel
e ética do profissional na Gestio Ambiental (IFE 2020).

7 Analise curricular

A seguir serao apresentados os resultados e discussoes da anilise cur-
ricular, a partir do curriculo formal, presente no Projeto Pedagbgico e
nos Planos de Ensino do Curso Técnico de Nivel Médio em Edifica¢oes
do Instituto Federal de Educa¢io Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFF)
de Marica-R]J.

7.1Nucleo basico

No Nicleo Bésico as disciplinas que mais dialogam de forma direta no
curriculo formal com a tematica ambiental sio Biologia, Fisica, Geografia,
Sociologia e Filosofia. A comecar pela Biologia, na ementa da disciplina,
presente no Projeto Pedagdgico do Curso (2020) para o 2° e 3° anos, é
dito que é imprescindivel compreender os conhecimentos oriundos da
preservacao humana e suas aplicagdes, como as conquistas tecnologicas,
sem desconsiderar o ponto de vista biologico, para que de forma ética
se possa lidar com as mudancgas causadas pela populacio humana de
maneira sustentavel e equilibrada. Busca-se aquisi¢io de conhecimentos
sobre Genética e Biotecnologia, de forma a colaborar para a formacio
de um ser critico que relaciona o desenvolvimento de novas tecnologias
com a economia nacional. Na énfase tecnoldgica é dito que a discipli-
na pouco interage com os conhecimentos técnicos de edificagdes, o
que € um equivoco, se forem levados levado em conta, por exemplo, os
conceitos de Bioengenharia, que alinha materiais vivos, como plantas e
sementes, em combinacdo com materiais inertes, como rochas, solos, acos
e madeiras, com o objetivo de promover conforto paisagistico, protecao
natural e sustentabilidade ambiental (ARAUJO et al., 2013), dessa forma,
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podendo alinhar os conhecimentos especificos da construcao civil com
as aprendizagens bioldgicas da disciplina.

A disciplina de Fisica para o 1° e 2° anos de curso se insere na parte
de énfase tecnoldgica no quesito de energia renovavel. Isso significa que
esse componente curricular pode oferecer subsidios para que o estudante
pense em formas alternativas de se produzir energia nas edificacdes, de
maneira que sejam privilegiadas aquelas com menor impacto sobre o
meio ambiente.

O componente curricular de Geografia encontra no 1° ano um ter-
reno fértil para discussdes sobre a tematica ambiental. Isso ocorre porque
na ementa da disciplina a discussio se baseia nos conceitos da Geografia
Fisica, com questdes como a compreensao da Geografia Fisica como
fundamental para a analise multidimensional do espag¢o geografico (nas
esferas ambiental, humana e economica), envolvendo questdes geoldgicas,
geomorfologicas, hidrograficas e climaticas, discussoes sobre a geopolitica
da agua, além de uma repercussio critica sobre o papel dos seres humanos
na constru¢ao e transformacio do espaco geografico, de forma a analisar
as repercussdes socioambientais das a¢des do ser humano. A énfase tec-
nolodgica da disciplina permite ao profissional de Edificagdes conhecer os
elementos de ordem fisica e ambiental presentes no planeta, apresentando
a questao ambiental por meio de uma abordagem geografica, articulando
natureza, seres humanos e economia, contribuindo para a formagio de
um sujeito critico e transformador.

A disciplina de Geografia no 2° ano permite ainda - por meio dos
contetidos de discussdo sobre a Geografia Agraria Brasileira, conflitos no
campo, revolu¢io verde, tipos de agricultura, industrializagio brasileira e
mundial e seus impactos ambientais, além de estudos sobre as diferentes
fases do capitalismo - dialogar com temas que envolvem de forma direta
ou indireta a questio do meio ambiente. Essa disciplina ¢ de primordial
importancia, uma vez que trabalha a consciéncia critica dos estudantes e os
ajuda a pensar o mundo nos moldes e estruturas em que ele se encontra,
o identificando como um agente de mudancas na sociedade.

O componente curricular de Filosofia durante o 1°,2° e 3° anos tem
como pressuposto na sua énfase tecnoldgica a formagio de conceitos e
operagoes basicas do pensamento, do raciocinio e da linguagem. A disci-
plina é responsavel por trabalhar as no¢oes basicas da ciéncia, da técnica
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e da dominagio da natureza, assim como elencar fundamentos para a
cogni¢io, linguagem e ética. Por meio da Filosofia é possivel que os futu-
ros profissionais questionem mais o modelo de sociedade em que vivem,
no intuito de ampliar seu repertorio soécio-politico, historico e cultural.

Por fim, a disciplina de Sociologia no 1°,2° e 3° anos compreende
o estudo dos sistemas politicos e econdmicos em que a sociedade esta
inserida. Temas como o Capitalismo, Socialismo e a forma como esses se
envolvem com a produg¢io e acumulac¢io de riquezas, assim como com o
descarte de residuos e a obsolescéncia programada dos produtos, estio no
cerne da ementa do curso de Edificacdes e contribuem para a valoriza¢ao
da tematica ambiental dentro de sala de aula.

7.2 Nucleo politécnico

No Nucleo Politécnico, as disciplinas que mais dialogam com o eixo
ambiental sio Sustentabilidade e Meio Ambiente, Estudos Urbanos e Etica.
A primeira, ofertada para o 1° ano do curso, possui como ementa e énfase
tecnoldgica os discursos sobre a sustentabilidwade, definicio de paisagem
e paisagismo, conceitos que sio de extrema importancia para a formagio
do técnico em Edifica¢des, além de analises criticas sobre os processos
de planejamento urbano e ambiental, no¢des de legislacio ambiental
aplicada, EIA/RIMA, estudo de impacto de vizinhanga, tecnologias de
baixo impacto ambiental e no¢des de mapeamento ambiental. O obje-
tivo da disciplina é despertar no aluno o questionamento de discursos,
técnicas e praticas que envolvam a relagio homem-natureza aplicadas no
ambiente urbano.

A disciplina de Estudos Urbanos, ofertada ao 2° ano do curso de Edi-
ficagdes, possui como ementa a apreensio dos espacos urbanos materiais
e imateriais por meio do patrimonio, da experiéncia afetiva e perceptiva,
da discussao sobre os modelos de cidades que existem e o que a sociedade
deve fazer para muda-las e torna-las mais sustentaveis. A énfase tecnologica
da disciplina inclui a compreensido do Urbanismo como campo de estudos
complexo e interdisciplinar e como pratica de estudos urbanos. O objetivo
central da disciplina é abordar diversas questOes atuais sobre as cidades,
através da interface entre o Urbanismo e as demais Ciéncias Sociais e
Humanas, de forma a estabelecer didlogos e uma visio autdnoma e critica
dos discentes no seu contato com o tema. Essa disciplina é relevante para
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formacao dos estudantes, uma vez que possibilita a reflexdo sobre formas
alternativas e ecologicamente responsaveis de se pensar um modelo de
cidade e constru¢io civil, que se preocupe com a questio ambiental e
preveja maior conforto e qualidade de vida para as futuras geracdes.
Por fim, o componente curricular de Btica, ofertado ao 1° ano, con-
templa em sua ementa conceitos como a relacgio homem/natureza, a
natureza do bem, Eudaimonia e a arte do bem viver, sentimento e mo-
ralidade, ética do dever, responsabilidade e consciéncia moral e problemas
éticos contemporaneos. A énfase tecnoldgica da disciplina esta pautada
nos dilemas éticos contemporaneos, na relevancia da reflexio ética na
formagio da crise e transformacio dos valores norteadores da vida indi-
vidual e coletiva. Por meio dessa disciplina, é esperado que o estudante e
tuturo profissional seja capaz de perceber e refletir de forma critica sobre
a importincia da Etica na formacio e transformacio de valores ¢ normas
na vida contemporanea, podendo relacionar inclusive com os valores da
tematica ambiental, sobre os problemas que o planeta vem passando nas
ultimas décadas e pensando em solu¢des mais sustentaveis nas edificacdes.
De maneira geral, o Nucleo Politécnico é o mais abrangente dos trés
nacleos, tendo disciplinas que se relacionam com diferentes areas do saber
e que contribuem para a formac¢io humana e profissional de todos os
estudantes de diferentes cursos técnicos, como o de Edifica¢oes.

7.3 Nucleo tecnolégico

No Nucleo Tecnolégico, as disciplinas que mais convergem para a
tematica ambiental sdo Instalacdes Hidraulicas, Mecanica e Laboratorio
dos Solos e Funda¢des e Materiais de Construg¢io Civil e Laboratorio. A
disciplina de Instalacoes Hidraulicas para o 3° ano do curso aborda em
sua ementa contetdos relacionados a instala¢des de dgua fria ou quente,
instalacOes de aguas pluviais e instalacdes de esgoto sanitirio. O objetivo
da disciplina se envolve diretamente com conceitos ambientais, uma vez
que inclui o estudo sobre a destinacio correta de esgoto e o entendimen-
to do funcionamento de instala¢cdes e dimensionamento de sistemas de
esgoto domésticos e industriais, além de identificacio de componentes
e suas respectivas funcdes de instalagdes de aguas pluviais. Na disciplina,
o futuro profissional pode ser capaz de ganhar consciéncia da maneira
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correta de se criar sistemas eficazes de destinagcao de efluentes domésticos
e industriais, de forma a impactar cada vez menos o espaco ambiental.

A disciplina de Mecanica e Laboratério dos Solos e Fundagdes para
0 3° ano do Curso de Edifica¢des apresenta em sua ementa e plano de
ensino nog¢des gerais de Geologia e Mineralogia, além de movimentos
de massa, intemperismo, origem, formacao, classificacio e permeabilidade
dos solos, conceitos de tensdes no solo e no¢des de resisténcia de areias
e argilas.Visto que a Educa¢io Ambiental também perpassa pelo enten-
dimento de que determinadas zonas nio sio proprias para a construcao
civil, devido a fatores naturais, por meio da disciplina é possivel que o
profissional ganhe entendimento dos locais com maiores riscos a desliza-
mentos, desmoronamentos e enchentes, fazendo com que as praticas de
edificacdes se tornem cada vez mais seguras e ambientalmente corretas.

O componente curricular de Materiais de Constru¢iao Civil e Labo-
ratorio, ofertada para o 1° ano do Curso de Edificagdes, aborda em sua
ementa conceitos como 0s materiais basicos utilizados na construcio
civil como concreto, argamassa, polimeros, vidros e seus residuos. O
objetivo da disciplina é apresentar uma visdo integrada dos materiais de
construcdo civil em relagdo as construcdes, a natureza e a vida humana.
Com a oferta dessa disciplina, em relagdo a esfera ambiental, espera-se
que os estudantes compreendam a importancia da identificacdo correta
dos Residuos Solidos oriundos da construgio civil e toda a problematica
ambiental que os envolve, para, enfim, poderem reserva-los para uma
destinacio correta e sustentavel.

8 Conclusao

Se torna evidente, portanto, o quanto a tematica ambiental é relevante
para a formagio do profissional técnico em Edificagdes. Uma vez que a
construcdo civil possui papel fundamental no que tange ao desenvolvi-
mento urbano e social e é responsavel por significativos impactos sobre
o meio ambiente, uma Educac¢io voltada para o ganho de consciéncia
ecologica é de importancia essencial.

Durante o trabalho foi possivel perceber que a Educagio Ambiental se
faz presente no curriculo formal do curso, por meio do Plano Pedagogico
e dos Planos de Ensino das Disciplinas. Tanto o Nucleo Basico quanto o
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Politécnico e o Profissional apresentam, em diferentes niveis, conceitos que
dialogam com o meio ambiente, de forma direta ou indireta. O Nucleo
Politécnico é o que mais dialoga com componentes curriculares de outros
nucleos e perpassa de forma direta por contetidos de tematica ambiental.

Além disso, nos Nucleos Basico e Tecnoldgico ha presenca, ora im-
plicita, ora explicita, de informag¢des que remetem aos conceitos susten-
taveis e ambientais, ainda que determinados componentes curriculares,
a principio, nio vejam a existéncia da relacio de seus contetidos com as
especificidades técnicas do Curso de Edifica¢des. Dessa forma, é percep-
tivel a preocupacio da institui¢io em formar sujeitos criticos e engajados
com os problemas socioambientais contemporaneos, dialogando com os
idearios de uma formacio humana integral.

Estudos posteriores podem focar na analise do curriculo real e oculto
da instituicdo, isto ¢, como as questoes ambientais estio sendo retratadas
no dia a dia da comunidade escolar. Além disso, ¢ importante destacar que
nas disciplinas onde a tematica ambiental ndo se faz presente de forma
explicita no curriculo formal, a Educagdo Ambiental pode vir como um
tema transversal. Isso significa dizer que mesmo nio estando diretamente
presente nos documentos oficiais de ensino, ela pode se consolidar como
ferramenta que perpassa todos os componentes curriculares, enriquecendo
seus contetdos e auxiliando na formacio critica.

Nesse sentido, as questoes ambientais precisam ser aproximadas da EPT
por meio da insercao de acoes pedagdgicas que contemplem topicos como
desenvolvimento sustentavel, conten¢io de desperdicio, eficiéncia energética,
reciclagem e reaproveitamento de materiais. A aplicagdo dessas tematicas
pode tornar o futuro profissional capaz de executar e reproduzir o conhe-
cimento tecnologico e também de identificar e evitar os impactos desse
conhecimento, além das praticas a ele relacionadas, sobre a esfera ambiental.

9 Proposta de solugao

A partir disso, baseado no MVP (Produto Minimo Viavel) desenvolvido
ao longo do curso, e como proposta de solucdo ao problema enfrentado,
¢ sugerida a utilizacdo de uma rede social como ferramenta didatica e
pedagogica, como instrumento de pesquisa tedrico e conceitual para
professores da Educac¢io Técnica Profissional, que permita trabalhar - nas
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salas de aulas ou em outros espagos - a tematica da Educacdio Ambiental
de forma tecnoldgica e interdisciplinar. A ferramenta pode servir como
auxilio aos professores do Curso de Edificagdes que desejam aplicar con-
ceitos, técnicas, exercicios e avaliacdes sobre a esfera ambiental em suas
disciplinas, tanto para os que ja a abordam no curriculo formal, quanto
para os que possuem interesse em inserir essa tematica na sala de aula.

O produto educacional desenvolvido ao longo do curso é uma pagi-
na, um perfil na rede social Instagram, com o nome Educagao Ambiental
Inter. As redes sociais favorecem a articulacio e a comunica¢io entre
os individuos, seguindo os interesses que compartilham. A democra-
tizacdo do acesso as redes sociais traz também a facilidade de criacio
e organizacio de perfis e contetdos. A rede social Instagram possui a
funcionalidade de postagem de contetidos no feed, ou seja, na pagina
principal e também nos stories (destaques que podem ficar salvos na
parte superior da pagina).

Esse produto educacional conta com contetdos bibliograficos e refe-
réncias de sites, videos, artigos e livros. Esses contetidos estio organizados
tanto no feed, quanto nos stories da pagina do Instagram. Como se sabe, o
Instagram ¢ uma ferramenta para contetidos curtos, que explora imagens
e frases pequenas. Por este motivo, o material foi sintetizado por meio
de figuras e algumas palavras que direcionem o leitor para os links com
contetidos completos sobre as questdes ambientais.
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AS NOVAS RELAGOES COM 0 SABERE A
FORMACGAO PROFISSIONAL DO FUTURO:
UMA ANALISE SOBRE 0 METAVERSO

NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Annie Teixeira Ramos
Ricardo Esteves Kneipp

RESUMO

Inspirado em obras de Fic¢do Cientifica, o metaverso nio ¢ um simples elemen-
to fantastico de historias futuristas. Ele promete ser a evolu¢io da internet, e
como essa, levar as sociedades contemporaneas a novos sistemas de comunicagio,
relacdes de poder e de ensino-aprendizagem. Contudo, conceituar metaverso
ainda é um grande desafio, diante de tantos entendimentos, nio necessaria-
mente conflituosos, mas diferentes sobre o termo. Diante disso, o objetivo deste
estudo é buscar compreender essa tecnologia e suas implicacdes no contexto
educacional. Para isso, os conceitos de inteligéncia coletiva e ecologia cognitiva,
fundamentados nas obras do tedrico da cibercultura Pierre Lévy, foram usados
para analisar as possibilidades de rela¢cdes com o saber propostas por esse meio.
Como estudo de caso, foi aplicado no Campus Engenheiro Paulo de Frontin do
Instituto Federal do Rio de Janeiro,um pequeno mapeamento dos usos, fluéncia
e navegabilidade dos docentes do Campus quanto ao uso de novas Tecnologias
de Informag¢io e Comunicac¢io (TICs) e por mundo virtuais.
Palavras-chave: Educacio. Jogos digitais. Metaverso. Metodologias ativas.
Tecnologias da inteligéncia.

1Introducao

As constantes mudangas tecnologicas que a nossa sociedade vem
passando tém afetado varios aspectos da vida social. Varios autores tém
se debrucado e investigado as diferentes facetas dessas tecnologias e seus
impactos no comportamento humano, seja em sua forma de comunicar,
viver em sociedade, cultura e até mesmo no modo como pensam.

Com a popularizacio da internet, dos smartphones, dos jogos digitais,
do Ensino a Distancia, inteligéncia das coisas, videoconferéncia e tantas
outras tecnologias, que hoje mediam nossas relacdes, um universo para-

As novas relagoes com o saber e a formagao profissional do futuro * 91



lelo ao mundo analdgico vai surgindo. Nos estamos sendo inseridos tao
organicamente em um meio em que a virtualidade e a fisica se mesclam
numa realidade “cibérguica” que nem percebemos.

A esse universo virtual em que as “regras do jogo” do mundo fisico
sao simuladas, e 0 no qual nossos avatares pretendem um dia habitar,
chamaremos de metaverso. Um lugar onde tecnologia e ser humano se
complementam em uma realidade imersiva e virtual.

E qual sera a relagio dos espacos de educacio com esse lugar que
promete intermediar todas as intera¢des no futuro? Qual o papel do
ensino técnico e profissional na cibercultura? E possivel uma educacio
humanizada e humanizante mediada e voltada para um meio totalmente
tecnologico?

Para comecar este estudo, a partir das reflexdes do filésofo e estudioso
da cibercultura, Pierre Lévy, buscar-se-a nova Otica sobre a técnica, nio
apenas como um conjunto de processos e métodos para alcancar um ob-
jetivo, mas compreendendo-a como uma questao politica e social inerente
A cultura e A propria sociedade (LEVY, 1993).

Dessa forma, para fins deste estudo, partiu-se da premissa que o traba-
lho e a técnica fazem parte da sociedade, de maneira que condicionam e
impulsionam suas transformacdes a0 mesmo tempo em que podem ser
considerados produto da propria sociedade.

Considerando isso, a primeira parte deste trabalho tratara de reflexdes
acerca de como as tecnologias comunicacionais afetaram e afetam, nao
apenas a transmissio das informacdes, mas também as construcdes de
identidades culturais, e com isso todas as estruturas da sociedade (RAMOS,
2018), tendo sempre como referéncia a técnica, e seu papel na constru¢io
de uma ecologia cognitiva.

Diante de novos meios de comunicacdo, surgem novas sociedades, e
essas demandam novos profissionais e cidadios. Contudo, essas mudangas
estdo acontecendo em ritmo cada vez mais acelerado. Para Lévy (1999),
essa ¢ a constante da cibercultura: o continuo estado de mudanca e
transformacao.

Tendo em vista esse contexto, a Educacao também ¢é provocada a passar
pelos mesmos processos transformacionais que afetam e/ou afetardo os
novos modelos de sociedade. Entretanto, talvez pela primeira vez, uma
nova revolucio tecnologica, que promete inaugurar uma nova “‘era”, se
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anuncia antes mesmo de existir,a0 menos como promete ser. Isto nos da a
oportunidade de “nos preparar”, na medida do possivel, para o “impacto”
dessas novas “realidades”.

No campo educacional, da mesma forma o ciberespaco tem sido ob-
servado de perto desde a década de 1990, quando as principais pesquisas
sobre a cibercultura comecaram a ganhar mais for¢a, antes mesmo de a
internet se popularizar. Autores como Lévy, Castells e Santaella ja véem
estudando como a cultura digital, ou cibercultura, e a cultura das midias
vém influenciando o surgimento de uma nova sociedade mediada pelas
Tecnologias da Informacio.

Diante disso, este trabalho apresentard uma discussdo sobre como o
conceito de metaverso vem sendo delineado nos Gltimos anos e quais as
novas relagdes com o saber, a cultura e a educagio ele pode nos propor.
Este trabalho estd dividido em duas partes: a primeira trara o referencial
tedrico que embasara nosso estudo e a segunda nos trard o universo da
nossa pesquisa e seus resultados.

Este trabalho usard os conceitos de inteligéncia coletiva e ecologia
cognitiva de Pierre Lévy, para compreendermos os processos de apren-
dizagem significativa (AUSUBEL) nos contextos mediados por TICs e
pelo uso dos Jogos Digitais como ferramenta pedagdgica.

A partir disso, serdo analisados os resultados do questionario aplicado
aos servidores docentes do campus Engenheiro Paulo de Frontin, usado
como recorte desta pesquisa, e mapearemos a fluéncia e conforto, frente
ao uso de tecnologias digitais, dos docentes desse mesmo campus.

Na segunda parte deste estudo, também havera informag¢des sobre o
curso de Jogos Digitais do campus, primeiro curso superior federal do
Brasil na area, e o contexto tecnolégico do mesmo. O Campus Engenheiro
Paulo de Frontin foi escolhido como universo desta pesquisa por seu perfil
tecnologico, seja em recursos humanos ou materiais, e pela proximidade
do tema desta pesquisa com os cursos ofertados pelo mesmo.

Diante disso, este estudo niao pretende, nem poderia, esgotar o tema,
ao invés disso, se propoe a fomentar o desenvolvimento de pesquisas e
projetos que preparem o campus para o novo modelo de sociedade que
o metaverso propde, suas implica¢des e relacdes com a formacao profis-
sional e tecnologica.
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2 0 metaverso e as relacoes com o saber: reflexoes

2.1 Concepcoes e perspectivas

Oriundo do universo de fic¢do cientifica, 0 metaverso entrou para os
assuntos mais comentados de 2021. Segundo o Google Tiends, ele foi de O a
100 pontos de popularidade em pesquisas na web (outubro a dezembro de
2021),sendo o Brasil o terceiro pais em que o termo foi mais pesquisado,
ficando atras apenas da Espanha e da Italia.

Contudo, o metaverso nio se trata de uma ideia nova. Ao longo das
ultimas décadas, ele vem sendo imaginado e re-imaginado de diversas
maneiras, seja na literatura, cinema ou games, inclusive com alguns proje-
tos ja existentes como espécies de algum “protétipo” do que se pretende
criar. Apesar disso, ainda ndo existe a infraestrutura necessaria para que
ele se torne “realidade”.

Diante da perspectiva de uma nova tecnologia que medie toda uma
sociedade “do futuro”, todas as gigantes de tecnologia do vale do silicio e
do mundo a fora passaram a se debrucar na busca de projetos inovadores
que possam tornar esse sonho real.

Impulsionados pelo crescimento de startups de video conferéncias e
pela adesio de ambientes tecnologicos como mediadores sociais, durante
a pandemia do Covid-19 nos anos de 2020 e 2021, uma corrida tecno-
logica foi iniciada.

Conceituar o metaverso, aparentemente, ¢ simples, mas como nos
aponta Zompero (2022), cada um pode compreendé-lo de modo diferente,
a partir do seu repertério pessoal, social e profissional.

O termo sofreu uma explosio de estudos nos ultimos meses, desde
que o principal acionista da maior rede social do mundo, Mark Zucker-
berg, decidiu mudar o nome da sua empresa para META, justificando a
mudanga por crer estar no metaverso o futuro da sociedade.

No mesmo evento em que comunicou essa mudanca, ele também
anunciou um investimento milionario em pesquisas de desenvolvimen-
to desse “universo virtual”. No sife da empresa, 0 metaverso esta as-
sim definido:

Assim como a internet de hoje, o metaverso serd uma constelagio de
tecnologias, plataformas e produtos. Nio sera construido, operado e
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gerido por somente uma empresa ou instituicio. Serdo necessarias varias
empresas grandes e pequenas, a sociedade civil, o setor publico e milhdes
de criadores individuais. Nao ¢ um tnico peda¢o de pano, mas uma colcha
de ret al.hos. (CLEGG, 2021).

Segundo Schelmmer e Beckes (2008), a ideia do metaverso ja havia sido
mencionada, com outros termos, em algumas obras na década de 1980,
como a de Willian Gibson e Neuromancer(1984), que usou pela primeira
vez a expressdo ciberespaco. Contudo a palavra foi primeiramente usada
por Neal Stephenson, em sua obra de ficcio cientifica Snow Crash (1992).

Miller (2022) ja atribui a origem do termo a Randy Farm, desenvol-
vedor de jogos e co-criador do jogo digital de MMORPG (massively
multiplayer on-line role- playing game) Habbitat (1986), que ficou conhecido
como o primeiro jogo que buscou construir uma comunidade virtual
grafica em larga escala, abrindo caminho para todos os outros MMORPGs.

Segundo Zompero (2022), Stephenson cunha o termo em sua obra
como “um ‘espa¢o’ em realidade aumentada e virtual onde os personagens
[avatares| trafegam executando suas a¢des como no mundo real”. Para o
autor, o metaverso ¢ um “universo além do que existimos”, que transcende
as relacdes do mundo fisico em que habitamos, e também um universo
paralelo onde todas as atividades do mundo fisico podem ser simuladas
e até consideradas reais.

Segundo Schelmmer e Beckes (2008, citado por MONTAVANI e
MARTINS, 2011), o metaverso ¢ uma tecnologia que se constitui no
ciberespaco por meio de Mundos Digitais Virtuais em 3D (MDV3D),
onde diferentes espacos de vivéncias e convivéncias sio representados
em 3D. Esses diferentes ambientes as autoras consideram como “mundos
paralelos” existentes no mundo analdgico, referéncia aos diferentes nichos
culturais em que uma pessoa pode transitar.

Para as autoras, o ser humano transita naturalmente, a todo tempo,
nesses “‘mundos paralelos” e algumas pessoas podem se isolar totalmente
neles, a partir de um pressuposto especifico que seja significativo para elas.
Os Amishes, por exemplo, se isolam em seus “mundos paralelos” onde o
“circulo-magico” é delimitado pelas regras da sua religiosidade.

E notavel as associacdes do metaverso com os mundos virtuais criados
pelos jogos digitais e muitos acreditam que ele va ser habitado dessa forma,
cada vez mais afastando os individuos do mundo fisico e isolando-os em
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suas realidades virtuais. Contudo, Lévy (1999) nos dira que assim como
o telefone nio substituiu os encontros, os mundos virtuais e a simula¢io
potencializario a capacidade imaginativa e a memoria de curto prazo
humana, criando grande rede de inteligéncia compartilhada e interativa,
chamada por ele de inteligéncia coletiva, mas nio anulardo as rela¢des do
mundo fisico, apenas as transformario.

Tanto no plano cognitivo como no da organizagio do trabalho, as tec-
nologias intelectuais devem ser pensadas em termos de articulagio e de
criacio de sinergia, e nio de acordo com o esquema da substitui¢io.

As técnicas de simulagio, em particular aquelas que utilizam imagens
interativas, ndo substituem os raciocinios humanos mas prolongam e trans-
formam a capacidade de imaginacio e de pensamento. (LEVY, 1999. p.168)

O autor compreende o ciberespa¢o como um ambiente proprio da
cibercultura, nao apenas mediado pelas TICs, mas onde os individuos
tém uma relacdo com elas para além do simples uso e desuso, mas uma
relacdo de integracdo. O fildsofo da cibercultura nos traz o ciberespaco
como o lugar de exceléncia das tecnologias intelectuais, que atuam em
colabora¢io para o crescimento de uma inteligéncia coletiva a partir de
uma ecologia cognitiva.

Para Lévy (1999), o ciberespago € o local onde a simulagio ocupa espa-
¢o central, e onde essa atua como exteriorizag¢do e extensio da memoria
de curto prazo humana. Sendo assim, a cibercultura torna emergente
novas relacdes com o saber.

Diante disso, para fins deste estudo, o termo metaverso serd concebi-
do como um espaco jogavel por meio de avatares, de realidade virtual e
aumentada, em mundos virtuais situados no ciberespaco, que busquem
simular as relacdes e interacoes do mundo fisico. Para compreendermos
como esses novos ambientes interagem com a Educag¢io, vamos discorrer
sobre alguns conceitos da cibercultura a seguir, assim como também os
conceitos de inteligéncia coletiva e ecologia cognitiva de Pierre Lévy.

2.2 Téecnica, cultura e comunicagao

Uma coisa é certa: vivemos hoje em uma destas épocas limitrofes na qual
toda a antiga ordem das representacdes e dos saberes oscila para dar lugar
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a imaginarios, modos de conhecimento e estilos de regulacdo social ainda
pouco estabilizados.Vivemos um destes raros momentos em que, a partir
de uma nova configuragio técnica, quer dizer, de uma nova relacio com
o cosmos, um novo estilo de humanidade ¢ inventado. (LEVY, 1993, p.?)

Ao explorar a literatura acerca da conceitua¢io do metaverso, dois
sentidos para o termo emergem: um diz sobre o que o metaverso “vai
ser” e o outro sobre o que o metaverso “ja é”. Os autores que discutem
a primeira percep¢do do metaverso possuem uma abordagem futurista e
economica, estio geralmente envolvidos com ambientes de geracio de
renda on-line, ¢ buscam a idealizacdo do metaverso e da economia a ser
produzida por esse, numa tentativa de se preparar para o futuro e “sair na
frente” na corrida capitalista.

A segunda Otica que € dada sobre o termo deriva de pesquisadores que
vém buscando compreender as influéncias dos jogos digitais na sociedade
e como eles podem vir a se tornar o principal meio de comunicacio e de
producdo do saber. Esses autores trazem uma visdo do metaverso como
algo que ja esta se consolidando pela gamifica¢do de servigos e setores da
vida social. Eles percebem o metaverso nio como algo que ainda vem,
mas como algo que ja comegou.

Contudo, entre todos os estudiosos que buscaram definir o termo, ha
consenso sobre uma caracteristica do metaverso: ele ¢ um lugar totalmente
mediado por tecnologias, e por isso é importante discutir sobre o papel
das tecnologias na sociedade atual e, portanto, na Educagio.

Do fogo a roda, da roda a fala, da fala a escrita, a técnica sempre este-
ve por tras de toda sociedade, observa-se inclusive que, ao estudar uma
sociedade extinta, geralmente comega-se pela anilise das técnicas usadas
nas construcdes de objetos e lugares. A técnica esta no DNA de toda
sociedade, é, portanto, o elemento fundamental da sua cultura. Diante
disso, quando se fala de revolucdes tecnologicas, consequentemente esta
se falando também de revoluc¢des culturais.

A técnica, segundo Lévy (1999), nio apenas condiciona a cultura e
a sociedade, como também ¢ fruto delas. Ela se integra ao potencial in-
telectual dos membros dessas sociedades, auxiliando-os na producio de
saber, memoria e pensamento.

Assim, as tecnologias da inteligéncia sio usadas como suporte para a

comunica¢io dentro de uma sociedade, mas também as compdem nas suas
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proprias perspectivas de espaco-tempo.Além de serem canal de memoria
e de transmissio do saber, as tecnologias da inteligéncia também compar-
ticipam da propria constituicio do pensamento coletivo (LEVY, 1993).

Dessa forma, essas tecnologias se tornam extensio da propria me-
moria e do pensamento humano e, na cibercultura, fomentadas pela
cultura do compartilhamento, impulsionam para constitui¢cio de uma
inteligéncia coletiva. A vista disso, a pericia no uso dessas tecnologias se
torna fundamental, para a participacio ativa e reflexiva dos individuos,
que acabam se tornando noés dessa grande rede cognitiva nesse novo
modelo de sociedade.

2.3 Das formacoes culturais as novas relagoes com o saber

Na busca de compreender melhor como a técnica e as tecnologias
impulsionam as transformagdes sociais ao longo do tempo, sera usado o
conceito de “formacdes culturais” de Lucia Santaella (2003).

Para a autora, tais formacdes tratam-se de tempos historicos nio-linea-
res, que foram marcados por uma inovac¢io tecnologica da comunicacio
que ressignificou as relagdes e sociedades com as quais tiveram contato.
(SANTAELLA, citado por RAMOS, 2018).

As formacgdes culturais contemplam seis momentos historicos: a cultura
oral, escrita, impressa, das massas, das midias e a digital. Cada formacio é
marcada por seus proprios processos de transmissao da informacio, que
modelam todo o viver em sociedade. Pode-se, por exemplo, considerar
que a cultura oral tem o centro da transmissdo do saber no ser humano e
sua memoria. Ao morrer um anciao, morre com ele uma biblioteca. Na
cultura oral, cada um que ouve a mensagem a ressignifica em seu contexto,
antes de retransmiti-la, e a cultura estd muito ligada a territorialidade.

Ja a escrita traz consigo a busca pela universalidade da mensagem, ela
busca totalizar o sentido em si, de maneira que possa ser transmitida “além
das fronteiras”. Assim como a ideia das enciclopédias, busca a totalizagio
do sentido e a universalidade da interpretacio (LEVY, 1999).

Dessa forma, percebe-se que essas “eras” da comunicac¢do sio forte-
mente impactadas por novas técnicas que resignifiquem as formas de se
comunicar e construir os saberes. Contudo, elas nio se sobrepdem, ao
contrario, coexistem com as formagdes anteriores se complementando e
tornando os processos de pensamento cada vez mais complexos.
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A questdo da técnica ocupa uma posicio central. Se por um lado conduz
a uma revisao da filosofia politica, por outro incita também a revisitar a
filosofia do conhecimento. Vivemos hoje uma redistribui¢io da confi-
guracio do saber que se havia estabilizado no século XVII com a gene-
ralizacdo da impressdo.

A progressio multiforme das tecnologias da mente e dos metas de comu-
nica¢do pode ser interpretada como um processo metafisico molecular,
redistribuindo sem descanso as relacdes entre sujeitos individuais, objetos
e coletivos.(LEVY, 1993, p.?)

Pierre Lévy (1993) chamara de transcendental histérico “tudo aquilo que
estrutura a experiéncia dos membros de uma determinada coletividade”
em um determinado periodo, considerando que as formas de pensar,
conhecer e de sentir sio fortemente condicionados pela época, cultura
e circunstancias.

Para Lévy (1999), a distin¢do entre cultura, sociedade e técnica € me-
ramente conceitual, tendo em vista que ¢ impossivel separar o homem
do meio material, como também dos signos e imagens dos quais tira o
sentido da vida. Diante disso, o autor nos propde que, ao invés de usar a
metafora do “impacto”, pensemos as tecnologias como produtos de uma
sociedade e de uma cultura, ou seja, algo que as compde e nio que vem
de um mundo alheio.

Diante disso, é necessario estabelecer novas relacdes com o saber. Para
Lévy (1999),na relagio com o saber as tecnologias intelectuais potenciali-
zam a inteligéncia coletiva, e o professor é levado a se tornar um animador
desta, ao invés de fornecedor direto do conhecimento. Ele nos fala sobre
trés constatacdes que vio influenciar as reflexdes sobre a Educagio e a
formagio profissional no contexto da cibercultura.

A primeira constatagio trata-se de que as competéncias que o estudante
adquiriu, no inicio de sua vida académica, ao longo do tempo se torna-
rao obsoletas; a segunda trata da natureza do trabalho, que serd cada vez
mais associado ao aprender, transmitir saberes e produzir conhecimento;
e por fim, importante constatar que o ciberespaco suporta tecnologias
que amplificam fung¢des cognitivas humanas como a memoria (nuvem),
imaginacao (simula¢des), percepcio (dispositivos sensoriais) € o raciocinio
(processamento de dados).
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Diante disso, reformas na Educa¢io se tornam necessarias, e Lévy
aponta para duas em especial: a aclimatacio dos dispositivos e do espirito
do EAD e o reconhecimento das experiéncias adquiridas.

José Moran (2000) nos aponta que muitas formas de ensinar nio se
justificam mais, e que na Educacio busca-se o equilibrio entre a flexi-
bilidade (ligada ao conceito de liberdade) e a organizacio (referente a
ordena¢io das informacgdes). Dessa forma, o professor ¢ um facilitador
que 1ira ajudar cada estudante a avangar no seu processo de aprender “o
professor ajuda, problematiza, incentiva, relaciona”.

Diante desse contexto, ¢ importante valorizar a autonomia do estudante
em seu processo de aprendizagem, e fomentar sua autorresponsabilidade.
Na cultura do acesso, em que a informacdo esta disponivel e acessivel
via diversos dispositivos, o professor atua como mediador, auxiliando na
filtragem da informacgio e contribuindo no processo de aprendizagem
gerenciado pelo proprio estudante.

2.4 Da educacao instrucional as metodologias ativas

As mudangas nas rela¢gdes com o trabalho, com o outro e com o meio,
ao longo do Século XX, intensificadas nestas primeiras décadas do Século
XXI, impulsionaram uma mudanga de paradigma da sala de aula.

No final do Século XX, a sala de aula era meramente um espaco rigido,
centralizado no professor e inflexivel, com forte influéncia tecnicista de
uma pedagogia neoliberalista, que visa a formacdo de mio de obra para
a induastria.

No campo educacional, a tendéncia liberal tecnicista atua no aperfeicoa-
mento do sistema capitalista, alinhando-se com o sistema produtivo; para
tanto, seu interesse ¢ produzir individuos para o mercado de trabalho.
(SILVA,A., 2017, p.?)

Esse formato escolar intensificou uma dualidade estrutural na Edu-
cacio, que se remodela a cada nova fase do Capitalismo. Diante dela
observa-se uma Educacio centrada na formacgao profissional tecnicista,
voltada para as camadas mais pobres da sociedade, e uma formacio
académica, mais intelectualizada, voltada para as camadas mais abastadas
(KUENZER, 2007).
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Buscando a superagio dessa praxis do ensino técnico profissional, sob
forte influéncia das criticas de Paulo Freire sobre a centralidade da sala de
aula no professor e sobre o sistema educacional instrucionista e bancario,
pesquisadores, pedagogos e filosofos passaram a buscar uma mudanga de
paradigma da escola e da relagio de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, comegam a surgir novas técnicas e métodos conside-
rados inovadores, que passam a ser chamados de metodologias ativas. Essas
poem a centralidade do processo de ensino-aprendizagem nas atividades
do estudante e no desenvolvimento da interatividade (SILVA, R.,2018).
Esse processo deixa de ter como meta a universalidade padronizadora da
formacao, tipica do modelo tecnicista, e passa a se focar na valorizaciao
das diferencas e individualidades de cada estudante. Com isso o profes-
sor muda seu papel de transmissor do conhecimento para mediador da
construcio de novos saberes.

Como ja diz o nome, as metodologias ativas nao se tratam de uma
Gnica metodologia, mas do conjunto de varias técnicas e métodos que tém
como principios a centralidade no estudante, a introdu¢ido de métodos
considerados inovadores e o desenvolvimento da interatividade como
estratégia privilegiada (SILVA, R., op. cit.).

Para Pierre Lévy a era da informatica nos introduziu em um tecno-
cosmo, que chamara de ecologia cognitiva. Para o autor, o termo se trata de
“um coletivo pensante homens-coisa, um coletivo dinamico povoado por
singularidades atuantes e subjetividades mutantes” (LEV'Y, 1993, p.11). Essa
ecologia cognitiva, na verdade, é uma incubadora para que os individuos
em rede, potencializados pelas tecnologias da inteligéncia, integrem uma
grande inteligéncia coletiva.

Os educandos devem assumir um papel de né ativo na rede e o educador
promover e orientar a aprendizagem com vistas a inteligéncia coletiva.
(FORESTL, TEIXEIRA, 2012)

Diante desse contexto, professores no mundo todo tém sido levados
a experimentar o uso dessas tecnologias, através das metodologias ativas
como ferramenta pedagogica, em especial os jogos digitais.

Segundo Coutinho e Alves (citados por PINHEIRO R.; PINHEIRO,
B.,2021) jogos digitais consistem em um conjunto de experiéncias estéticas,
narrativas, tecnoldgicas, ladicas e culturais que sejam capazes de produzir
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um significado naqueles que jogam. Para Pinheiro e Pinheiro (2021), os
jogos digitais sio ferramentas pedagdgicas propicias para as praticas do
letramento digital e do uso critico e consciente das tecnologias digitais.

Para Ferreira, Silva Filho, Moreira, Franz, Portugal e Nogueira (2020)
os jogos digitais podem ter grande papel na construcao de sentidos contri-
buindo para uma aprendizagem significativa. Os autores trario o conceito
desenvolvido por Ausubel, considerado cognitivista, que acredita que o pro-
cesso de aprendizagem ¢ resultado da organizacio do material instrucional
na estrutura cognitiva do individuo. Dessa forma, o objetivo da aprendizagem
significativa € incorporar significados nas estruturas cognitivas.

No contexto do metaverso, o jogo digital nio se torna apenas uma
ferramenta pedagdgica, mas o proprio meio onde as relagdes e processos
de ensino-aprendizagem ocorrem. Tendo como sua principal forma de
representacdo a simulacio, o metaverso amplia a capacidade imaginativa
do individuo em rede, assim, “quando as interacdes podem enriquecer
ou modificar o modelo, o mundo virtual torna-se vetor de inteligéncia
e criacio coletiva”” (LEVY, 1999, p.75)

Diante disso, considera-se, para fins deste estudo, 0 metaverso como
uma tecnologia da inteligéncia que pode ser usada como ferramenta
pedagdgica para a aprendizagem significativa. Através de metodologias
ativas, o uso do metaverso na Educacio pode se dar de mualtiplas formas,
contudo, é necessario que essa tecnologia seja acessivel aos estudantes e
professores, ndo apenas quanto a sua disponibilidade, mas na apropriacio
do uso dos diversos dispositivos, aplicativos e linguagens que permeiam
o ciberespago, de seus signos e representagoes.

2.5 Choques geracionais: resisténcias e ressignificacoes nas
praticas de letramento digital

Pinheiro e Pinheiro (2021) consideram a escola como importante
ageéncia de letramentos, e tém a missio de contribuir para o desenvol-
vimento de um letramento digital em uma abordagem critica. Segundo
Lankshear e Knobel, letramentos sio “‘maneiras socialmente reconhecidas
de gerar, comunicar e negociar contetido significativo por meio de tex-
tos codificados em contextos de participacao no discurso” (citados por
PINHEIRO, R..; PINHEIRO, B., 2021, p.4).
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Amorim, Oliveira, Santos e Quadros apontam que entre os grandes
desafios da formagio de professores e da pratica docente esta “a insercao
da tecnologia como recurso de mediagio e de incentivo a interacdo na
educagio, ao letramento digital e a inclusdo digital de professores e alu-
nos” (2016, p.95).

Lévy (1993) também nos alerta quanto ao erro da concepgio de aces-
sibilidade digital limitada ao acesso a dispositivos tecnologicos. Diante
disso, o autor nos lembra que em muitas escolas a acessibilidade digital
se limitou a montagem de laboratérios de informatica, sem se atentarem
a necessidade da capacita¢io de docentes e técnicos para o uso critico e
reflexivo dessas tecnologias.

Em face do exposto, pode-se considerar que o letramento esta di-
retamente ligado a “leituras de mundos”. Essas leituras, por sua vez,
passam pelo crivo das interfaces inerentes as tecnologias que mediam
as sociedades que contextualizam essas leituras, e também seus recortes
espagco-temporais. Dessa forma, a geracio a que um individuo pertence
vai agir condicionando sua percepcao da realidade e sua relacio com o
trabalho e a educagio.

Considerando o metaverso como uma interface tecnologica que
media a leitura de mundo daqueles que navegam por ele, a capacidade
de compreender os conjuntos de signos e representagdes inerentes a essa
tecnologia intelectual se torna fundamental, para uma interag¢do ativa,
critica e reflexiva com a ecologia cognitiva proporcionada pelo mesmo.

Contudo, tendo em vista o contexto educacional, Ven e Vrakking
(2009) alertam para como o espago da escola se tornou, frente ao rapido
desenvolvimento tecnolégico que vivenciamos no final do Século XX
e no inicio do XXI, um ambiente de conflito geracional. Os Homo Za-
ppiens, como chamam a gera¢cdo que nasceu imersa no contato mediado
por tecnologias, que eles também chamam de geragio digital e geragio
da rede, teve o seu modo de pensar e comportamento influenciados pelo
uso desses dispositivos.

Para ele (homo zappiens), a maior parte da informacio que procura esta
apenas a um clique de distancia, assim como estd qualquer pessoa que
queira contatar

[..]
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O Homo Zappiens aprende muito cedo que ha muitas fontes de informa-
¢des e aprende a fazer seus conceitos em redes de amigos/parceiros com
quem se comunica com frequéncia.(VEN;VRAKKING, 2009, p.29-30)

Esse modo de ler e interagir com o mundo entra em conflito com
aqueles que chamamos de imigrantes digitais, pessoas que precisaram se
adaptar ao contexto de mudangas tecnologicas que ocorreram de maneira
rapida e intensa (AMORIM; OLIVEIR A; SANTOS; QUADROS, 2016).

Para aVeen e Vrakking (2009) a diferenca entre os nativos digitais (homo
zappiens) e os imigrantes digitais € que a leitura de mundo do imigrante
funciona linearmente, “lendo primeiro as instrucdes - usando papel - e
depois comega a jogar, descobrindo por conta propria quando ha pro-
blemas”. Ja o Homo Zappiens, comeca a jogar e, se surgir algum problema,
liga para amigos ou pesquisa em bases de buscas a solu¢io do problema.

A leitura de mundo dos nativos digitais ¢ muito mais proxima do que
¢ conhecido como hipertexto. Mediados pelo contexto da internet, eles
navegam e trafegam pelo mar (rede) de links e informagdes disponiveis.
Neste sentido, Lévy nos aponta que a metafora da Educacio, nas relacdes
com o saber no contexto da cibercultura, nio é mais o da piramide, da
escala ou do cursus, mas os da navega¢io e do surfe,

[...] que implicam uma capacidade de enfrentar as ondas, redemoinhos, as
correntes e Os ventos contrarios em uma extensio plana, sem fronteiras
e em constante mudanca. (LEVY, 1999, p.164)

Diante disso, Amorim, Oliveira, Santos e Quadros nos apontam que
a superac¢do dos abismos formados entre docentes (imigrantes digitais)
e discentes (nativos digitais) pode se dar por uma inclusio digital dos
docentes, em sua formagio, em prol de favorecer a apropriacio dessas
tecnologias de forma consciente e na atualidade dos cinco estagios evolu-
tivos do Projeto ACOT, para incorporar as tecnologias digitais as praticas
docentes. O ACOT ¢é um projeto realizado pela Apple Computer, em
parceria com universidades e escolas publicas americanas, que buscou
estudar - através da coleta sistematica de dados, incluindo relatos de pro-
fessores, alunos e pais - sobre a inser¢io do uso de tecnologias no ambiente
escolar BERTONCELLO;ALMEIDA, 2010). Os dados avaliados foram:
entrada (aprendem habilidades basicas para lidar com as TICs), adog¢io
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(usam as TICs mesclando com praticas pedagogicas tradicionais), adap-
tacdo (integram as TICs a sala de aula com foco na producio do aluno),
apropriacdo (utilizam as TICs quando sdo necessarias entre outras ferra-
mentas e focam no trabalho cooperativo, em projetos de aprendizagem e
na interdisciplinaridade) e, por fim, a inven¢io (descobrem nova formas
de usar e combinar as diferentes ferramentas tecnoldgicas) (AMORIM;
OLIVEIRA; SANTOS; QUADROS, 2016).

Diante desse contexto, o campus Engenheiro Paulo de Frontin sera
analisado, em especial os docentes e o Curso de Jogos Digitais, buscando
compreender como esse campus, que tem recursos humanos e tecnolo-
gicos que fogem ao padrio do ensino publico brasileiro, inclusive pela
tematica dos cursos que oferta, vem “navegando” quanto aos usos das
novas TICs em vista do contexto do metaverso.

3 A pesquisa

3.10 universo da pesquisa

Uma das grandes motivagdes, para que o Campus Engenheiro Paulo de
Frontin tenha sido escolhido como universo desta pesquisa, ¢ por minha
proximidade pessoal do campus, considerando que atuo como servidora
no mesmo desde 2016, outra é pelo fato de o campus ofertar o curso
superior em jogos digitais. Sendo o primeiro federal do pais, e portanto
gratuito, o CST em Jogos Digitais possui relevancia sdcio-cultural-po-
litica tanto na regiio em que esta inserido, quanto no proprio contexto
tedrico desta pesquisa.

Dessa forma, o objeto deste estudo foi composto por docentes do
Instituto Federal do Rio de Janeiro — IFR]J, dos diversos niveis de ensino
do mesmo. Considerando que o IFR]J possui 1051 docentes, segundo o
Portal da institui¢do, a primeira mostra desta pesquisa irad considerar os
docentes do campus Engenheiro Paulo de Frontin, o que reduz o uni-
verso da pesquisa para 30 docentes, podendo ser expandida para outros
campi em outra fase da mesma, ndo prevista para os fins deste Trabalho
de Conclusio de Curso.

Importante também considerar que o metaverso ¢ imaginado como
uma tecnologia que pretende gamificar as interagdes e relagdes sociais,
de trabalho e econdmicas, diante disso, buscou-se mapear as percepgoes
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e fluéncias dos docentes desse campus com as tecnologias e ferramentas
inerentes a esse ambiente.

3.1.10 campus Engenheiro Paulo de Frontin

O municipio de Engenheiro Paulo de Frontin fica localizado na Regiao
Centro-Sul Fluminense. Segundo o IBGE (2021), a cidade tem populagiao
estimada em 14.138 habitantes e extensio territorial de 139.381 km*. O
terreno onde hoje se encontra o Campus do Instituto Federal do Rio
de Janeiro, situa-se no Distrito de Sacra Familia do Tingua. O mesmo ja
abrigou a Escola Rodolfo Fuchs, para menores em situacao de vulnera-
bilidade, que funcionou de 1939 a 2001 (SILVA, D.,2017;IFR]J, 2014), e
sofreu um periodo de abandono até 2009, quando foi cedido para o IFR]
para a implementacio do Campus Avancado Engenheiro Paulo de Frontin.

Oficialmente inaugurado em 2010, inicialmente o campus atuou na
certificagio profissional de trabalhadores da area de Turismo e Hotelaria,
através do programa CERTIFIC. Em 2011, o campus iniciou a oferta do
curso técnico, na modalidade concomitante e subsequente, de Informatica
para a internet. Em 2017, o curso técnico em Informatica para a internet
abre a sua primeira turma na modalidade integrado, sendo a modalidade
concomitante e subsequente descontinuada.

Em 2014 o campus passou a ofertar o primeiro curso gratuito superior
em Jogos Digitais. Em 2018, iniciou a primeira turma da especializa¢io
lato-sensu em Gestio de Negdcios em TI, que em 2021 passou a ser
ofertada na modalidade EAD.

Em 2020, a primeira turma da especializacio em Docéncia para o
Ensino Técnico e Profissional, também lato-sensu, foi ofertada. Desde sua
concepgao, esse curso foi disponibilizado totalmente em EAD, sendo o
primeiro programa de p6s-gradua¢io do IFR] ofertado nessa modalidade.

Em 2017, é aprovado o regimento que viria a constituir a Silicio
Fluminense Incubadora de Jogos Digitais e Economia Criativa de En-
genheiro Paulo de Frontin - SFInJE, pelo CONSUP do IFR]J, surgindo,
assim, a primeira incubadora do Instituto Federal do Rio de Janeiro. Em
2018, inicia as atividades da mesma pelo Nucleo de Produ¢io Digital,
parceria estabelecida entre o extinto Ministério da Cultura e o IFR]J, que
compartilha com a incubadora recursos humanos e tecnologicos.
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Em 2020, a partir de uma chamada interna do campus para submis-
sao de proposta do mesmo ao Edital N°. 03/2020 (Criagao de Laboratério
Ifmaker) promovido pela ag¢io integrada entre as Pro-reitorias de Ensino,
Pesquisa e Inova¢io e Extensdo, o campus comecgou o processo de im-
plementagio de um Laboratério Maker.

Dessa forma, ao longo dos doze anos de existéncia, o campus Enge-
nheiro Paulo de Frontin foi se consolidando na regido como referéncia
de formagio e producio tecnoldgica. Por essa razio, e pela sua vocagiao
e trabalho junto ao desenvolvimento de Jogos Digitais, esse campus foi
escolhido como universo desta pesquisa, que buscou refletir sobre o
metaverso no contexto educacional e na formagao do profissional do
futuro, e identificar quais sdo as for¢as e fraquezas do IFR]J diante dessa
realidade iminente.

3.1.1.10 curso de Jogos Digitais

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais tem sua primeira
turma em 2014. Criado visando a verticalidade académica, garantindo
que os alunos do Curso Técnico em Informatica para Internet possam
continuar seus estudos, tornou-se assim o primeiro curso federal sobre
jogos digitais do pais.

O CST em Jogos Digitais do IFR]J traz uma grade com trés eixos
de competéncias formativas: artes, programacao e gestao. Esses apontam
para quatro perfis profissionais da area de jogos digitais almejados pelo
curso: Programador de Jogos Digitais, Gamer Designer, Artista Grafico
e Musico Digital.

Segundo o Projeto Pedagdgico do curso, sua estruturagio ¢ baseada
na triade pesquisa, ensino e extensio e se orienta ao “atendimento das
tendéncias tecnoldgicas e de novos nichos de mercado de trabalho que
demandem ou venham demandar formacio de recursos humanos” (IFR]J,
2014, p.44).

Segundo o mesmo documento, o curso traz em seus principios e
pressupostos pedagdgicos os conceitos de Educagido por Competéncia,
[tinerario Formativo e Organiza¢io Curricular Modular, visando a fle-
xibilidade e dinamica propria dos cursos do campo tecnologico.

Dividida por periodos, a estrutura curricular do curso se divide em
cinco eixos formativos:
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* Eixo formativo I - Programacio para Jogos (focado em conceitos
de logica de programacio e programacio através da utilizacio de
técnicas e ferramentas de desenvolvimento);

* Eixo formativo II - Artes Graficas para Jogos Digitais (focado em
contetdos relacionados as técnicas de desenho e a linguagem visual
e conteados audiovisuais);

* Eixo formativo III - Gestio em Jogos Digitais (focado em técnicas
e reflexdes acerca da gestio de projetos e equipes voltadas para o
desenvolvimento de jogos);

* Eixo formativo IV - Base Cientifica para Jogos Digitais (busca pri-
vilegiar o desenvolvimento do raciocinio abstrato e da perspectiva
cientifico-académica sobre o campo); e

* Eixo formativo V - Humanistico e Complementar para Jogos
Digitais (busca uma formacio que desenvolva a compreensio hu-
manistica e linguistica do complexo de problemas envolvidos no
desenvolvimento e aplicacio dos jogos).

Figura 1: Fluxograma do curso

Perio- Componentes Obrigatoria | _. Pré-requisito /
P 8atord | pixo |CR | CH qruss
do curriculares / Optativa correquisito

Programacio de Jogos
2D

Trabalho de Conclusio
de Periodo I - Jogo 2D
Cultura, Inddstria e
Mercado de Jogos

1° | Animagio 2D Obrigatoria 11 4 | 54 |-
Edi¢io Digital de
Imagens

Obrigatoria I 5 |68 |-

Obrigatoria m | 2 | 27 |-

Obrigatoria \% 2127 |-

Obrigatéria 11 4 | 54 |-

Criacio de Personagens | Obrigatoria 11 4 | 54 |-

Informatica I Obrigatéria I 2127 |-

Game Design ¢ Obrigatoria | I | 2 |27 |-

Roteirizacio
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Perio- Componentes Obrigatéria | _. Pré-requisito /
P ga10M4 | Eixo | CR | CH ame
do curriculares / Optativa correquisito

Jogos 3D com Engines | Obrigatéria I 6 |81 |-

Trabalho de Conclusio
de Periodo II - Jogo Obrigatoria I 2 127 |-
3D

Modelagem de

Cenirios 3D Obrigatoria 11 5168 |-

Pré-requisito:
Obrigatoria 11 5 | 68 | Criagdo de
Personagens

2° Cria¢do de Personagens

3D

Pré-requisito:
Obrigatéria 11 5 | 68 | Criagio de
Personagens

Animacio de
Personagens 3D

Gestio de Projetos I - Obrigatoria m | 2 | 27 |-
Escopo

ﬁi?:i;;; iede Obrigatoria I 6 | 81 |-

Trabalho de Conclusio
de Periodo III - Jogo | Obrigatéria m | 2 |27 |-
em Rede

Jogos para Redes

Sociais Obrigatéria I 5 |68 |-

Banco de Dados

o I )
Aplicado a Jogos Obrigatéria 4 | 54

30

Interfaces para Jogos Obrigatoria 11 4 |54 |-

Calculo Vetorial e

Geometria Analitica Optativa Vol 4
N . Pré-requisito: Gestio
Gestio de Projetos IT - Optativa I | 2 | 27 | de Projetos I -
Tempo
Escopo
Empreendedorismo Optativa mr | 2 |27 |-
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Perio- Coml.)onentes Obrlgat(?rla Eixo | CR | cH Pre-requ1.51.to /
do curriculares / Optativa correquisito
]og’os para Dispositivos Obrigatoria I 6 |81 1-
Moveis
Trabalho de Conclusio
de Periodo IV —Jogo | Obrigatéria m | 2 | 27 |-
para Dispositivo Mével
A1.1d'10. para Jogos Obrigatéria I 5 |81 |-
Digitais
Inte'hgencm Artificial Obrigatria 1 6 |es |-
4 Aplicada a Jogos
Metodologia Cientifica | Obrigatéria Vv 2 |27
Pré-requisito: Calculo
Calculo II Optativa IV | 4 | 54 | Vetorial e Geometria
Analitica
N . Pré-requisito: Gestio
Gestio de Projetos I11 Optativa I | 2 | 27 | de Projetos II -
- Custos
Tempo
Comumc;a foe Optativa \Y 2127 |-
Informagio
Jogos para Consoles Obrigatoria I 6 |81 |-
Trabalho de Conclusio
de PeriodoV — Jogo Obrigatoria I 2 127 |-
para Console
Serious Games Obrigatéria I 5 | 68
Edi¢ao Digital de L
Videos Obrigatéria II 6 |81 |-
50 Pré-requisito:
Fisica para Jogos Introdugio ao
*ca para Jog Optativa v | 6|8t )
Digitais [ Cilculo; Programacio
de Jogos 2D
GesFao de Projetos IV Optativa 1 5 |27 |
- Riscos
Gestao de ProjetosV - .
Qualidade Optativa I 2 127 |-
Inglés Instrumental Optativa \4 2127 |-
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Perio- Coml?onentes Obrigat('?ria Eixo | CR | CH Pré-requi.si.to /
do curriculares / Optativa correquisito

Jogos para TV Digital | Obrigatéria I 6 | 81 |-

Trabalho de Conclusao .
de Curso (TCC) Obrigatoria I 4 |54 |-
Intéroperabllldade Obrigatéria I 4 | 54|
aplicada a Jogos
Jogos de
6° | Entretenimento Obrigatéria A 4 | 54 |-
Educativo
FI.SI(fa para Jogos Optativa 1 5 | 68 Pre—requlsltoA: Emhca
Digitais 11 para Jogos Digitais [
Analise de Editais Obrigatéria IV | 5|27 -
Marketing Digital Optativa mr | 3 | 41 |-
Acessibilidade em Jogos | Optativa \ 2 |27

Fonte: IFR], 2014.

Observa-se que esses eixos formativos norteiam as disciplinas do cur-
so, divididas por seis periodos, totalizando uma carga horaria de 2.025
horas e 150 créditos. Em cada periodo ha a elabora¢io de um Trabalho
de Conclusio de Periodo (TCP). Os TCPs sio trabalhos realizados em
grupos formados por estudantes de diferentes periodos e organizados
no modelo de uma empresa de jogos, incluindo os cargos de gestao, po-
dendo, inclusive, um estudante que esteja no cargo de gestor do projeto
“demitir” outro colega de grupo. Esses projetos sao disponibilizados para
consulta por meio de um repertério on-line chamado Frontin Ludens, na
plataforma digital Itch.Io.

E interessante observar que a transdisciplinaridade dos TCPs se d4 no
desenvolvimento do projeto proposto, cada semestre para um suporte
diferente, que buscara “treinar” na pratica as habilidades desenvolvidas em
outras disciplinas. Contudo, essa transdisciplinaridade nio se da no dialogo
direto entre as disciplinas da grade curricular, seguindo cada ementa seu
desenvolvimento individual. Dessa forma, o TCP se desenvolve como
proposta integradora, porém que nao se integra diretamente ao desenho
das disciplinas, mas como um projeto a parte.
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3.1.2 A infraestrutura

Segundo o portal do IFR] (2022), o Campus Engenheiro Paulo de
Frontin conta com infraestrutura de laboratérios nas seguintes areas:
Informatica, Programacio, Design, Redes de Computadores e Idiomas.
Além disso, também conta com biblioteca, videoteca, auditorio e quadra
poliesportiva.

Contudo, a infraestrutura que nos interessa para este estudo é a rede
tecnologica que ha no mesmo. Em 2012, o campus foi contemplado para
receber o programa Cidades Digitais, um projeto de acessibilidade digital e
distribui¢ao de internet gratuita e rapida do Governo Federal (IFR],2014).
O programa foi implementado no campus em 2016 e no ano seguinte foi
aprovado, junto ao Conselho Superior do IFR], o regimento da Silicio
Fluminense Incubadora de Jogos Digitais ¢ Economia Criativa (SFInJE).

O regimento da SFInJE previa, dentro de sua infraestrutura, o Nucleo
de Produg¢io Digital (NPD), esse por sua vez, chegou também no ano
de 2017 ao campus, que foi contemplado por meio do programa Olhar
Brasil, do extinto Ministério da Cultura, através de um termo de coope-
ragdo técnica entre a Secretaria do Audiovisual (Minc) e o IFR]J, com o
objetivo de fomentar a producio audiovisual descentralizada, através de
formacdo e empréstimo de equipamentos audiovisuais de ponta, recebidos
pelo campus no mesmo ano.

Para complementar o ambiente tecnolégico do campus, em outubro
de 2020 ¢é designado um grupo de servidores para compor o projeto de
montagem de um laboratorio maker para o campus. O mesmo GT foi
contemplado em 2021 por uma emenda parlamentar que viabilizou a
compra de diversos equipamentos para este laboratério, incluindo impres-
soras 3D, scanner 3D e cortadora a laser. Tal iniciativa ainda se encontra
em desenvolvimento e busca ampliar, para campos como a Robética e
0s [OTs, o catdlogo de cursos, oficinas e projetos de extensao do campus.

3.2 Metodologia

Partindo da hipdtese de que o IFR]J precisa de maior atencao, tanto
para os docentes da instituicdo, quanto para a grade das suas licenciatu-
ras, para a adesio de mais conhecimentos e habilidades acerca do uso e
usufruto das novas tecnologias da inteligéncia como ferramenta peda-
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gbgica, nosso estudo buscou, através do questionario proposto, fazer um
pequeno mapeamento das habilidades tecnoldgicas dos professores, que
hoje lecionam no Campus Engenheiro Paulo de Frontin, como também
do conforto e fluéncia que os mesmos tém no uso de TICs em suas aulas.

A coleta de dados foi realizada durante os dias 11 e 17 de junho de
2022, por meio de formularios enviados para os e-mails institucionais dos
docentes e também por abordagem via WhatsApp para alguns, montado
digitalmente por meio do Microsoft Forms.

Os resultados foram analisados quantitativamente, a partir dos dados
quantitativos e qualitativos das informacdes adjacentes levantadas acerca
do campus e também das perspectivas metodoldgicas e pedagogicas ana-
lisadas no primeiro capitulo deste trabalho. A analise dos dados também
teve como referéncia minha observagio nio-participante da dinamica
do curso de Jogos Digitais, como servidora do campus, e a observaciao
participante da Silicio Fluminense, incubadora e ntcleo de produgio
digital de Jogos Digitais.

Compreendendo o metaverso nao apenas como ambiente tecnologico,
mas como tecnologia da inteligéncia, que atua sinergicamente em prol da
constitui¢io da inteligéncia coletiva proposta por Pierre Lévy, buscou-se,
a partir do levantamento documental, identificar o potencial do campus
frente a esse contexto.

3.2.10 questionario

O questionario foi formulado on-line na platatorma do Microsoft Forms, e
aplicado durante a segunda semana do més de junho de 2022, distribuido
on-line, com participag¢io livre e voluntaria dos respondentes.

O formulario foi aplicado no formato anénimo, resguardando a iden-
tidade dos respondentes, sem qualquer indica¢io de género, etnia e gru-
pos sociais, tendo em vista que esta pesquisa ndo pretende estudar esses
indicadores, com tempo médio de resposta de cinco minutos.

As dezoito perguntas foram divididas em cinco se¢des. A primeira
secao consistiu no Termo de Livre Consentimento e Esclarecido, com infor-
macoes claras sobre as condi¢des e riscos da participa¢do na pesquisa,
sendo a aceitagdo desse Termo condi¢io obrigatéria para a permanéncia
e conclusio da participa¢do na pesquisa.
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A segunda secio buscou mapear alguns indicadores: a qual geracao
tecnologica o(a) docente pertence, a area de conhecimento em que le-
ciona e a frequéncia de uso de aplicativos e dispositivos no dia-a-dia (ndo
necessariamente atrelada a pratica docente).

A terceira se¢do buscou mapear a fluidez e o conforto que os respon-
dentes atribuiam a si mesmos frente a diferentes dispositivos e ferramentas
digitais. A quarta se¢io buscou mapear a pericia dos docentes frente as
principais tecnologias da inteligéncia inerentes a0 metaverso, em seguida,
a perspectiva dos mesmos frente as habilidades e competéncias inerentes
ao perfil profissional e as praticas docentes do futuro. A quinta e Gltima
secio foi de agradecimento e despedida.

3.2.2 Resultados e apontamentos

No total, dezessete docentes responderam ao questionario, resultando
em uma adesio de 57% do corpo docente total do campus. Dos respon-
dentes, 6% lecionam nas areas das Ciéncias Humanas, 23% das Ciéncias
Sociais Aplicadas, 35% Linguistica, Letras e Artes e 47% Ciéncias Exatas
e da Terra.

Importante considerar que o questionario foi enviado para todos os
docentes do campus por meio de e-mail, independente do curso ou nivel
de ensino que estes lecionam. Considerando isso, e analisando o fluxo-
grama do curso de jogos digitais, pode se observar que o campus busca
um equilibrio entre os docentes das disciplinas consideradas “exatas” e as

consideradas em algum nivel “humanas”.

3.2.2.1 Nativos ou imigrantes digitais?

Quanto a geracio tecnoldgica do corpo docente, observa-se que a
maior parte dos respondentes sdo nascidos na década de 1980 (Grafico 1).
Com isso ¢é possivel inferir que o corpo docente do campus possui, em
sua maioria, homo zappiens, como considerados por Ven e Vrakking (2009)
os nascidos a partir desta década. Contudo, com relacio a idade em que
tiveram seu primeiro PC, a maioria apontou ter sido depois dos dezes-
seis anos (Grafico 2). Diante disso, ndo é possivel dizer que sio nativos
digitais, tendo em vista que tiveram seu primeiro computador pessoal a
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partir da adolescéncia, o que permite inferir que tiveram uma infancia
mais analégica.

Grafico 1 - Décadas em que os docentes do campus nasceram
@ Anos 2000 o

@ Anos 90 1
@ Anos 80 7

® AnosT0 4 .
® Anos 60 )
@ Anos 50 1 1
@ Anos 40 ou anterios 0 D . .

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Grafico 2 - Em qual fase da vida os respondentes tiveram um PC

@ Com menos de 10 anos 2
@ Entre 11 ¢ 15 anos 4
@ Entre 16 e 20 anos 3
@ Entre 21 e 31 anos 4

(1]

@ Mais de 32 anos

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Quando questionados sobre a dificuldade em aprender a trabalhar
com um novo aplicativo/programa/plataforma, apenas 5,9% apontaram
ter muita dificuldade. Além disso, 29,4% responderam ser “muito facil” e
47,1% ser “facil”. Apesar da natureza dos cursos ofertados pelo campus,
¢ observavel que alguns docentes ainda apresentam certa dificuldade em
trabalhar com uma nova tecnologia. Ao serem questionados sobre sua
fluéncia quanto ao uso de tecnologias digitais, 35% responderam con-
siderar “dificil” ou “muito dificil”, 11,8% “normal” e 52,8% “facil” ou

“muito facil”.

As novas relagoes com o saber e a formagdo profissional do futuro 115



Grafico 3 - Grau de dificuldade dos docentes do campus em

aprender a trabalhar com um novo aplicativo/programa/plataforma

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Grafico 4 - Como vocé classificaria a sua
fluéncia em novas tecnologias digitais?

Muito Facil

Faeil

17.6%

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Dessa forma, nossa pesquisa indicou que os docentes do campus En-
genheiro Paulo de Frontin nio possuem resisténcia a aprender a trabalhar

com novas tecnologias, e mais da metade possue boa fluéncia ao trabalhar
com tecnologias digitais.
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3.2.2.2 Conforto e seguranga no uso das TICs

Em relagdo a seguranga no uso de novas tecnologias, em uma esca-
la de 0 a 10, sendo 0 muito inseguro e 10 totalmente seguro, 50% dos
respondentes se afirmaram totalmente seguros quanto ao uso de TICs
em sala de aula, e 43% apontaram estar entre 7 e 9 o grau de seguranca.
Também numa escala de 0 a 10, o formulario questionou o quanto os
docentes gostam da experiéncia de usar TICs em sala de aula, sendo 0 para
“detesto” e 10 para “adoro”, 47,1% atribuiram o valor 10, denotando que
gostam muito de trabalhar com ferramentas tecnoldgicas como recurso
pedagogico. 11,8% atribuiram 5 ou 6 em suas respostas, e 5,8% o valor 0.
Apesar de terem apontado, em quase sua totalidade, sentir seguranca ao
usar tecnologias em sala de aula, parte consideravel (11,8%) apontou ter
um gosto mediano pelo uso de TICs em sala de aula, ou (5,8%) detestar o
mesmo. Apesar disso, ao solicitarmos que classificassem a importancia das
TICs na pratica docente, todos os respondentes classificaram as mesmas
como “importante” ou “Facilitou/colaborou com a rotina”. Eles podiam
escolher uma das seguintes opc¢oes: Importante, Dispensaveis, Facilitou/
colaborou com a rotina, Dificultou/atrapalhou a rotina e outra.

Grafico 5 - Importancia das TICs na pratica docente.

Facilitou/colaborou com a rotina
35%

Importante
64,7%

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Quanto ao uso de jogos digitais nas disciplinas, a maioria dos respon-
dentes apontaram que nunca os usaram em sala de aula, conforme pode
ser observado no Grafico 6.
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Grafico 6 - O uso de jogos digitais nas disciplinas.

29.4'%

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

3.2.2.3 Usos e pericia acerca das TICs

Buscou-se também mapear, em nossa pesquisa, o tempo diario de ex-
posicio a dispositivos tecnologicos, variando do uso mais comum, como
o smartphone e o computador de mesa, aos de tecnologia mais especifica,
como o Oculos VR e a pulseira inteligente.
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Grafico 7 - Tempo de exposi¢io a dispositivos tecnologicos por dia
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Observa-se que os dispositivos mais usados sio o notebook, smartphone
e desktop, que sio usados por mais de oito horas diarias, sio dispositivos
que pode se chamar de “multitarefas”, enquanto os demais dispositivos,
que também ocupam espaco de uso didrio, porém em menor grau, como
Alexa, pulseira inteligente, Kindle e Smart TV, ja possuem func¢des mais
especificas.

Interessante notar que os dculos de realidade virtual - dispositivo, en-
tre os elencados, mais ligado ao contexto do metaverso - ¢ um dos que
a maioria nio tem e, os que o tém, usam raramente. Na op¢iao “outras”,
os respondentes também indicaram o uso de dispositivos de realidade
aumentada (RA), handycam de video, gravador de campo e outros equi-
pamentos de audio e musica.

Quanto aos programas e aplicativos, alguns soffwares foram elencados
para que pudessem ser classificados como: programas e/ou plataformas de
comunicagao (WhatsApp, Facebook/ Messenger, e-mail, Meet, Zoom ou We-
bex), gerenciamento de tarefas (Trello), nuvem (Google Drive, Canva, Google
Docs/planilhas, formularios on-line), Ambientes Virtuais de Aprendizagem
- AVAs (Moodle e Google ClassRoom), divulgacio (IWordpress),jogos digitais
com potencial de uso pedagogico (jogo Hora do Rush e Puzzles) e, por
fim, alguns ambientes considerados mundos virtuais (Roblox, Minecraft,
Second Life e Zepeto).
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Quanto ao uso de aplicativos de comunicag¢io, ao analisarmos o grafico
abaixo € observavel que a maioria dos respondentes afirmam usar com
frequéncia, em especial, o WhatsApp (Grafico 8).

Grafico 8 - Aplicativos mais usados pelos docentes do
campus no dia-a-dia e/ou no trabalho (Comunicacio)
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

O mesmo se da quanto as ferramentas de producdo colaborativa na
nuvem. O uso de ferramentas de construcido colaborativa sio muito
relevantes quanto a ecologia cognitiva, que proporciona a atua¢io em
uma inteligéncia coletiva. Aqui é reconhecivel que faz parte da prdxis
dos docentes do campus Engenheiro Paulo de Frontin a producio de
conhecimento em rede (Grafico 9).
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Grafico 9 - Aplicativos mais usados pelos docentes do
campus no dia-a-dia e/ou no trabalho (nuvem).
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Quanto ao Tiello, que é uma ferramenta de gerenciamento de tare-
fas individual e em equipe, uma das mais populares do setor, 25% dos
respondentes disseram que nao conhecem; 37,5% que ja ouviram falar,
mas nunca usaram; 18,8% ja usaram, mas nio possuem dominio e ape-
nas 18, 8% usam com frequéncia a ferramenta. J4 quanto ao Wordpress,
plataforma de constru¢io de sites e blogs, 12, 5% dos respondentes usam
com frequéncia a ferramenta; 31,3% ja ouviram falar, mas nunca usaram;
25% ja usaram, mas sem dominio; 12,5% usaram raramente e 18,8% nio
conhecem a plataforma.

Quanto aos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), o Google
Classroom é o mais usado, e todos alegaram conhecer ambas ferramentas
apontadas. E importante considerarmos também que, no periodo da
quarentena imposta pelas restri¢des sanitarias que duraram cerca de dois
anos, durante a pandemia do Covid-19, esses ambientes se destacaram
como “botes salva-vidas” para as atividades de ensino remotas (APNPs),
que duraram de 2020 ao final do ano de 2021.
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Grafico 10 - Aplicativos mais usados pelos docentes do
campus no dia-a-dia e/ou no trabalho(AVAs)
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Quanto aos games que foram usados como referéncias de jogos aplica-
veis em sala de aula, foram baseados nas pesquisas de Ramos e Segundo
(2018) que fizeram um estudo quanto ao uso de jogos cognitivos (Puzzles)
para o aprimoramento da aten¢io e flexibilidade cognitiva de jovens do
ensino médio. E também nos estudos de Amorim, Oliveira, Santos e
Quadros (2016) quanto ao uso do jogo Hora do Rush para o ensino de
Fisica em alunos do ensino médio.

Grafico 11 - Aplicativos mais usados pelos docentes
do campus no dia-a-dia e/ou no trabalho
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Por fim, mapeou-se o conhecimento dos respondentes sobre alguns
mundos virtuais que apareceram com certa recorréncia, durante o levan-
tamento bibliografico desta pesquisa acerca do metaverso e pesquisas e
iniciativas educacionais que pretendem ir de encontro a ele.

Grafico 12 - Aplicativos mais usados pelos docentes do campus
no dia-a-dia e/ou no trabalho (mundos virtuais e metaversos)
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Aqui vale a pena observar que, com exce¢ao de Second Life, Minecraft
e Zepeto, que tiveram alguns respondentes que apontaram para o seu uso
frequente, a maior parte dos docentes ou ndo conhece, ou nunca navegou
nesses mundos virtuais. Nao se buscou identificar aqui a motivagio da
“nao navegacao” desses mundos, mas observa-se que, sendo em sua maioria
imigrantes digitais, a facilidade e fluéncia, apontadas anteriormente pelos
respondentes quanto ao uso de ferramentas digitais, ndo esta atrelada ao
interesse em navegar por mundos virtuais. Disso infere-se que a fluéncia
e conforto no uso de tecnologias digitais podem nio significar conforto
ao navegar mundos virtuais e em ter convivéncia em realidades virtuais.

3.2.2.4 0 metaverso, o profissional e as praticas docentes do futuro

Outro dado que se buscou analisar durante nossa pesquisa foi o nivel de
conhecimento dos docentes do campus com relagdo a termos e tecnolo-
gias inerentes a perspectiva do metaverso. Conforme pode ser observado
no Grafico 13,“realidade virtual” (5,9%),“5G” (5,9%) e “NFTs” (11,8%)
foram os termos de que alguns dos respondentes nunca ouviram falar.
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Sobre os demais termos, os respondentes demonstraram algum nivel de
conhecimento ou a0 menos ouviram falar.

Os respondentes manifestaram maior entendimento acerca do termo
“hipertexto” (29,4% manifestaram conhecimentos avanc¢ados; 35,3% bom
conhecimento), seguido pelos termos “nuvem” (13,3% manifestaram co-
nhecimentos avancados; 46,7% bom conhecimento) e “streaming” (11,8%
manifestaram conhecimentos avangados; 47,1% bom conhecimento).Vale
atentarmos quanto ao termo “metaverso”. Apesar de nenhum respondente
ter manifestado nunca ter ouvido falar sobre o tema, a maioria manifestou
pouco entendimento sobre o assunto (62,5%) e nenhum dos respondentes

manifestou conhecimento avan¢ado sobre o mesmo.

Grafico 13 - Resposta a pergunta “Classifique de acordo com seu
conhecimento e pericia quanto as seguintes tecnologias e temas”
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Também se buscou compreender a percep¢io dos docentes que parti-
ciparam da pesquisa sobre as competéncias que acreditam ser importantes
para a pratica docente do futuro. Dessa forma, procurou-se compreender,
na visio dos docentes do campus, aquelas habilidades e competéncias que
deverio ser levadas em conta na formac¢io docente.

Os docentes podiam selecionar maltiplas op¢des, que consistiam nos
seguintes termos: pensamento logico, raciocinio rapido, pensamento
matematico, criatividade, paciéncia, boa comunica¢io, capacidade de
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observacio, gestao do tempo, gestaio emocional, autoaprendizagem, auto-
nomia, autorregulacio, flexibilidade, flexibilidade organizacional, gestao de
processos, capacidade de desenvolver projetos com outros docentes, for-
macio formal, formacio informal, conhecimento técnico, conhecimento
conceitual, capacidade de adaptacio, habilidades sociais, aprimoramento
da Lingua Inglesa, titulos académicos e experiéncia profissional.

Grafico 14 - Competéncias e habilidades
importantes na pratica docente no futuro
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Fonte: Dados da pesquisa, 2022.
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Entre os termos apresentados, destacaram-se “boa comunica¢io”, que
apareceu em 100% das respostas; “gestio do tempo”, com 88% e “auto-
nomia”, com 82%. Essas foram competéncias apontadas como as mais
importantes para a pratica docente no futuro, segundo os respondentes.
Por sua vez, os termos “formacao informal” (18%), autorregulacio (29%) e
flexibilidade organizacional (35%) foram as competéncias menos apontadas
como importantes para os docentes do futuro (Grafico 14).

Da mesma forma, foi solicitado que os respondentes marcassem, de
acordo com o seu julgamento, as competéncias e habilidades que seriam
importantes para os profissionais do futuro, ou seja, aqueles que se tor-
nariam egressos dos cursos ministrados pelos respondentes.

Assim como na questdo anterior, os respondentes também tinham a
possibilidade de multiplas escolhas nessa pergunta. As op¢des apresentavam
os seguintes termos: pensamento l6gico, raciocinio rapido, pensamento
matematico, criatividade, paciéncia, boa comunica¢io, capacidade de
observacio, gestao do tempo, gestio emocional, autoaprendizagem, auto-
nomia, autorregulacio, flexibilidade, flexibilidade organizacional, gestio de
processos, capacidade de trabalho em grupo, formacio formal, formacio
informal, conhecimento técnico, conhecimento conceitual, capacidade de
adaptacio, habilidades sociais, aprimoramento da Lingua Inglesa, titulos
académicos e experiéncia profissional.

Assim como na pratica docente, a boa comunicac¢io (82%),a autonomia
(72%) e a (boa) gestio do tempo (76%) aparecem como as competéncias
mais importantes. Da mesma forma, a autorregulacio (24%), a formacao
informal (29%), a flexibilidade organizacional e a experiéncia profissional
(41%) foram as competéncias/habilidades menos apontadas como impor-
tantes para o profissional do futuro (Grafico 15).
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Grafico 15 - Competéncias e habilidades
importantes para o profissional do futuro

Autoregulacic I 24
Formagdo Informal I 29
Flexibilidade organizacional IEE—————— 41
Experiéncia profissional I 41
Pensamento matemdtico I 47
Paciéncia I 47
Formagio formal I 47
Aprimoramento da lingua inglesa I 47
Capacidade de observagio I 53
Gestdo de Processos I 53
Titulos Académicos I 53
Pensamento légico I 59
Raciccinio Rapido I 59
Flexibilidade I 59
Conhecimento conceitual I 59
Capacidade de trabalho em grupe I 65
Capacidade de adaptagio I 55
Habilidades Sociais I 55
Criatividade I 71
Gestdo emocional I T
Autoaprendizagem I 71
Conhecimento Técnico I 71
Gestio do tempo I 76
Autonomia I e
Boa Comunicagio I, 52

0 10 20 30 40 50 60 70 &80 90

O Grafico aponta para a porcentagem de
repostas para cada termo.

Termo

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

J Conclusao

Observa-se que o campo de estudo acerca do metaverso e sua influéncia
no contexto educacional é muito vasto e com muitas implica¢des. Ele
promete mudar as rela¢des da sociedade com o saber, com a Educacio e
com o trabalho, tendo implica¢des diretas no ensino técnico e profissional.
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Nio ¢ o objetivo deste trabalho esgotar o tema proposto, ao contrario,
intenta-se, a partir desta pesquisa, fomentar o aumento e aprofundamen-
to dos estudos sobre o metaverso e as suas implica¢des nas relacdes do
ensino-aprendizagem.

Como tecnologia da inteligéncia, que a0 mesmo tempo sera meio
de comunicagio e interface de produc¢io de diversos produtos digitais,
como hoje € a internet, o0 metaverso sera uma evoluciao do ciberespaco,
que abrigara potente ecologia cognitiva e podera impelir a humanidade
a importantes saltos rumo a inteligéncia coletiva.

Diante disso, a escola e os ambientes educacionais nio podem mais
manter metodologias tradicionais de ensino centradas no professor e com
estruturas piramidais. Ao contrario, assim como ja se vé com o cresci-
mento da internet de banda larga, o metaverso sera um lugar de multiplas
possibilidades de conexdes e informacdes sendo, tanto o aluno quanto
o professor, “navegantes” desse lugar. Portanto, a cada dia o processo de
ensino-aprendizagem ¢ levado a praticas e métodos inovadores de ensino,
com foco no estudante, na flexibilidade e na fluidez do ensino.

Observou-se neste estudo que o Campus Engenheiro Paulo de Frontin
do Instituto Federal do Rio de Janeiro possui uma ecologia tecnologica
que facilita o acesso e a apropria¢do digital de docentes e discentes que
o frequentam. Buscando estimular a sinergia de um ambiente inovador,
a infraestrutura do campus permite que os estudantes e professores de-
senvolvam projetos tecnologicos de alto nivel. Ao estudarmos o Projeto
Pedagdgico do curso de Jogos Digitais verificou-se que ha preocupacio
do campus com uma formac¢io humanizada dos profissionais egressos do
curso contendo, a grade do curso, consideravel nimero de disciplinas nos
eixos formativos II e VI.

Da mesma forma, constatou-se que os docentes do campus possuem
boa fluéncia em tecnologias digitais e facilidade em aprender novas TICs.
O perfil geracional dos docentes do campus, analisado a partir das respostas,
apontou para um grupo majoritariamente nascido na década de 1980
mas que, apesar disso, possui docentes de variadas gera¢des anteriores.

Interessante observar que os docentes do campus demonstraram con-
sideravel indice de seguran¢a no uso de novas TICs. Contudo, nem todos
apontaram gostar de trabalhar com as mesmas. Significativo notar que
os participantes da pesquisa também demonstraram bastante familiari-
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dade na utiliza¢io de ferramentas de comunicac¢io, nuvem e ambientes
de aprendizagem virtual. Entretanto, pouco uso de jogos digitais como
ferramenta pedagdgica e muito pouca pratica em navegar em ambientes
imersivos como mundos virtuais.

Diante disso, conclui-se que os participantes da pesquisa possuem grau
satisfatorio de apropriacdo de TICs. Contudo, ainda é muito incipiente e
poucos sao os que possuem conhecimento e pratica com relacao a tecnologias
inerentes a realidade aumentada e virtual, tal como também a navega¢io de
mundos virtuais e conhecimento sobre temas e tecnologias, que se apre-
sentaram como competéncias importantes para a navegacio no metaverso,
o que sera fundamental para o uso do mesmo para fins educacionais.
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EXPLORANDO A AULA INVERTIDA
NO ENSINO DE QUIMICA

Cristiane Krause Santin
Patricia Grasel da Silva

RESUMO

A realidade educacional reivindica por libertar-se do passado e de metodolo-
gias ultrapassadas, buscando priticas pedagdgicas inovadoras que contemplem
uma formacao profissional interligada com a vida. Diversas discussOes expdem
que é preciso descentralizar a figura do professor, sobretudo no contexto do
Ensino Superior, cujo processo engloba a escolha de metodologias de ensino
que possibilitem ao aprendiz maior autoria e autonomia na relacio de ensino e
de aprendizagem. Assim, este trabalho visa a disseminar a metodologia da Aula
Invertida como um recurso dinimico e afinado com as necessidades de (re)
significagdo da Educagio.

1Introducao

O desenvolvimento tecnolégico da sociedade e o acesso as mais diversas
midias téem impulsionado as trocas de conhecimentos e saberes entre os
individuos, instigando o processo de ensino e aprendizagem a se ressig-
nificarem de acordo com o tempo e espaco na sociedade. A necessidade
de mudancas relacionadas a forma de ensino, planejamentos pedagogicos,
relacdo aluno-professor, troca de saberes e formacio de competéncias,
desde a sua base até a formacio em nivel de Ensino Técnico, Tecnologico
e/ou Universitario, tem sido foco de inimeros debates e reflexdes descritas
por estudiosos da area da Educa¢io (SCHELLER;VIALIL; LAHM, 2014;
DIAS;VOLPATO, 2017; NOVOA, 2019).

Barbosa ef al. (2002) argumentam que ¢é necessario criar ambientes
diferenciados, a fim de haver adequacdo das novas aprendizagens a0 mo-
mento presente. Com essa premissa, surgiram iniimeros recursos, técnicas
e métodos diferenciados para os processos de aprendizagem. Dentre eles,
tem-se as metodologias ativas, que visam a proporcionar maior enga-
jamento e autonomia dos alunos, mas também tornar as aulas atrativas,
dinamicas e interativas.
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Teixeira et al. (2009), em suas reflexdes sobre a cibercultura e a vir-
tualizacio da aprendizagem, descrevem o chamado ciberespaco como a
representacdo de um nio-espago coordenado em tempo real, o qual pos-
sibilita aos individuos interagir e se conectar estando em qualquer lugar.
Para tal, é preciso que alunos e professores assumam diferentes posturas
e reconhecam as tecnologias digitais de rede como espaco legitimo de
construcdo do conhecimento. Nesse cenario, fica evidente que o uso de
novos recursos tecnologicos implica, em processos de ensino e de apren-
dizagem, tanto alunos quanto professores.

Com a pandemia SARS-CoV-2, as demandas de ensino e aprendizagem
foram pautadas no uso das mais diversas ferramentas digitais, englobando
meios de comunica¢io tanto direta quanto indireta. Frente a essa situacao,
metodologias ativas, como a gamificacdo, que até entdo estavam sendo
usadas de forma apenas exploratoria e minimalista, se tornaram grandes
aliadas, direcionando e ampliando o uso efetivo de diferentes metodologias
em conjunto com as Tecnologias de Informac¢io e Comunicag¢io (TICs).

Assim, a moderniza¢io da Educa¢io nos traz inimeros desafios, ins-
tigantes e valiosos, como a adequacdo de nossas praticas e metodologias
buscando a formag¢io de um aluno pensante, autonomo, capaz de aprender
a aprender e preparado para a vida em sociedade.

Este trabalho tem como objetivo geral explorar a metodologia ativa
conhecida como Sala de Aula Invertida, aplicada ao ensino de Quimica
em nivel de graduacido, e desenvolver um olhar critico pedagdgico nas
abordagens realizadas a partir da analise quanto a sua executabilidade e
percepg¢ao do ensino em modo virtual e/ou presencial. Adicionalmente,
intenciona-se ampliar registros e disseminar essa metodologia ativa como
um suporte dinamico e afinado com as necessidades de modernizag¢io
da Educacio. Alguns objetivos especificos foram delineados, os quais
contemplaram: a) Conhecer e compreender a metodologia ativa conhe-
cida como aula invertida; b) Analisar, em uma perspectiva qualitativa, a
experiéncia da propria pesquisadora e ¢) Compartilhar e disseminar a
experiéncia vivenciada.

Assim, além desta se¢io introdutoéria, aborda-se o ensino hibrido
contemplando as metodologias ativas e o papel do professor dentro desse
contexto, complementando-se com o ensino de Quimica e a problema-
tica que o cerca. Na sequéncia, apresenta-se o percurso metodologico e
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uma discussio das experiéncias vivenciadas pela presente pesquisadora ao
utilizar a metodologia ativa conhecida como Sala de Aula Invertida como
principio norteador para um aprendizado significativo.

1.1Ensino hibrido

A proposta do ensino hibrido, conhecido também como blended lear-
ning, objetiva engajar os alunos no aprendizado, cada qual a sua maneira,
ampliando a acdo educativa com planejamentos e acompanhamentos per-
sonalizados e aproveitamento do tempo-espaco tanto do professor quanto
do aluno. Nesse modelo, as Tecnologias de Informag¢io e Comunicagio
predominam como elementos de media¢io das relacdes virtualizadas.
Por sua versatilidade e dinamica, o ensino hibrido nio se prende apenas
a apresentar um modelo e, sim, sugestoes de metodologias que podem
ser replicadas a qualquer tipo de disciplina e nivel de estudo, buscando
desenvolver individuos com habilidades e capacitados para a vida. Assim,
com um novo olhar para o desenvolvimento de habilidades dos estu-
dantes, onde o professor passa a atuar como um supervisor, facilitador e
orientador do processo de aprendizagem, tornou-se imprescindivel para
este, no mundo atual, usar as TICs, saber trabalhar com contetidos in-
terdisciplinares e engajar-se no processo de modernizagio da Educacio.
(PERRENOUD, 2001).

Diante disso, emergem as chamadas metodologias ativas, visando, so-
bretudo, a promover interatividade do conhecimento, estudos, pesquisas,
analises e decisdes, tanto colaborativas e coletivas quanto individuais,
favorecendo tanto o engajamento e autonomia dos aprendizes quanto
o desenvolvimento de habilidades. (BERBEL, 2011;VALENTE, 2014;
MORAN, citado por BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015;
CAMARGO; DAROS, 2018).

Diversas sio as metodologias ativas, das quais citam-se Gamificag¢io,
Instrucdo por Pares (Peer Instruction_PI), Aprendizagem através de Projetos
(PBL) e a Sala de Aula Invertida.

Porém, fatores como despreparo e desconhecimento, por parte dos
docentes, sobre ferramentas tecnoldgicas e novas estratégias pedagdgicas
- englobando fatores como estruturag¢io, tempo para planejamento das
aulas, executabilidade e real eficiéncia quanto ao aprendizado - sio tidos
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como pontos de bloqueio e limitrofes, para uma real (re)estruturacio do
processo ensino-aprendizagem (SANTOS et al.,2001).

1.1.2 Metodologia ativas

Prensky (2001), Oliveira, Aratjo e Veit (2016) comentam, em seus
estudos, que a nova geraciao de aprendizes é formada por nativos digitais
fortemente adaptados ao uso de ferramentas digitais e virtuais, e que
essas influenciam diretamente suas atividades, saberes e atitudes. Assim,
deixam evidente que a Educa¢io, no modelo tradicional, nio consegue
mais atender as demandas do novo perfil de aluno existente, e 0 avanco
tecnologico permeia novos desafios tanto a alunos quanto a educadores.

Novak e Patterson (1999), em suas discussOes, ja defendiam a inser¢io
de leituras e tarefas prévias que antecedessem a aula sobre o tema a ser
abordado, a partir das quais o aluno assumisse a responsabilidade quanto a
sua preparacao tedrica. Tal modelo é conhecido como “just-in-time teaching
(JiTT) ou ensino sob medida”.

Berbel (2011), entre outros (VALENTE, 2014; MOR AN, citado por
BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015; CAMAR GO; DAROS,
2018), engajados em igual propdsito, investigam e passam a semear o
uso das chamadas metodologias ativas, visando a alinhar o ensino e suas
praticas a0 mundo contemporaneo. Bacich e Moran definem as meto-
dologias ativas como:

Estratégias de ensino centradas na participa¢io efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e
hibrida. [...] ela se expressa num mundo conectado e digital, e, por meio
de modelos hibridos, traz contribui¢des importantes para o desenho de
solugdes atuais para os aprendizes de hoje. (BACICH; MORAN, 2017, p.4)

Como ¢é possivel perceber, os autores citados destacam a importancia
da construc¢do da aprendizagem de forma diversificada e interligada com
o mundo tecnoldgico em que vivemos, promovendo uma participacao
ativa e conforme caracteristicas de aprendizagem de cada individuo.

Diversas sio as metodologias ativas, das quais citam-se Gamificag¢io,
Instru¢do por Pares (Peer Instruction_PI), Aprendizagem através de Pro-
jetos (PBL) e a Sala de Aula Invertida, cujas descri¢des encontram-se na
Figura 1 abaixo.
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Figura 1 - Exemplos de metodologias ativas

Gamificacdo Insercdo de jogos propiciando engajamento

Aprendendo por Aprendizagem por projetos, no qual o
meio de pro- estudante aprende enquanto investiga e analisa,
jetos — PBL visando a solucionar um problema

Através de questionamentos introduzidos pelo
professor, busca fomentar a discussio entre os pares,
estimulando o raciocinio e a argumentacio.

Instrugao por
pares - PI

Contempla uma etapa de estudos realizados
Aula invertida previamente e na aula priorizam-se a
discussdo, interagio e trocas.

Fonte: autora (adaptado de MESSAGE et al., 2017; CAMARGO;
DAROS, 2018; SCHLICHTING; HEINZLE, 2020).

Portanto, percebe-se um novo olhar para o desenvolvimento de habi-
lidades dos estudantes, nio mais fundamentado em uma distribuicio de
informagdes pelo professor, muitas vezes sem sentido e/ou compreensao,
mas em uma troca e compartilhamento de saberes e aprendizados, onde
o professor passa a atuar como um supervisor, facilitador e orientador
do processo de aprendizagem (CAMARGO; DAROS, 2018). Para tal,
faz-se necessaria uma reconfiguracio quanto a pratica docente, frente a
sua postura diante da relacio ensino e aprendizagem.

Assim, tornou-se imprescindivel para um professor, no mundo atual, usar
as Tecnologias de Informacido e Comunicagio, trabalhar com contetdos
interdisciplinares e engajar-se no processo de modernizagio da Educagio.

1.2 Ensino de Quimica

O aprendizado de Quimica vem sendo identificado como pura memo-
rizacio de férmulas, aulas monotonas, exaustivas, desinteressantes e de dificil
compreensio, afastando o interesse dos estudantes pelo aprendizado e pela area
profissional. Esse fato associa-se a0 uso de métodos de ensino ditos tradicionais,
nos quais os docentes replicam o que lhes foi ensinado, sem contextualiza¢io,
transmitindo um emaranhado de informacdes sem real significado.
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Martin et al. (2018) relatam que a aprendizagem ¢ a constru¢io do
conhecimento, a qual precisa de tempo, transpassar etapas, ser significativa e
alinhada com as necessidades da sociedade. Ressalta-se que estamos diante
de discentes em formacio, e lidar com a diversidade de opinides, pensa-
mentos, culturas e formas de agir demanda dos docentes conhecimento
aprofundado e articulador, tanto com os alunos que o cercam quanto
com o sistema de ensino. Ressalta-se ainda que, sendo a sala de aula um
territorio amplo e diverso, elaborar atividades integrando as vivéncias, o dia
a dia e a realidade social de cada um nio ¢ tarefa facil, fazendo com que
permeiem davidas relacionadas aos contetidos, habilidades e competéncias
a serem desenvolvidos, bem como a concep¢io de quais as habilidades e
competéncias de maior relevancia a serem exploradas.

2 Metodologia

O percurso metodoldgico desta pesquisa é de carater qualitativo e
exploratorio, de natureza aplicada, realizado com base nas vivéncias e
construg¢des enquanto professora no Ensino Superior, na Atividade Acadé-
mica (AA) de Quimica Geral, cujo cenario investigativo foi constituido de
ambientes virtuais e recursos digitais. Foram explorados quatro contetdos,
os quais foram analisados frente ao uso da metodologia da Aula Inverti-
da, sendo (I) Classificacio da matéria, (II) Caracteristicas do atomo, (III)
Vidrarias e regras de seguranca e, por fim, (IV) Forcas intermoleculares.

Como critérios para escolha dos contetidos, usaram-se fatores como
facilidade para compreensio dos contetidos tedricos prévios, temas de
base descritiva, de interpretacio pouco ilustrativa e passiveis de aborda-
gens diversificadas e que nio demandassem longos periodos de estudo
e explanagio.

O campo investigativo contemplou ambientes virtuais de aprendizagem
e recursos digitais explorados para o desenvolvimento de atividades e de
estudo, compreendendo artigos, quiz, mapa mental, jogos, simuladores
on-line, videos e questionarios on-line.

As etapas, informagdes e atividades concernentes a metodologia da
Aula Invertida foram explicadas sob forma de um fluxograma, inserido
na plataforma Moodle, em conjunto com as demais orienta¢des e pla-
nejamentos, e explanadas durante os encontros on-line e/ou presenciais.
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3 Desenvolvimento e analise da estratégia pedagdgica

Baseando-se na estrutura de uma Aula Invertida, o planejamento quanto
a materiais e contetidos a serem previamente disponibilizados, via platafor-
ma Moodle, seguiu as etapas apresentadas no Fluxograma abaixo, Figura 2.

Figura 2 - Planejamento de materiais e atividades
prévias inseridas na plataforma Moodle

Material de .. Atividade de memo- L.
. L. Atividade Formulario
apoio tedri-

p riza¢io: caga-palavra L
. de video(s) § “ap ’ para duavidas e
co realizado

. Kahoot, quiz, simu-
e/ou artigos =, sty apontamentos
pelo professor lador. Tarefa escrita

Plataforma Moodle |

Fonte: A autora (2022).

A aula sincrona/presencial englobou trés momentos sendo: (I) acolhi-
mento, (II) explana¢io e discussdo sobre estudos de casos, problematicas,
entre outros e (III) avaliacio diagnostica, formativa e/ou somativa.

Abaixo descreve-se o plano de aula elaborado para cada contetdo e
posterior analise quanto a metodologia proposta.

[. Classificacio da Matéria: foi elaborado material tedrico na forma
de um infografico, videos ilustrativos sobre as classificacdes e técnicas de
separacao e exercicios de fixacao designados como treino do contetdo,
aliando-se o estudo prévio e uma explana¢io, em sala de aula, do con-
tetdo tedrico, previamente disponibilizado, de forma sucinta, conectando
esse com as demais atividades propostas, que englobaram a visualizagio
de um video para reconhecimento das técnicas de separacdo presentes
no mesmo e realizado um jogo via Kahhot, no intuito de diagnosticar o
aprendizado. Observou-se alta abstencao dos alunos quanto a realizacio
dos estudos prévios, engajamento e participacio efetiva frente a estratégia
pedagodgica. Esse fato pode estar relacionado a um perfil passivo por parte
dos alunos, oriundo de memoéria de aulas tradicionais do Ensino Funda-
mental, habituados a aulas meramente descritivas e inativas.

I1. Caracteristicas do Atomo: o material de apoio para estudo prévio
consistiu em um e-book, curto e direto, contendo o contetdo, um caga
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-palavras, um quiz com exercicios e um artigo sobre as contribui¢des de
Amedeu Avogadro como conhecimento. Capitulos de livros e exercicios
pré-definidos também foram disponibilizados como material de apoio
e compreensio do contetdo. A aula foi presencial, na qual construiu-
-se um mapa mental em conjunto com os alunos sobre os conceitos e
parametros que compoem o tema caracteristicas do atomo, buscando a
participa¢ao ativa de todos, esclarecimentos de davidas e diagnéstico do
conteudo aprendido. Observou-se melhoria quanto aos estudos prévios
e a constru¢io do mapa mental proporcionou maior intera¢io aluno-
-professor-contetdo, na qual os alunos eram os autores, modeladores e
responsaveis pelo conhecimento e elaborac¢do desse, enquanto o professor
atuou como mediador.

II1. Vidrarias e Regras de Seguranca: esse topico foi desenvolvido a
partir da realizacio de uma aula pratica em laboratério quimico, no qual os
alunos foram estimulados a desenvolver habilidades em laboratorio, frente
aos seus estudos prévios, reconhecer e manusear vidrarias e equipamentos,
avaliar diferencas entre volumes e trabalhar em grupo. Os estudos prévios
englobaram a leitura de artigos e documentos sobre regras de seguranga
em laboratério quimico, videos ilustrativos e explicativos sobre vidrarias,
materiais e equipamentos de uso comum em laboratorio. Evidenciou-se
que essa dinamica proporcionou engajamento e motiva¢io maior dos
alunos, ndo somente quanto aos contetdos prévios e in loco a serem desen-
volvidos, mas também quanto a participa¢io e interesse pelas abordagens.

IV. Forgas Intermoleculares: os estudos prévios foram constituidos
por material tedrico elaborado pelo professor, videos ilustrativos, um
formulario/questionario para averiguacio da compreensio do conteudo
e possiveis davidas, contendo um local para que os alunos deixassem suas
davidas e sugestoes. Explanou-se o contetdo de forma versatil, utili-
zando-se o programa de simulacio PHET Colorado' para visualiza¢io
e fixacio do contetdo. As davidas, deixadas no formulario, assim como
estudos de caso englobando situa¢des cotidianas foram apresentados,
para aprofundar o contetido, e discutidos com os alunos, com posterior
avaliagio de aprendizagem.

1 Phet Colorado: plataforma que oferece simula¢des de diversas areas, permitindo,
através de recursos digitais, explanar e visualizar diferentes fenomenos. Disponivel em:
<https://phet.colorado.edu/pt_BR />
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Verificou-se maior aten¢ao dos alunos durante a aula presencial, envol-
vimento ativo no sentido de esclarecer suas davidas quanto ao contetudo
e sua relacio com o cotidiano, e real compreensio dos fenomenos que
ocorrem, tornando-se uma aula dinamica e significativa. Essa mudanca
quanto ao interesse e participa¢ao dos alunos pode ser relacionada ao fato
de os discentes estarem cientes da dinamica da Sala de Aula Invertida, a
qual foi sendo inserida de forma diversificada e gradual, além de ja es-
tarem mais acostumados com o perfil e afazeres universitarios ¢ com as
estratégias pedagogicas.

Por fim, as experiéncias vivenciadas foram essenciais para aprofundar o
conhecimento, adequar os contetidos (tanto de estudos prévios quanto in
loco) e apropriar-se como mentor e provocador do conhecimento, a partir
das quais observou-se que a metodologia precisa ser reconhecida pelas
partes e é de suma importancia apresenti-la aos estudantes no inicio do
semestre e introduzi-la de forma continua, complementando suas etapas
de forma diversificada e agregadora. Ainda, percebeu-se que alunos de
disciplinas introdutorias estio se acostumando e se apropriando de uma
nova realidade em suas vidas, e que, apesar de individuos da geracao di-
gital, apresentaram barreiras quanto ao seu engajamento na metodologia
proposta, pois, embora tenha-se ampla divulgacio quanto a necessidade de
transformacao do ensino, esse continua, em muitas escolas, fundamentado
no ensino tradicional, formando alunos que desconhecem as metodolo-
gilas ativas e seus potenciais para a produ¢io de um ensino significativo.

4 Consideracoes finais

A necessidade de aprendizagem que seja significativa ao aluno, de
praticas de ensino contextualizado e de formag¢io de competéncias sao
exemplos de demandas que se apresentam como desafios para os atuais
sistemas educacionais. Independentemente da metodologia pedagogica
usada, essa deve fornecer subsidios para que o aluno possa desenvolver
seu aprendizado, elaborando suas ideias e conclusdes, a partir do interesse,
curiosidade, envolvimento, autonomia, entre outras.

O presente estudo, de forma geral, apontou para boa aceitagio da
metodologia, onde fatores como materiais de apoio ao estudo, videos
ilustrativos e tarefas prévias foram norteadores para a aula in loco, na qual
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outros desafios foram inseridos na dinamica da aula, seja esta remota, no
formato sincrono ou presencial. Por outro lado, a falta de tempo habil para
os estudos prévios foi ponto marcante no desenvolvimento e aplicacao
da metodologia. Em rela¢io a atua¢ido do professor, constatou-se que,
conforme o professor explora, adquire experiéncia, seguranca e identifica
elementos fortalecedores que qualificam sua pratica, contribuindo para
que esse assuma uma dimensdo orientadora, que permita ao aluno tomar
consciéncia de seus avancos e dificuldades e continuar progredindo na
construcdo do proprio conhecimento.

Isso posto, a partir das experiéncias vivenciadas verificou-se que é
possivel diversificar o processo de aprendizagem do ensino de Quimica
a partir do uso da Metodologia Ativa Aula Invertida, desde que envolva
planejamento adequado, condizente e alinhado ao tempo-espaco de to-
dos. Ainda, ressalta-se que, a medida que os alunos foram conhecendo de
forma gradativa a metodologia, observou-se engajamento maior desde a
realizacio das tarefas prévias a participacoes in loco, promovendo, portanto,
um aprendizado mais significativo.
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RESUMO

O grande desafio da Educa¢io Ambiental é ressignificar o cuidado com os
bens naturais e a diversidade, construindo na sociedade valores amplos que
contemplem visoes politicas, éticas, estéticas e sociais de cuidado com a vida no
planeta. Com isso, os professores tém um papel fundamental na responsabilidade
da estruturacio de uma sociedade mais sustentavel, uma vez que a Educacio
Ambiental apresenta como objetivo final mudancas nas atitudes dos individuos.
Apesar de as questdes ambientais fazerem parte do cotidiano de todo individuo,
a Educacio Ambiental ainda nio é trabalhada de forma efetiva nas escolas, uma
vez que o professor nio se sente preparado para tal. Uma revisdo da literatura
recente foi realizada com o objetivo de propor mudangas na praxis do profes-
sor. Percebeu-se a necessidade de cursos de formacio continuada que possam
subsidiar os contetidos a serem abordados pelos professores no seu cotidiano
escolar. Sugere-se, como mudanca, o uso de metodologias ativas pelo professor,
na medida em que essas colocam o aluno no centro do processo de educacio,
facilitando o alcance dos objetivos da propria Educacio Ambiental. No entanto,
ressaltamos que, para usar essas metodologias, se faz necessario que nos cursos de
formag¢io continuada na tematica ambiental, sejam também apresentadas essas
estratégias, uma vez que os professores em formacio podem desconhecé-las, ou
nio saber aplica-las.

Palavras-chave: Educacio Ambiental. Ensino. Professor. Escola. Formacio

continuada.

1Introducao

Segundo Tolfo et al. (2021), a Educa¢io Ambiental (EA) “é um feno-
meno caracteristico da segunda metade do século XX, como uma das
estratégias frente aos problemas ambientais” que se acumulavam com
problemas tais como: tratamento do lixo e sua destina¢io, poluicao do ar
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e esgotamento de recursos naturais. Os movimentos de defesa do meio
ambiente possuem como marco historico o lancamento do livro Primavera
Silenciosa, escrito pela bidloga Rachel Carson, em 1962, que debate de
forma critica a utilizacdo de agrotdxicos/defensivos agricolas/pesticidas
nos EUA nas décadas de 1940 e 1950. O livro obteve ampla repercussao,
despertando a necessidade de reverter o quadro de desgaste ambiental que
estava se estabelecendo mundialmente devido ao uso dessas substancias
(EHIERS, 2009). Considerando esse o marco inicial, apresentamos na
Figura 1 uma linha do tempo do desenvolvimento da tematica, a qual
det al.hamos nos proximos paragrafos.

O termo Educacio Ambiental (Environmental Education) surgiu em
1965, em uma conferéncia sobre Educacao, na Universidade de Keele, na
Gra Bretanha (BRASIL, 1998). A tematica ambiental como Politica Pa-
blica no Brasil surgiu em 1972, ap6s a Conferéncia de Estocolmo, quando
as Nacoes Unidas inseriram o tema em uma agenda internacional. Desta-
ca-se a criacio da SEMA (Secretaria Especial de Meio Ambiente) ligada a
Presidéncia da Republica. Essa secretaria estabeleceu “o esclarecimento e
a educacio do povo brasileiro para o uso adequado dos recursos naturais,
tendo em vista a conservagao do meio ambiente”, e foi responsavel pela
capacitacio de recursos humanos e sensibiliza¢io inicial da sociedade para
as questdes ambientais. Em 1977, com a Conferéncia Intergovernamental
de Educacio Ambiental de Thilisi, a EA foi introduzida como estratégia
para conduzir a sustentabilidade ambiental e social do planeta (BRASIL,
2005; SORRENTINO et al., 2005).
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Figura 1 - Linha do tempo dos marcos para a tematica ambiental
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Fonte: As autoras (2022).

Unma revisao bibliografica em Educagao Ambiental « 147



A Politica Nacional de Meio Ambiente (PNMA) estabeleceu, em
1981, a necessidade de inclusio da EA em todos os niveis de ensino, o
que contribuiu para a institucionalizacdo da EA. Em 1988, o Artigo 225
da Constituigao Federal estabeleceu a necessidade de “promover a Educagao
Ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacio publica para
a preservacdo do meio ambiente”, sendo pioneira em condicionar a EA
a uma garantia constitucional (BRASIL, 1988).

Conforme descrito nos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN), a EA
se insere, de modo interdisciplinar, no tema Meio Ambiente, devendo
ser abordada com o uso da transversalidade (BRASIL, 1997). A comple-
xidade do tema, o qual aborda tanto aspectos sociais quanto politicos,
econdmicos e culturais, € o que favorece a abordagem da EA de forma
interdisciplinar e transversal.

No PCN, especificamente do Ensino Médio, a interdisciplinaridade é
definida com a func¢io “de utilizar os conhecimentos de varias disciplinas
para resolver um problema concreto ou compreender um determinado
fenomeno sob diferentes pontos de vista” utilizando “uma abordagem
relacional, em que se propde que, por meio, da pratica escolar, sejam
estabelecidas interconexdes e passagens entre os conhecimentos atra-
vés de relagdes de complementaridade, convergéncia ou divergéncia”,
enquanto Piaget (1972), por sua vez, define interdisciplinaridade como
o “intercambio mutuo e integracio reciproca entre varias ciéncias”. O
mesmo ainda considera que a transdisciplinaridade ¢ a “integracio global
das varias ciéncias”

Sorrentino et al. (2005) destacam em sua obra que essa concep¢io
de EA foi parcialmente apropriada pela Politica Nacional de Educacio
Ambiental (PNEA — Lei 9795/99), que define a Educacio Ambiental
como “[...] processos por meio dos quais o individuo e a coletividade
constroem valores sociais, conhecimentos e habilidades, atitudes e com-
peténcias voltadas para conservagio do meio ambiente, bem de uso co-
mum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade”
(BRASIL, 1999, art.1°).

No ano de 2015, uma agenda especifica de desenvolvimento sustentavel
foi criada pela Organizacio das Na¢des Unidas (ONU) para os paises
membros. Para alcanc¢ar o desenvolvimento sustentavel, dezessete objetivos
foram criados, devendo ser cumpridos até o ano de 2030. Os entdo cha-
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mados Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) propostos pela
ONU sio “um apelo global a a¢do para acabar com a pobreza, proteger
o meio ambiente e o clima e garantir que as pessoas, em todos os lugares,
possam desfrutar de paz e de prosperidade” (ONU, 2015).Tais objetivos
devem ser um esforco conjunto do Governo, da sociedade civil e das
empresas, de modo a alcangar o desenvolvimento sustentavel.

O foco deste artigo se concentra em uma reflexdo teodrica para ilus-
trar a realidade brasileira no ensino da Educa¢io Ambiental, apontando
dificuldades com vistas a contribuir para o cumprimento dos requisitos
legais impostos pela legislacdo brasileira, destacando, para tanto, o uso
metodologias ativas como uma possivel estratégia.

2 A Educacao Ambiental

Considerando que existe uma politica nacional para a implementa-
¢ao da EA nas escolas, e que é também responsabilidade da institui¢cio
escolar a busca pela formag¢io de individuos com consciéncia do papel
que desempenham na sociedade, é essencial que a tematica ambiental seja
trabalhada de forma adequada e efetiva no ambiente escolar, em todos
os anos de ensino.

Elaborando novos conceitos, por vezes desconhecidos ao educando, a
Educacio pode ser considerada uma ferramenta qualificada para intervir
no mundo, sendo, portanto, capaz de gerar mudancas de habitos (CUBA,
2010). Desse modo, a Educa¢io auxilia na formag¢io de cidadios cons-
cientes e capazes de enfrentar os desafios sociais impostos pela sociedade
moderna, tendo em vista que se torna suscitadora de discussoes, con-
tribuindo para a formacio de senso critico (CARCELEN e al., 2021).

Nos Pardmetros Curriculares Nacionais € expressa a necessidade de uma
reflexdo sobre o real papel das escolas, quando se questiona sobre o queé,
quando, como e para que ensinar e aprender. No PCN se destaca a im-
portancia do debate de temas transversais, considerados os temas sociais
urgentes, sendo nesses incluidos a EA. Reessalta-se assim a escola como o
local de atuacdao da EA, por ser um espago capaz de estimular o alunado
com posturas cidadas, cultivando o senso de pertencimento, nio apenas
social, como também ambiental, desenvolvendo, desse modo, a responsabi-
lidade inerente aos membros de uma sociedade (CAR CELEN et al., 2021).
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A inclusio do EA no ensino formal é sustentada pela Lei 9.795 (de 27
de abril de 1999), que versa sobre a Politica Nacional de Educa¢io Am-
biental, e garante que a mesma deve ser desenvolvida de forma continua,
permanente, interdisciplinar e transdisciplinar, em todos os niveis e mo-
dalidades de ensino (BRASIL, 1999). Atualmente, no campo educacional,
se considera que a EA é um processo educativo continuo importante,
devendo ser desenvolvida em todas as etapas da vida, niveis de ensino e
no cotidiano de cada cidadio (SATO, 2002; REIGOTA, 2009).

De acordo com Dias (2004), com o objetivo de promover a protecao
ambiental como também o desenvolvimento sustentavel, a EA formal,
tazendo parte da formagio integral de um individuo, atua de modo a sen-
sibilizar e conscientizar em busca de mudancas comportamentais, e nesse
sentido o professor se torna o principal agente promotor. No entanto, ¢
importante destacar que a EA nio se sustenta em atividades puramente
informativas. Freire (1987) discute que uma educacio voltada apenas para
informar os individuos nio ajuda na formacio do cidadio, apenas sustenta
a distancia abismal entre classes,a que domina e a que é dominada. Essa é
a EA que se objetiva: uma educacio processual, pautada na acio ambiental
e que, desse modo, busca transformagdes comportamentais, posturais, de
visdo critica, conduta ética e construcao de valores, que juntos contribui-
rio para a conservacio e preservacio ambiental (MAXIMO-ESTEVES,
1998; SOUZA, 2014).

Com base no exposto, é primordial que a EA se direcione também
aqueles individuos que ainda estio em processo de formagio, contribuindo
para uma mudanga, ou para o direcionamento dos valores e, consequen-
temente, para dinamizar a reprodu¢io de valores integrativos (BREDA;
PICANCO, 2011).

Com foco na a¢io ambiental, no potencial do individuo intervir
positivamente no meio ambiente, a EA deve ser um processo educativo
focado na realidade. Segundo o Artigo 6° das Diretrizes Curriculares Na-
cionais para a Educagao Ambiental DCNEA), a abordagem da tematica no
ambiente escolar deve considerar uma interface que mescle a natureza,
o sociocultural, a produg¢io, o trabalho e o consumo, de modo a superar
uma visio despolitizada, acritica, ingénua e naturalista que ainda se ex-
pressa nas atividades desenvolvidas com os alunos em muitos ambientes

escolares (BRASIL, 2001).

150 o Trilhas Formativas na Docéncia da Educagdo Profissional e Tecnolégica



Considerando entao a Politica Nacional, os alunos devem necessaria-
mente conhecer a dimensio na qual a questio ambiental estd inserida
(CARVALHO, 2004), sendo crucial aproximar o aluno da sua realidade
socioambiental. Com isso, ¢ valido se pensar em estratégias pedagogicas
para cada regido do pais, ja que se observam particularidades em cada
uma (OLIVEIRA; SILVA, 2020).

E comum observar entre os professores uma preocupa¢io em cumprir
o curriculo escolar, muitas vezes esquecendo de inserir a Educa¢gio Am-
biental em sua pratica. Esse esquecimento pode estar relacionado a uma
necessidade de mudanca da postura do professor em relacio a sua praxis
ensino/aprendizagem, na qual se faz necessario modificar a relagio profes-
sor-aluno que se sustenta exclusivamente na verticalidade, com ambiente
focado em sala de aula (BREDA; PICANCO, 2011; PEREIRA, 2021).

Pensar os processos de ensino e aprendizagem por meio de tematicas
ambientais, reforca a relagio de coletividade entre os atores da escola e a
comunidade; transforma os professores em educadores criticos ambientais;
contempla tematicas curriculares por meio de projetos e praticas formativas
integradas com o cotidiano; favorece o tripé ensino-pesquisa-extensio;
estimula novos habitos e, principalmente, conduz o mundo para ser um
lugar melhor. Com isso, os professores tém papel fundamental na respon-
sabilidade da estruturacio de uma sociedade mais sustentavel, uma vez
que a Educacio Ambiental apresenta como objetivo final mudancgas nas
atitudes dos individuos.

3 A Educacao Ambiental e suas dificuldades de
implementacao no Brasil

A EA que temos no Brasil encontra dificuldades para alcancar seus
objetivos. Mininni (1994) destacou alguns obstaculos para inserir a EA
nas escolas, dentre eles: (1) fragmenta¢io do conhecimento ambiental em
disciplinas distintas e que nio se conectam de modo a estudar o meio
ambiente em conjunto com o social; (2) priorizacio de conhecimento
tedrico, abstrato e informativo, em detrimento dos problemas concretos
e regionais; (3) falta de atualizacdo do professor em temas relevantes
para a area de EA, e (4) questdes ligadas aos sistemas de educacio formal
(MININNI, 1994). Bizerril e Faria (2001) ainda acrescentam a caréncia
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de pesquisa tedrico-metodologica e o despreparo do corpo técnico para
lidar com o tema e desenvolver projetos.

Apesar das dificuldades, analises do Censo Escolar do ano de 2001,
primeiro ano em que a EA foi analisada, em compara¢io com o Cen-
so de 2004, apontaram que houve crescimento de 61% para 94% no
numero de escolas que afirmam trabalhar a EA (VEIGA; AMORIM;
BLANCO, 2005).

Carvalho (2008) aponta que é de suma importancia conhecer o pen-
samento e as acoes dos professores, quando se trata de meio ambiente e
EA, uma vez que, com base nesse conhecimento, podem ser desenhadas
estratégias de acoes e propostas direcionadas a um programa efetivo na EA.

A implementacio efetiva da EA necessita de professores incentivados
e que tenham recebido forma¢io adequada, de modo que os mesmos
possuam os requisitos de base para desenvolver sua pratica pedagogica
(TOLFO et al., 2021). No entanto, diversos estudos apontam a falta de
formac¢io adequada nessa tematica em sua formacio inicial, o que leva os
professores a nao terem dominio do tema, proporcionando inseguranca, que
gera resisténcia e desinteresse dos mesmos por trabalhar novos temas, como
a propria tematica ambiental, em sua plenitude (OLIVEIRA; AMARAL,
2019; BIZERRIL; FARIA,2001; STOPA et al.,2021; TOLFO et al.,2021).

Considerando que os dados do Censo Escolar 2021 (INEP, 2022)
indicam que a equipe de professores de escolas brasileiras é composta
por 86,4% de profissionais com nivel superior (licenciatura e bachare-
lado), 9,2% com ensino médio (normal/magistério) e 4,4% com nivel
fundamental ou médio, tal postura estaria em desacordo com a Proposta
de Diretrizes Curriculares para a Educagao Ambiental,do MEC, uma vez que
os cursos de Magistério, Pedagogia e Licenciaturas ainda nio preparam o
professor para a sua pratica em sala de aula na tematica ambiental.

Uma justificativa para esse nio cumprimento da Lei pelas Institui¢des
de Ensino estaria na propria Lei, quando a mesma, apesar de prever que
“a Educacdo Ambiental serd desenvolvida como uma pratica educativa
integrada, continua e permanente em todos os niveis e modalidades
do ensino formal”, ressalta que a EA ndo deve ocorrer como disciplina
especifica no curriculo de ensino (art.10, inciso 1), sendo essa disciplina
facultada apenas aos cursos de pds-graduacio e extensio. Desse modo,
os profissionais de ensino necessitam, portanto, recorrer a processos de
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Educaciao Continuada (EC). Cabe considerar que a formacio, segundo
Bizerril e Faria (2001), ¢ um investimento pessoal que serve para construir
uma identidade nio apenas pessoal como profissional.

O Ministério da Educacdo em O que fazem as escolas que dizem que
fazem Educagdo Ambiental? (publicacdo feita em parceria com a UNES-
CO) descreve a realidade brasileira no que diz respeito a inser¢ao da EA
nas escolas. Segundo esse material, a principal motivagio inicial para a
inser¢io da EA vem do professor. Os dados revelam que “os objetivos
principais da Educagio Ambiental nas escolas sio conscientizar alunos e
comunidade para a plena cidadania e sensibilizar para o convivio com a
natureza”, no entanto “limitar os fins da Educacio Ambiental a sensibi-
lizacdo do convivio com a natureza e a conscientiza¢io para a cidadania
plena” identifica “um conceito estreito dessa Educa¢ido”, uma vez que
ainda é necessario abordar questdes socioambientais, politicas e culturais
(TRAJBER; MENDONCA (Orgs.), 2006, p.41).

Dentre os temas abordados pelas escolas em seus projetos, agua € o
principal, seguido por lixo e reciclagem, poluigdo e saneamento basico.
Temas relevantes como biomas, praticas agricolas e problemas rurais estio
entre os menos abordados no pais. A principal disciplina que contempla
a EA ¢é Ciéncias Naturais e, em segundo lugar, Geografia. O documento
destaca que os principais fatores que melhor contribuem para a inser¢io da
EA estio relacionados aos professores: a “presenca de professores idealistas
que atuam como liderancas” e de professores qualificados (com formagio
superior, especializados ou com formag¢io continuada) indicam o papel
fundamental da educacido docente para o exercicio da EA no ambito
escolar (TRAJBER; MENDONCA, 2007).

A formagio de professores se constréi nao apenas na formacao inicial,
mas também na EC, sendo essa considerada um processo continuo. Nesse
caso, a formacao inicial é a primeira formacio de professores (graduacao
ou Magistério), enquanto a EC diz respeito a aprendizagem objetivando
o exercicio de sua profissdo, com intuito de ampliar suas competéncias
pessoais/profissionais (RODRIGUES; SAHEB, 2019).

Segundo Miranda (2003),a EC esta relacionada a sua atua¢do na Insti-
tuicdo de Ensino, por meio de “cursos diversos oferecidos pelos diferentes
sistemas de ensino”. Esses cursos auxiliardo o professor a melhorar seu
desempenho profissional/pessoal podendo ser ministrados pelas Secretarias
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de Educacio, idas a congressos, capacita¢io presencial ou a distancia dentre
outros, de forma a consolidar o conhecimento por meio da anilise, reflexdo
e intervengio sobre as situa¢des de ensino e aprendizagem em um contexto
educacional especifico (LIBANEO, 2005). Nesse sentido, se utiliza de uma
visdo integradora que, por meio de, por exemplo, trocas de experiéncia,
conexao entre teoria e pratica e aplicacdo de projetos, acaba por auxiliar
na tomada de consciéncia através da reflexdo, proporcionando ao professor
repensar suas praticas cotidianas em relagio a tematica ambiental e ofere-
cendo subsidios e conhecimentos que agreguem a pratica de professores
(MELLO et al.,2009; LORENZETTI; KUBLINSKI; MULLER, 2019).

De acordo com o Censo Escolar de 2021, um objetivo da gestio da
Educacio Ambiental se relaciona com a politica de apoio a qualificacio
dos recursos humanos, com destaque para os professores, uma vez que eles
sao os agentes do processo. Na avaliacio do Censo, duas grandes catego-
rias sio utilizadas para avaliar a gestdo escolar nesse sentido. A primeira
¢ constituida por mecanismos de investimentos financeiros concretos e
a segunda é constituida por itens nos quais sao utilizados investimentos
financeiros concretos. No ambito nacional, as escolas tendem a fazer
maior investimento em itens que pertencem a primeira categoria: acesso
a informacdo em Educacio Ambiental e incentivo a qualificacio dos
professores. Com relacdo a segunda categoria, a liberacao de carga horaria
ocupa o terceiro lugar. No entanto, a liberacio de carga horaria para o
professor realizar uma pds-graduacio e a ajuda de custo para EA sio os dois
fatores que apresentam maior relevancia e impacto para a qualifica¢io de
professores, para ambos, apenas 25% das escolas nacionais disponibilizam
recursos.Vale ressaltar que nesse documento ¢ mencionado que nenhuma
das escolas entrevistadas promove a aquisicao e distribuicdo de material
didatico-pedagdgico sobre EA (INEP, 2022).

A formacio continuada de professores na tematica ambiental é vista
como indispensavel atualmente, por possibilitar ao professor desenvolver
suas praticas pedagogicas contextualizadas com as mudancas educacionais
necessarias a sociedade humana (ADAMS et al.,2019). Segundo Uhmann,
Vorpagel e Gunzel (2018), um professor com formagio adequada na tema-
tica ambiental provavelmente serd mais comprometido com uma EA critica.

Em um curso de formacio continuada de professores dos anos iniciais
da Educacido Basica, esses professores apontam que a falta de conhecimento
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e de fundamentagio tedrica dos participantes ¢ uma das explicagcoes para
que as praticas de EA que sio desenvolvidas nas escolas, em sua gran-
de maioria, sejam feitas de forma intuitiva, sem aporte tedrico que dé
sustentacao as atividades desenvolvidas (LORENZETTI; KUBLINSKI;
MULLER, 2019; ALKIMIN, 2019). O estudo de Oliveira e Silva (2020)
indica que 33% dos professores de uma escola brasileira nio sabem definir
EA e apontam a falta de formagao na area como motivo de dificuldade
para passar o conhecimento aos alunos de forma adequada. Ja Tolfo ef al.
(2021) apontam que apenas 15% dos professores analisados em sua pesquisa
afirmam ter participado de atividades de EA em seu curso de formacio
de professores. Em conjunto, esses dados apontam para a urgéncia de uma
formacio adequada e direcionada a EA dos professores. No entanto, essa
realidade nio é homogénea no Brasil, dados oriundos do documento
do Ministério da Educa¢do previamente citado deixam claro que esse
comportamento ¢ uma média, e “esconde heterogeneidades significativas
entre as grandes regioes brasileiras” (INEP, 2022).

As questdes ambientais fazem parte do cotidiano de todo individuo,
no entanto, a Educacio Ambiental ainda nio ¢ trabalhada de forma efetiva
nas escolas, uma vez que o professor nio se sente preparado para tal. As
escolas mostram preocupagio para a correta inser¢io da tematica em seu
ambiente, porém, considerando o despreparo dos professores em tratar a
tematica ambiental com uma postura inter e transdisciplinar e se fazendo
necessaria a adequacdo da implementacio da Educacio Ambiental nas
unidades escolares, é preciso preparar o professor conferindo ao mesmo
elementos essenciais para tal: material, estudo e tempo.

4 Metodologias ativas e Educacao Ambiental - uma
mudanca necessaria na prdxis do professor

Na atualidade, nos encontramos na quarta revolu¢io educacional, que
aponta para a necessidade, urgente, de transformacio, da reinven¢io da
Educacio por meio de transformagdes de contetidos, forma de ensinar e
relacdo professor-aluno, pressupondo um sujeito que participa ativamente,
e reflexivamente, dos processos educacionais, dando novo papel aos edu-
cadores, rompendo o conceito de detentores do conhecimento de modo
a passarem a ser mediadores do processo (Figura 2) (ARAUJO, 2011).
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Figura 2 - Revolug¢des educacionais

Fonte: As autoras (2022).

E relevante citar o texto de Paulo Freire (2002) no qual ele destaca
que “Ensinar ndo ¢é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua producio ou construcio. Desse modo, o ensino nio depen-
de exclusivamente do professor, assim como aprendizagem nio ¢ algo
apenas do aluno, as duas atividades de explicam e se complementam; os
dois participantes sao sujeitos e ndo objetos um do outro”. Em conjunto
com a problematizacio dos temas estudados, Paulo Freire ja adotava uma
perspectiva do que hoje conhecemos como Metodologias Ativas (MA).

A manutencio de um conceito de escola no qual o professor ainda
¢ o detentor do conhecimento nio é condizente com a realidade dos
jovens, que estao inseridos em um mundo com informagdes literalmente
disponiveis nas palmas de suas maos, através do uso da internet, facilitando
o fluxo e volume das informag¢des, bem como sua velocidade de transmis-
s30.A tecnologia traz hoje uma integracao de todos os espacos e tempos.

Segundo Moran (2015), as escolas ainda ignoram que a sociedade do
conhecimento é baseada em competéncias cognitivas, pessoais e sociais
que exigem proatividade, e nesse sentido métodos de ensino tradicionais,
no qual o professor transfere informagdes, nio se faz mais necessario, pois
cabiam apenas aos tempos nos quais o acesso a informacio era dificil e
limitado as camadas socialmente privilegiadas.

E um desafio, entdo, aos professores criar um ambiente pedagdgico
adequado a EA, que va além de transmissio passiva, no qual se busquem
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os principios de vivéncia democratica, participativa, plural, dialégica,
transformadora, emancipatoria, ética e cidada, estimulando o pensamento
critico e integrado (MORAN, 2015).

Nesse sentido, registra-se o surgimento de novas ideias que visam a
autonomia e participacdo do aluno no seu processo formativo. Meto-
dologias Ativas podem ser definidas como estratégias pedagdgicas que
colocam o foco do processo de ensino no aluno (VALENTE;ALMEIDA;
GERALDINI, 2017). Considerando que sem a pratica a EA nio existe,
destaca-se assim a importancia da aplicagio das MA no processo de ensino
e aprendizagem, por meio de atividades significativas, que possam valorizar
o conhecimento do estudante e promover sua autonomia, conduzindo-o a
problematizar sobre sua realidade (OLIVEIRA, E; OLIVEIRA, D.; FER -
NANDES, 2021), uma vez que nas MA de aprendizagem o aprendizado
se da a partir de problemas e situagdes reais, os mesmos que os alunos
vivenciaram, vivenciam ou vivenciarao em suas vidas.

O uso dessas metodologias faz com que o aluno, a0 mesmo tempo
em que ocupa seu tempo fazendo algo, pense sobre o que esta fazendo
(BONWELL; EISON, 1991). Duas estratégias muito utilizadas nas MA
s30 o ensino através de projetos e a solu¢io de problemas (BARBOSA;
MOURA, 2013). O aluno é desafiado a realizar tarefas mentais de alto
nivel, como analise, sintese e avaliacdo. Assim, definem essas estratégias de
aprendizagem como aquelas em que, a0 mesmo tempo em que o aluno
faz alguma coisa, ele pensa sobre as coisas que esta fazendo, desse modo é
capaz de atingir as camadas mais profundas da piramide da aprendizagem
de William Glasser.

Experiéncias exitosas utilizando essas metodologias sio vistas em es-
colas publicas brasileiras, como ¢é o caso do Projeto Gente, da Secretaria
Municipal do Rio de Janeiro, no qual os alunos se organizam em grupos
e os professores circulam entre eles como orientadores.As escolas ptblicas
do projeto Nucleo Avancado de Educa¢io (NAVE) utilizam tecnologias
para capacitar alunos do Ensino Médio para profissdes no campo digital.
Sio espacos grandes, com patios onde lazer e pesquisa se misturam. Nas
escolas High Tech High, que apresentam tematica basicamente laboratorial
e multiuso, os alunos vao da ideia a realizacio e apresentacio dos seus
projetos, com apoio de ferramentas fisicas e digitais.
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As Diretrizes Curriculares Nacionais determinam que os cursos de for-
macao inicial de professores para a Educagio Basica devem apresentar
como um de seus fundamentos pedagdgicos o compromisso com as
metodologias inovadoras, nas quais se inserem de fato as MA. Conside-
rando, entdo, que essas metodologias, por colocarem o aluno no centro
do processo educacional, fazem dele o ator efetivo, capaz de mudar sua
realidade por enxergar os problemas a sua volta de forma mais clara,
podendo se inserir nas problematicas do seu meio, acredita-se ser essa a
melhor estratégia de ensino, uma vez que estd intimamente relacionada
ao objetivo da EA, ja que ela estd pautada na acdo ambiental, visando a
transformacdes comportamentais.

5 Consideracoes finais

O presente artigo procurou analisar as caracteristicas da inser¢io da
Educacio Ambiental nas escolas brasileiras, com foco nas suas dificuldades
de implementacio de maneira eficaz e que cumpra os objetivos propos-
tos para essa Educacio. Enxerga-se que o grande desafio da Educacio
Ambiental é ressignificar o cuidado com os bens naturais e a diversidade,
construindo na sociedade valores amplos que contemplem visdes politicas,
éticas, estéticas e sociais de cuidado com a vida no planeta, e que podem
ser considerados grandes desafios globais.

As mudancas que tendem a ocorrer no processo formativo de pro-
fessores, com o intuito de melhorar a pratica dos mesmos e a construcio
de conhecimento acerca de novas tematicas, podem acontecer a partir
da aplicag¢io de cursos de extensio em nivel de formacio continuada,
considerando que pensar da formacio de professores ¢ essencial para que
se tenha, na pratica, professores em constante desenvolvimento e atuali-
zagao profissional e, ainda, enriquecidos por um conhecimento inovador
e que possa resultar em um processo de ensino-aprendizagem prazeroso,
ladico e interativo.

Os cursos de formacdo continuada trazem nio apenas o enriqueci-
mento do curriculo educacional, mas permitem que professores que os
fazem realizem auto avalia¢cdes constantes; atualizacio da pratica profis-
sional e aprofundamento em novos nichos, agregando conhecimentos
especificos. Sendo assim, cursos de extensdo visam a complementar a
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formacdo do profissional sobre um tema especifico, sendo uma oportu-
nidade para capacita¢io de curta ou média duracdo. O contetdo desses
cursos deverd permitir que o professor aumente seus conhecimentos na
area, bem como instigue-os a criar metodologias de ensino-aprendizagem
adequadas, capacitando-os a realizar a¢des metodologicas diversificadas.
A partir disso, espera-se que os professores reflitam sobre novos modos
de ensinar e aprender, mergulhados em uma formacio permanente e
continuada.

Para que a Educa¢ao Ambiental seja efetivamente implantada no
ambiente escolar, é necessario que o futuro professor seja incentivado e
receba formacao adequada. A formagio desse profissional também deve
prever nao apenas a inser¢cao da tematica, mas a contextualiza¢do na rea-
lidade local, nacional e mundial, de modo a prepara-lo para uma pratica
integradora e transformadora, que se distancie de atividades que se findam
no vinculo com datas comemorativas ou campanhas (coleta de residuos,
limpeza de rios e praias dentre outras), que apesar de necessarias nao
sao suficientes no que diz respeito aos objetivos da Educa¢io Ambiental,
uma vez que se buscam praticas que construam valores socioambientais
de forma mundial.

O uso de metodologias ativas pode ajudar o professor a implementar
a Educa¢iao Ambiental na medida em que coloca o aluno no centro do
processo de educac¢io, facilitando alcangar os objetivos da propria Educagio
Ambiental. No entanto, cabe a cada professor, ao ter conhecimento da
grande diversidade de metodologias, escolher a que melhor se adapte as
suas necessidades, bem como as circunstancias locais, considerando nio
s6 seus alunos como também o potencial da unidade escolar.

As mudancas que se buscam ndo sio pontuais e tio pouco serao ime-
diatas, pois € preciso dar ao professor instrumentos como pressupostos
tedricos que permitam o desenvolvimento da sua pratica docente. Por esse
motivo, julgamos necessario que os professores possam se capacitar em
cursos de formacio continuada na area de Educacao Ambiental, que com
base nos seus objetivos basicos necessitam de uma abordagem inovadora,
desse modo, no curriculo desses cursos também se faz essencial levar aos
professores os conhecimentos de novas abordagens e metodologias de
ensino, como metodologias ativas.
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APROVEITAMENTO ACADEMICO DURANTE E APOS
0 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL DE 2020/21
EM UMA INSTITUIGAO PUBLICA DE ENSINO.

Gislaine de Almeida Pereira
Jupter Martins de Abreu Jiinior

RESUMO

Em 2020, o Ministério da Educacio autorizou o ensino remoto emergencial em
virtude da pandemia causada pela COVID-19, seguindo as recomendac¢des da
Organiza¢io Mundial da Satide e do Ministério da Satide do Brasil de isolamento
social para conteng¢io da propaga¢io viral entre os individuos. Com o retorno das
aulas presenciais pos-pandemia, em 2022, foi possivel melhor avaliar o impacto
do ensino remoto emergencial no processo educativo brasileiro. Nesse sentido, o
presente estudo buscou avaliar o rendimento académico dos alunos da educagio
profissional de nivel médio e superior dos cursos das areas de Ciéncias Agrarias e
da Satide, em uma instituigdo publica de ensino durante e apds o ensino remoto,
propondo melhorias no processo de ensino e aprendizagem frente ao desafio
do retorno das aulas presenciais poés-pandemia. A presente pesquisa tem carater
descritivo, com analises realizadas a partir das avaliacdes dos rendimentos esco-
lares, tanto por meio da observac¢io da autora principal em sala de aula, quanto
das analises quantitativas obtidas através das provas de avaliacio de desempenho
das turmas. Os alunos avaliados pertenciam a uma institui¢io publica de ensino
basico, técnico e tecnoldgico do interior do Estado de Minas Gerais, Brasil. As
disciplinas envolvidas eram das areas das Ciéncias Agrarias e da Satide. Os alunos
eram do curso técnico integrado ao ensino médio e do ensino superior (gradua-
¢30). Os dados obtidos demonstram que o ensino remoto emergencial trouxe
diversos desafios ao processo educativo, com significativo impacto negativo sobre
a formacido dos alunos da Educacio Basica e Superior. Adicionalmente, o uso
de metodologia ativa de ensino, como o estudo dirigido em grupo, colaborou
positivamente para o processo de aprendizagem dos alunos, estimulando a sua
motivagdo pela aquisi¢do e constru¢do do conhecimento frente ao desatio do
ensino presencial pés-pandemia da COVID-19. Portanto, adotar metodologias
ativas de ensino pode contribuir significativamente a recuperacio e aceleracio
do aprendizado pelo aluno apds o impacto negativo do ensino remoto durante
a pandemia do COVID-19.

Palavras-chave: Pandemia. COVID-19. Ensino Médio. Ensino Superior. Me-
todologias ativas de ensino.
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1Introducao

A recente pandemia causada pelo novo coronavirus, denominado
SARS-CoV-2, do inglés severe acute respiratory syndrome coronavirus 2, e a
doenca causada por este, denominada COVID-19 (do inglés coronavirus
disease 2019) foi um problema de Satide Publica em nivel mundial, afetan-
do consideravelmente diversas questdes sociais, economicas e culturais de
varios paises. No Brasil, o primeiro caso foi diagnosticado e registrado em
final de fevereiro de 2020, na cidade de Sio Paulo, SP. No final de marco,
por recomenda¢io do Ministério da Satde e orienta¢io da Organizacio
Mundial de Satde (OMS), as autoridades instituiram o distanciamento
social, havendo a necessidade de suspensao de aulas presenciais, encontros,
reunides de trabalho e com amigos e familiares, atividades comerciais,
ficando apenas os servigos essenciais, tais como os de alimentacio e satde,
com funcionamento permitido. O isolamento social, que era para ser de
apenas quinze dias, prolongou por quase dois anos no Brasil e no mun-
do. O ensino, que antes era predominantemente presencial, passou a ser
remoto, e entdo foi considerado por muitos como um “caos” (VIEIRA;
SILVA, 2020; FONTANA e al., 2020; ARAUJO, 2021).

Diante da suspensio das aulas presenciais e migra¢io para o ensi-
no remoto emergencial, os professores precisaram aprender, as pressas,
métodos de ensino on-line, usando plataformas de ensino virtual. Para
muitos, foi extremamente dificil aprender, em curto periodo de tempo, a
acessar, utilizar e aproveitar todas as opcoes que as plataformas ofereciam.
(BARRETO; ROCHA, 2020; CANI ef al., 2020). Para os alunos, o caos
foi ter que enfrentar a rotina de casa e ainda concilid-la com periodos
de estudo, num ambiente completamente diferente da escola, em que se
concentrar tornava-se dificil. Precisaram enfrentar a realidade de nio ter
um computador adequado ou de nem mesmo ter esse aparelho em casa.
Muitos tiveram que dividir o tempo de acesso com irmios e também
enfrentaram problemas de conexdo de internet. (ALMEIDA; ALVES,
2020; ARAUJO, 2021).

Além de estarem em um ambiente nada propicio ao estudo e concen-
tracdo, os alunos tiveram que aprender a se disciplinar sozinhos, quanto a
organizacido do tempo dedicado ao estudo. Naturalmente, quando o ser
humano tem mais idade, ele consegue focar um pouco melhor em seus
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objetivos e nos estudos na modalidade de Educacio a Distancia (EaD),
sendo mais produtivo e favoravel a esse, pois apresenta mais maturidade
académica do que os jovens iniciantes no processo de aprendizagem, salvo
algumas exce¢des (SILVA; LIMA, 2018). Porém, essa realidade se torna
um pouco mais desafiadora para os jovens e, portanto, mais complicada,
dada as obriga¢cdes perante a familia, 2 dependéncia familiar e financeira
etc. Dessa maneira, foi extensamente observada, por varios profissionais
da Educag¢io, a queda no rendimento dos alunos no seu processo de
aprendizagem, afetando consideravelmente a qualidade do ensino em
nivel nacional (ARAU]JO, 2021). Portanto, torna-se necessario analisar o
rendimento do processo de ensino e aprendizagem dos alunos no ensino
remoto, para tragar estratégias de melhorias nesses processos.

Diante do acima exposto, o presente estudo tem como objetivo geral
avaliar o rendimento académico dos alunos da Educacio Profissional, de
nivel médio e superior, dos cursos das areas de Ciéncias Agrarias e da Satde,
em uma instituicdo publica de ensino, durante e apds o ensino remoto
emergencial. O trabalho foi baseado em revisio da literatura, contrastando
com os dados obtidos pela autora principal em sala de aula. Avalia¢des
foram realizadas a partir das analises dos rendimentos dos alunos com re-
lacio a observacgio da autora, além de avaliacdes quantitativas obtidas por
meio das provas de avaliacio de desempenho das turmas. Assim, o estudo
¢ de carater descritivo, empregando pesquisa bibliografica e estudo do
rendimento académico de alunos de turmas especificas da autora principal.

Para alcancar o objetivo geral acima mencionado, o presente trabalho
tem como objetivos especificos:

* Avaliar o percentual de rendimento dos alunos durante o ensino
remoto emergencial, por meio das atividades avaliativas, contras-
tando com o modelo presencial pos-pandemia;

* Identificar os pontos positivos e negativos referentes ao ensi-
no remoto; e

* Tracar propostas de melhorias no processo de ensino e aprendizagem.

2 Fundamentacao tedrica

O processo educativo baseia-se em diversas metodologias de ensino e
aprendizagem, que eram exercidas dentro do modelo presencial de ensino,
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comumente utilizado nos cursos regulares, principalmente na Educacao
Basica. Nesse modelo convencional, “[...] os professores e alunos encon-
tram-se sempre em um mesmo local fisico, chamado sala de aula, e esses
encontros se dio ao mesmo tempo |[...]” (SILVA; LIMA, 2018, p.1). Com
a pandemia do COVID-19, essa realidade foi drasticamente alterada para
o ensino remoto emergencial, trazendo inimeros desafios para docentes
e discentes. A forma como foi executado o ensino interferiu significa-
tivamente na qualidade do aprendizado dos alunos (VIEIRA; SILVA,
2020; ARAUJO, 2021). A seguir sera contextualizada a repercussiao da
pandemia causada pela COVID-19 e o ensino remoto emergencial no
processo educativo.

2.1COVID 19 e a Educacao no Brasil

O SARS-CoV-2 foi identificado na cidade de Wuhan, na China, em
dezembro de 2019, propagando-se rapidamente pelo mundo e ji no
primeiro meés de disseminacdo matou quase 2.000 pessoas. Em meados
de marco de 2020,a OMS declara a COVID-19 como uma enfermidade
pandémica, “[...] caracterizando-a como doenga de elevada gravidade
clinica [...], cuja preven¢ao envolve distanciamento, isolamento social e
interrupgio de atividades coletivas.” (SANTOS ef al., 2020, p.2). Assim, em
virtude da pandemia do COVID-19, o Ministério da Educacio (MEC)
autorizou o ensino remoto emergencial, tanto para a Educagio Superior
quanto para Educac¢do Basica, seguindo as recomenda¢des da OMS e do
Ministério da Satde do Brasil, de isolamento social para contencio da
propagacao viral entre os individuos. Esse isolamento, que era para ser de
quinze dias, perdurou por quase dois anos no Brasil (ARAUJO, 2021).

O virus causa sintomas respiratorios e gastrointestinais em seres hu-
manos, mas em pessoas que apresentam doengas de base, consideradas
do grupo de risco, pode levar a casos mais graves e 6bito (BRASIL-MS,
2020). Muitos perderam entes queridos do seu circulo de convivéncia e
familiar, o que os afetou psicologicamente. Ademais, como o ser humano
¢ uma espécie que vive em sociedade e precisa de interacio social para o
seu desenvolvimento cognitivo e bem-estar, diversos relatos evidenciaram
o aumento do nimero de doengas psicoldgicas durante a pandemia, in-
duzido pelo isolamento social, além do luto enfrentado por muitos e/ou
medo de contrair a doenga (BROOKS et al., 2020; FARO et al., 2020).
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O Governo Federal brasileiro se deparou com uma situagio de elevado
custo durante o enfrentamento da pandemia, o que, diante de questdes
politicas diversas, tornou a situa¢ao no Brasil ainda mais complicada, pro-
longando o isolamento social (IPEA, 2021). Com isso, 0 ensino remoto
emergencial, iniciado em meados de mar¢o de 2020, termina apenas no
fim de 2021, com o retorno das aulas presenciais no inicio do ano letivo
de 2022 (BRASIL, 2020; ANTERO, 2022). Durante esses dois anos, os
professores se depararam com uma situacdo de trabalho completamente
diferente da que estavam habituados - principalmente aqueles que apenas
trabalhavam com o modelo presencial de ensino - e tiveram que aprender
as pressas ferramentas tecnologicas de ensino, o que para muitos foi um
grande desafio. Como resultado, a carga horaria de trabalho aumentou
significativamente, pois além das aulas a serem ministradas, os profissionais
precisaram se dedicar, de maneira intensiva, a aprender a usar as ferramentas
de trabalho on-line, incluindo as que possibilitavam participar de diversas
reuniodes sobre as questdes didaticas e de enfrentamento da repentina alte-
racio da estratégia de ensino. Além disso, os profissionais precisaram lidar
com a conciliacio das atividades de trabalho com os afazeres domésticos,
rotina e cuidados familiares.

O lar passou a ser o ambiente de trabalho e, para muitos, foi dificil
separar o periodo destinado ao trabalho do tempo demandado para os
cuidados de si e de seus familiares. Os integrantes das familias, humanos
(principalmente criangas) ou ndo humanos (pets), acabaram participando
das reunides e aulas sincronas, por dividirem o mesmo ambiente ou am-
bientes proximos, mesmo que nio propositadamente.Toda essa mudanca
de rotina, migrar do ambiente de trabalho para o seu ambiente familiar,
conciliar os horarios de trabalho e descanso, vivenciar isolamento social,
luto e medo de contrair a doenca, lidar com as criangas em seu apice de
gasto de energia e hiperatividade, levou muitos profissionais a exaustao
mental (PARANA, 2020;VIEIR A; SILVA, 2020; ANTERO, 2022; AR -
RUDA; NASCIMENTO, 2022).

Para os alunos, embora em outro contexto, também nio foi nada facil
conciliar a rotina de casa, afazeres e compromissos familiares, com o tempo
destinado aos estudos. Muitos precisaram parar de estudar para ajudar nos
custos da casa/familia, devido ao aumento do desemprego, o que refletiu
em aumento do emprego informal, incluindo jovens que trocaram seus
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horarios de estudo por atividades de trabalho renumerado. Ademais, os
alunos tiveram que enfrentar a dificuldade de estar em um ambiente nada
favoravel a concentragdo para os estudos, lidando com interrup¢des dos
integrantes da casa ou até mesmo com a falta de recursos adequados para
seus estudos, como inexisténcia de internet adequada, de equipamento
em casa, como notebook ou até mesmo celular. A desigualdade social foi
brutalmente evidenciada no processo educativo, em que alunos de familias
com poder aquisitivo maior conseguiam render bem mais do que os de
familias com renda mensal menor. Esses tltimos enfrentaram muito mais
dificuldades para se dedicar aos estudos de forma adequada e satisfatoria,
para de fato aprender o contetido passado/trabalhado pelo professor. Nesse
contexto, foi observado um verdadeiro “caos” na educacio brasileira du-
rante a pandemia causada pela COVID-19, uma das maiores ja vivenciadas
pela humanidade nas Gltimas décadas (FARO et al., 2020; LI et al., 2020).

2.2 Ensino remoto e sua repercussao no processo educativo

O ensino remoto se assemelha a modalidade de educacio a distancia,
porque professores e alunos encontram-se separados fisicamente no espago
e no tempo; e ambas as estratégias empregam intenso uso de Tecnologias
de Informacio e Comunicac¢io (TICs) em suas metodologias de ensino
(SILVA; LIMA, 2018). Porém, cabe destacar que o ensino remoto emer-
gencial ndo é considerado uma modalidade de ensino propriamente dita,
mas sim “[...] uma estratégia emergencial utilizada como alternativa a
impossibilidade do ensino presencial diante do risco a contaminacio pelo
novo coronavirus.” (ARRUDA; NASCIMENTO, 2022, p.281).

Diante desse cenario, docentes utilizaram diversas ferramentas tecno-
logicas para realizagio das aulas sincronas ou assincronas, tais como Google
meet, Google for Education, Zoom, ELOS, Google Classroom, Moodle, Microsoft
Teams, SIGAA (Sistema Integrado de Gestao de Atividades Mobile) etc.
O material didatico era disponibilizado nessas plataformas digitais, para
que os alunos estudassem por conta propria (aula assincrona), estipulando
prazos para entrega de atividades avaliativas. Ademais, aulas ao vivo (sin-
cronas) também foram adotadas por alguns professores e, nessa condi¢io,
professores e alunos estavam presentes na aula virtualmente ao mesmo
tempo (SILVA; LIMA, 2018; VIEIR A; SILVA, 2020; ANTERO, 2022;
ARRUDA; NASCIMENTO, 2022). Porém, em virtude das iniimeras
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dificuldades apresentadas pelos alunos, a adesio e participagdo nas aulas
sincronas eram aquém do que se esperava. Muitos estudantes trocaram os
horarios de aula pelo trabalho, ou nio tinham acesso a internet, ou apre-
sentavam dificuldades de acesso pela ma qualidade da mesma, impedindo
sua participacdo adequada nas aulas sincronas. O resultado foi uma perda
significativa no aprendizado dos alunos em todos os niveis educacionais,
ou seja, basico e superior. Como descrito por Araujo em reportagem
digital a Agéncia Senado e representado na Figura 1:

O estudo Perda de Aprendizagem na Pandemia, uma parceria entre o
Insper e o Instituto Unibanco, estima que, no ensino remoto, os estudantes
aprendem, em média, apenas 17% do contetido de matematica e 38%
do de lingua portuguesa, em comparacdo com o que ocorreria nas aulas
presenciais. (ARAUJO, 2021).

Figura 1 - Rendimento educacional no Brasil
durante a pandemia da COVID-19.

Aprendizado dos alunes no ensino remoto
com relagao ao esperado no presencial®

matemdtica %

portugués — 38%

Fonte: ARAU]JO, 2021, Agéncia Senado.

Com relacdo a Educa¢do Superior, o ensino remoto também afetou
drasticamente o processo de aprendizagem pelos discentes, principalmente
em virtude da auséncia das aulas praticas. Por exemplo, em cursos da area
da Satde, em que diversas atividades profissionais precisam de treinamento
técnico, o aprendizado e a pratica das atividades ficaram inviaveis por meio
do ensino remoto. As aulas/atividades praticas apresentam importancia in-
questionavel no ensino das Ciéncias Biologicas e da Satde, tendo lugar de
destaque na formacio profissional do individuo. Dada a impossibilidade de
executar aulas praticas, muitos profissionais docentes recorreram a videoau-
las de atividades praticas gravadas pelo proprio professor ou ja existentes
na internet ou a jogos com atividade educativa. Contudo, a auséncia da
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interagao fisica provocou grande desinteresse pelas aulas remotas (MATTA
et al.,2017; GUSSO et al.,2020; ANDRADE et al., 2022).

O ensino remoto exigiu dos estudantes, de forma repentina, mais dis-
ciplina com relagio a organizac¢io dos seus estudos. Como muitos alunos
da Educagio Basica e Superior (graduagio) ainda sio relativamente jovens,
essa realidade foi tida como um grande desafio, pois ainda nio estavam
devidamente amadurecidos para essa autonomia (SILVA; LIMA, 2018). So-
mado a isso, todas as demais dificuldades enfrentadas por eles constituiram
fatores extremamente desmotivadores para o aprendizado.A consequéncia
da tamanha desmotiva¢io é evidenciada pelo aumento do ntmero de
alunos desistindo dos estudos durante a pandemia, agravado no segundo
ano de ensino remoto (2021), como demonstrado a seguir na Figura 2.

Figura 2 - Desisténcia dos estudos pelos jovens
brasileiros durante o ensino remoto.

Jovens que ja pensaram em desistir  Situagho dos estudos em 2021
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Fonte: ARAU]JO, 2021, Agéncia Senado.

Assim, podemos observar que o nimero de jovens, entre 15 e 29 anos,
que pensou em desistir dos estudos aumentou de 28% para 43% do pri-
meiro para o segundo ano da pandemia; e que 56% dos alunos ficaram
sem estudar, trancando ou cancelando sua matricula apds marco de 2020.
Nessa faixa etaria avaliada, a maioria dos alunos encontra-se na Educacio
Basica (médio ou profissionalizante) ou Superior (graduacio) (IBGE, 2020).

Adicionalmente, segundo a reportagem digital da Agéncia Senado:
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[...] mais de 1 milhdo e 300 mil alunos, com idades entre 6 e 17 anos,
abandonaram a escola pelo fato de nio terem condi¢des de acompanhar
as aulas remotamente e também para, de uma forma ou de outra, ajuda-
rem a familia com alguma renda. [...] ressalta que a evasio escolar custa
cerca de R$ 220 bilhdes por ano para a economia do pais e apresenta um
impacto na reducio da expectativa de vida do jovem que interrompe os
estudos. (ARAUJO, 2021).

Os motivos relatados para essa evasio sao diversos, mas os principais
incluem trocar os estudos por atividade renumerada e nio conseguir se
organizar com o ensino remoto, prejudicando significativamente seu
processo de aprendizagem, além de resultar em diversos problemas de
satde fisica e mental, como demonstrado na Figura 3.Tais problemas de
satde também afetam consideravelmente o rendimento educacional do
individuo, consolidando o verdadeiro “caos” na educacio brasileira.

Figura 3 - Motivos relatados pelos jovens para evasio escolar e
os problemas fisicos e emocionais decorrentes da pandemia.
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Fonte: ARAUJO, 2021, Agéncia Senado.
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As consequéncias da perda na qualificacdo educacional do cidadio
trazem consigo um prejuizo imenso em sua renumerac¢io, segundo des-
crito no estudo Perda da Aprendizagem na Pandemia. Nesse sentido, tais
perdas geradas pela pandemia no rendimento educacional reduzirio a
renda desses jovens em cifras muito maiores as do impacto da pandemia
sobre o desemprego no mesmo periodo, piorando ainda mais o quadro
economico do pais (INSTITUTO UNIBANCO; INSPER, 2021).
Portanto, identificar problemas na estratégia de ensino remoto e propor
melhorias no processo educacional é de suma importancia para todos
estarem melhor preparados em situagcdes futuras, caso necessario, sem que
afete drasticamente o futuro do pais e a satide das pessoas.

3 Metodologia da pesquisa

Para alcancar os objetivos previamente definidos, realizou-se uma revi-
sd0 académica indexada em base de dados nacionais, por meio do Google
Scholar, sobre o tema, além de analises quantitativas dos dados obtidos.
Nesse sentido, a presente pesquisa tem carater descritivo, na qual se em-
prega um estudo de levantamento, coletando informagoes de um grupo
especifico “[...] de pessoas acerca do problema estudado para em seguida,
mediante analise quantitativa, obter as conclusdes correspondentes dos
dados coletados”. (GIL, 2008, p.55).

As analises foram realizadas a partir das avaliacdes dos rendimentos
escolares, tanto por meio da observacio da autora principal em sala de
aula, quanto das analises quantitativas obtidas através das provas de ava-
liacio de desempenho das turmas. Embora as avalia¢des quantitativas do
presente estudo estejam baseadas na atividade avaliativa ‘prova’, esse nao
foi o tnico recurso utilizado pela professora como avaliacio do processo
educacional dos seus alunos. Tais avaliacdes do rendimento académico
durante o periodo do ensino remoto (em especial o segundo semestre
letivo de 2021) e apds o retorno do modelo presencial de ensino (primei-
ro semestre de 2022) foram comparadas entre si, buscando identificar o
impacto do ensino remoto no processo educativo. De acordo com Preti
(2010), o uso simultaneo da abordagem qualitativa e quantitativa torna
os dados mais ricos em sua analise. Ademais, cabe ressaltar que “[...] fazer
pesquisa ndo é acumular dados e quantificai-los, mas analisar causas e
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efeitos de maneira contextualizada no tempo e no espaco, dentro de uma
concepgio sistémica.” (SILVA; LIMA, 2018, p.3). A partir dessas anilises,
torna-se possivel propor melhorias no processo educacional brasileiro,
com o intuito de promover uma educa¢io mais inclusiva e produtiva
para o processo de ensino e aprendizagem de todos.

Os alunos avaliados pertenciam a uma institui¢io publica de ensino
basico, técnico e tecnoldgico do interior do Estado de Minas Gerais, Brasil.
As disciplinas envolvidas eram das areas das Ciéncias Agrarias e da Satde,
especificamente da grande area do conhecimento Ciéncias Biologicas, como
Fisiologia Animal, Anatomia Animal, Patologia, além de Processos Bioquimi-
cos e Biofisicos dos Produtos de Origem Animal para Consumo Humano. Os
alunos eram do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio e da Educacio
Superior (graduacio). No segundo semestre letivo de 2021, a professora (au-
tora principal) trabalhou de forma remota com 221 alunos provenientes de
10 turmas (quatro de graduagio e seis de nivel médio), enquanto no primeiro
semestre de 2022, de forma presencial, foram 113 alunos provenientes de sete
turmas (quatro de graduacio e trés de nivel médio). Contudo, uma turma
de graduacio de 2022 ainda funcionou de forma remota. Ademais, em 2021
a professora trabalhou apenas com o quarto bimestre dos alunos do Curso
Técnico Integrado ao Ensino Médio, portanto, as avaliacOes sio referentes
apenas a0 quarto bimestre e a trés turmas de uma mesma disciplina ministrada.
Em 2022, a professora trabalhou com os dois primeiros bimestres, os quais
serio representados no presente trabalho. E importante ressaltar também que
as turmas trabalhadas durante o ensino presencial pos-pandemia eram do
terceiro ano do Ensino Médio e quinto semestre/periodo da graduacido, ou
seja, o inicio dos estudos dos alunos na institui¢ao, ou na Educa¢io Superior,
coincidiu exatamente com o isolamento social.

As avaliagOes quantitativas envolveram a analise do:

* Percentual de erros e acertos referentes as questoes especificas das
respectivas aulas sincrona e assincrona durante o ensino remoto,
buscando identificar e discutir sobre a eficicia de ambas estratégias
de ensino;

* Rendimento académico por meio do conceito final do semestre
obtido por cada aluno, considerando notas finais acima ou abaixo
de nove, comparando entre o ensino remoto e o retorno do modelo
presencial de ensino; e
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* Percentual de erros e acertos referentes as questoes especificas das
respectivas metodologias de ensino aplicadas (estudo dirigido e
aula expositiva) durante as aulas no ensino presencial pos-pande-
mia, buscando identificar a eficacia da metodologia ativa frente ao
desafio pos-pandemia.

As avaliagdes em percentuais foram realizadas utilizando o programa
Microsoft Excel da Microsoft Office; enquanto as analises estatisticas e graficos
foram realizados utilizando o programa GraphPad Prism (San Diego, USA).
Os dados de percentual de erros e acertos foram analisados por fwo-way
ANOVA (analise da variancia) seguido do pos-teste Titkey’s. O nivel de
significancia adotado foi de 5% (0=5%). Os dados estio apresentados como
média * erro padrio da média para os percentuais de erros e acertos, ou
como valor Gnico de percentual para as demais analises.

4 Analise dos dados

No final do segundo semestre de 2021, no inicio de janeiro de 2022,
a professora iniciou suas atividades na institui¢io de Educa¢io Basica,
Técnica e Tecnologica de uma rede publica de ensino. A mesma apre-
sentou bastante dificuldade com o manuseio da plataforma utilizada pela
institui¢do e nio so6 a professora, mas os demais colegas que entraram na
mesma época, também apresentaram diversas dificuldades de compreensio
do sistema. Muitos colegas se ajudaram mutuamente, incluindo os pro-
prios coordenadores de cursos, que auxiliavam os novatos na institui¢ao,
o que foi bastante produtivo. Porém, o sistema s6 foi melhor entendido
ao final de seis meses, quando, para alguns, o contrato temporario com a
institui¢do praticamente ja estava acabando.

Alguns profissionais, assim como a autora principal, tinham familia-
ridade com determinados recursos tecnologicos de ensino, porém nio
especificamente o da institui¢io em questdo. Isso demonstra a necessidade
de capacitacio dos profissionais docentes para trabalhar com ferramentas
tecnologicas requeridas pela institui¢do. Adicionalmente, essa realidade
enfrentada corrobora diversos estudos referentes as dificuldades apresen-
tadas pelos docentes com o uso das Tecnologias de Informagio e Comu-
nicacdo como recurso didatico, o que repercute no processo de ensino e

176 » Trilhas Formativas na Docéncia da Educagdo Profissional e Tecnolégica



aprendizagem do aluno (BARRETO; ROCHA, 2020; ANTERO, 2022).
Contudo, dado os prazos curtos impostos pelo carater emergencial, ndo
houve tempo habil para realizar treinamento e capacitagio profissional
dos novos docentes da instituicio.

Foi observada também a dificuldade dos alunos em lidar com o ensino
remoto. Quando as aulas retornaram ao modelo presencial, foi pergun-
tado em sala de aula, para os alunos de todas as turmas, a opinido sobre
o rendimento deles durante o ensino remoto e, de forma unanime, eles
responderam que nio conseguiram aprender e render durante esse periodo.
Muitos estavam expressamente empolgados com o retorno presencial, por
outro lado, alguns estudantes tiveram que lidar com a ansiedade, depressao
e outros distarbios psicoldgicos, em virtude da interacdo social ao vivo e
nio mais pela internet. Alguns alunos apresentavam crises de ansiedade
durante provas, alguns até mesmo desmaiaram durante a avalia¢do; outros
tiveram dificuldades em retornar ao instituto, nio conseguindo sair de
casa por crise de panico, dentre outros motivos de origem psicologica. A
direcio de ensino recebeu atestados médicos de alunos diagnosticados com
depressio, crise de panico e transtorno de ansiedade. Para esses alunos, os
professores precisaram manter a estratégia on-line de ensino.

Diante do acima exposto, o presente trabalho também propde analisar
as dificuldades observadas de forma quantitativa, para melhor compreender
o real impacto do ensino remoto emergencial durante e apds a pandemia
da COVID-19 no processo de ensino e aprendizagem dos alunos do Curso
Técnico Integrado ao Ensino Médio e Educa¢io Superior (graduagio)
da institui¢do selecionada.

Durante a pandemia, dado o curto prazo para finalizar o semestre
letivo de 2021, a professora disponibilizou material didatico em formato
de texto (apostila, artigos cientificos, legislacdes pertinentes etc.) e videos
obtidos da internet, com relagio a algumas atividades mais praticas na
plataforma digital da instituicdo, compondo as aulas assincronas. Ade-
mais, a professora também realizou algumas aulas sincronas, para alguns
assuntos que exigiam um pouco mais de complexidade na compreensio,
gravando as mesmas e disponibilizando na mesma plataforma para os
alunos. Entretanto, pouquissimos alunos frequentaram as aulas devido
ao fato de muitos estarem trabalhando no horario das aulas ou relataram
que tinham dificuldades de acesso a internet. Dessa maneira, a adesdo as
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aulas sincronas foi abaixo de 30% do ntimero total de alunos da turma.
Embora as aulas tenham sido disponibilizadas por gravacgio, poucos alunos
acessaram-nas, por estarem mais envolvidos com outras atividades do que
com os estudos, refletindo no resultado observado e representado no Gra-
fico 1.A maioria preferiu buscar as respostas da atividade avaliativa (prova
on-line), no caso das questdes discursivas, por meio dos materiais didaticos
disponibilizados em forma de texto, o que foi evidenciado pelas respostas
copiadas integralmente desse material ou até mesmo de sites da internet.
E, infelizmente, ainda copiavam errado, com respostas muitas vezes fora
do contexto, demonstrando consideravel dificuldade na interpreta¢io de
texto. Nesse sentido, é possivel sugerir que, para as questdes de maltipla
escolha, eles também estavam copiando do material disponibilizado.

Para avaliar quantitativamente o rendimento dos alunos, diante dos
modelos de aula assincrona e sincrona, em uma turma de graduacio
de 21 alunos, em especifico uma disciplina da area de Tecnologia dos
Alimentos, foi analisado o percentual de acertos e erros das questdes de
uma atividade avaliativa referente a aula sincrona e as demais aulas assin-
cronas. A avaliacio foi uma prova on-line composta por dezesseis questoes
de mdaltipla escolha, sendo sete correspondentes a aula sincrona e nove
a aula assincrona. Apenas duas questdes de cada modelo de aula foram
mais elaboradas, ou seja, com mais informacao para leitura pelos alunos,
e exigiam um pouco mais de raciocinio por eles. As demais foram mais
simples ou diretas.

Os resultados demonstrados no Grafico 1 demonstram que os alunos
tiveram um percentual de erros maior nas questoes referentes a aula sin-
L50—33,43, p<0.0001). Muito
provavelmente, esse resultado é reflexo da nao visualiza¢do da aula sin-

crona (Sincrona x Assincrona interaciao: F

crona pelos alunos, uma vez que, para conseguir responder as questoes,
principalmente as mais elaboradas, era preciso assistir a mesma, pois as
respostas nao se encontravam no material disponibilizado em forma de
texto de forma tio direta. Desse modo, é cabivel supor que isso dificultou
a atividade de “cola” pelos alunos, inclusive porque a prova tinha uma
faixa de tempo para realizagdo e a gravagao da aula sincrona ocupava boa
parte desse periodo. Ademais, foi possivel observar que os alunos tiveram,
no geral, um bom rendimento baseado na atividade avaliativa em questio

(Acertos x Erros interacdo: F . =467.7, p<0,0001).

1,80
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Griafico 1 - Percentual de acertos e erros das questoes
referentes a cada modelo de aula empregado, por meio de
atividade avaliativa (prova de maltipla escolha on-line).

B Acertos W Erros
100+

Percentual (%)

Videocaula Material

Recurso didatico utilizado
Fonte: elaborado pela autora.

A aula sincrona foi gravada e a videoaula ficou disponibilizada na pla-
taforma digital da institui¢do. A aula assincrona incluiu todo o material
didatico disponibilizado no formato de texto e videos obtidos da inter-
net na plataforma digital da institui¢do. Os valores estio expressos como
média * erro padrio da média e as médias estio indicadas no interior
das colunas. Tivo-way ANOVA seguido do pos-teste Titkey’s. +p<0,001
quando comparado com a respectiva coluna “Assincrona’; *p<0,001
quando comparado com a respectiva coluna “Acertos”.

Tal bom rendimento apresentado pelos alunos durante o ensino re-
moto nao foi reproduzido/observado apos o retorno das aulas presenciais,
tanto pelos alunos de gradua¢io quanto do Curso Técnico Integrado ao
Ensino Médio, como demonstrado nos Graficos 2 e 3. Para analise do
rendimento académico dos alunos, foi avaliado o percentual de estudantes
com notas finais acima de nove (ou seja, 90% de rendimento) de quatorze
turmas trabalhadas e disciplinas ministradas pela professora, que incluiram,
no ensino remoto, cinco turmas de graduac¢io e quatro disciplinas; e trés
turmas do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio e uma disciplina.
No ensino presencial, foram avaliadas trés turmas de graduacio e duas
disciplinas; e trés turmas do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio
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e uma disciplina (a mesma disciplina ministrada no ensino remoto). As
distintas disciplinas foram enumeradas e as turmas da mesma disciplina
identificadas por letras em mintsculo ou maitsculo como no Grafico 3.

Como ilustrado abaixo (Graficos 2 e 3), no geral, durante o ensino
remoto emergencial, a maioria dos alunos teve excelente rendimento,
quando avaliamos o percentual de alunos com notas finais acima de
nove, independente do nivel. Por outro lado, apds o retorno das aulas
presenciais pos-pandemia, os resultados demonstram o inverso, em que a
maioria dos discentes ndo conseguiu atingir os 90% de rendimento em
suas avaliacoes. Esses resultados demonstram uma drastica redu¢io no
rendimento académico, tanto na Educacio Profissional de nivel médio
quanto Superior (graduac¢do), com o retorno das aulas presenciais e ativi-
dades avaliativas em tempo real. Um dos motivos que pode explicar essa
reducio inclui a impossibilidade da famosa atividade de “cola” da internet.
Cabe ressaltar, também, que foi observada significativa dificuldade dos
alunos com interpretacio de texto, pois eles nio conseguiam interpretar
adequadamente enunciados de questoes avaliativas, independente da
estratégia utilizada. Por exemplo, em uma atividade aplicada nas turmas
do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio, em que foi solicitado aos
discentes realizarem uma redag¢io discursiva sobre um capitulo da apostila,
mais de 50% dos alunos nio escreveram sobre o capitulo solicitado, mas
sim sobre outros capitulos nio requeridos pela atividade. Essa realidade e
observagio sao corroboradas pelas avalia¢des realizadas pelo Sistema de
Avaliagio da Educagio Basica (Saeb), em que houve uma queda de dez
pontos na proficiéncia em Portugués no ensino médio sé no primeiro
ano do ensino remoto durante o periodo pandémico (ARAU]JO, 2021).

Somado a dificuldade de interpretacao de texto e as atividades avalia-
tivas em tempo real, dificultando as “colas”, alguns discentes enfrentaram
alteracdes psicologicas durante a pandemia, que nio foram revertidas, e
em alguns casos até pioradas, com o retorno presencial, tais como crise de
panico, ansiedade e depressio. O prejuizo da saide mental também afeta
o desempenho do individuo durante suas atividades no geral, incluindo
as académicas (BROOKS et al., 2020; GUSSO et al., 2020; FARO et
al., 2020).

Adicionalmente, foi possivel identificar que, para uma disciplina (D3),
que requer maior necessidade de atividades praticas para melhor com-
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preensdo dos alunos, o rendimento académico, mesmo remotamente, nio
o1 tao excelente como para as demais disciplinas em que era possivel o
foi t lent d discipl 1
desenvolvimento do contetido de maneira mais tedrica. Assim, pode-se
perceber e corroborar com demais autores da literatura, ao concluirem
que o ensino remoto dificultou o processo de ensino e aprendizagem
para contetdos com perfis mais praticos de ensino (MATTA et al.,2017;
GUSSO et al.,2020; ANDRADE et al., 2022).

Grafico 2 - Percentual de alunos de graduagdo com nota final acima
ou abaixo de 9 durante o ensino remoto (A) e ensino presencial (B).
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As distintas disciplinas foram enumeradas e as turmas da mesma
disciplina identificadas por letras em minuasculo. Os valores em
percentuais estdo indicados no topo das colunas.

Fonte: elaborado pela autora.
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Grafico 3 - Percentual de alunos do curso técnico integrado
ao ensino médio com nota final acima ou abaixo de 9
durante o ensino remoto (A) e ensino presencial (B).
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Distintas turmas da mesma disciplina identificadas por letras em maitsculo.
Os valores em percentuais estdo indicados no topo das colunas.
Fonte: elaborado pela autora.

Metodologias ativas de ensino e aprendizagem preconizam a par-
ticipacdo ativa do aluno no seu processo de aprendizagem, buscando
estimular o desenvolvimento da sua autonomia, bem como do seu ra-
ciocinio e pensamento critico. Nesse sentido, essas estratégias promovem
o aluno a protagonista do seu processo de aprendizagem, retirando o
foco do professor na transmissio de informagdes e conhecimento, com
a memorizagio de contetdo pelos estudantes. Assim, o professor assume
um papel na criacao de possibilidades para a constru¢ao ou producao do
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conhecimento pelo proprio aluno. Como resultado, as metodologias ativas
de ensino favorecem significativamente a formac¢io de profissionais mais
criticos, ponderados e com melhores habilidades de tomada de decisao
(FREIRE, 1996; KONOPKA et al., 2015).

Diante das intmeras dificuldades apresentadas pelos alunos apos o
retorno das aulas presenciais pds-pandemia, sua desmotivagio pelas ati-
vidades de ensino também foi identificada pela autora. Além disso, a
maioria dos professores do corpo docente da instituicao identificou, de
forma semelhante, a desmotiva¢do e o desinteresse dos discentes em sala
de aula. Muitos deles estavam consideravelmente dispersos e agitados,
principalmente os da Educa¢io Basica, apresentando bastante dificul-
dade de concentrac¢io e foco, o que foi relatado durante as reunides do
Conselho de Classe e considerado consenso pelos docentes da institui¢ao.
Essa dispersio pode ser consequéncia das diversas questdes psicologicas
apresentadas por alguns alunos, como descrito anteriormente, além da
perceptivel empolgacio de outros por retornar as atividades presenciais
e a ressocializacdo com os demais colegas de turma (FARO et al., 2020;
GUSSO et al., 2020). Por outro lado, com rela¢io a Educagio Superior,
a maior dificuldade observada nesse sentido foi a conciliacio entre as
atividades de trabalho e as de estudos pelos graduandos, ja que alguns se
encontravam trabalhando ou estagiando, o que prejudicou o seu rendi-
mento e motivagio durante as aulas, devido ao cansaco. O trabalho ou
o estagio fol necessario para alguns, em virtude de questdes financeiras
agravadas pela pandemia ou com o intuito de compensar a auséncia das
aulas praticas durante o ensino remoto.

Como as metodologias ativas de ensino e aprendizagem também sio
amplamente conhecidas por estimularem o interesse e a motivacao pela
aquisi¢ao do conhecimento pelos alunos (SILVERTHORN ef al., 2006), a
autora buscou avaliar a eficacia de uma atividade especifica no rendimento
académico dos estudantes frente ao desafio pds-pandemia. Normalmente,
a professora ja emprega diferentes metodologias ativas de ensino em suas
aulas. Porém, para o presente estudo, foi selecionada apenas uma estratégia
trabalhada em todas as turmas: o estudo dirigido.

O estudo dirigido é considerado importante estratégia de ensino,
caracterizada como “uma atividade realizada pelos alunos, com roteiros
previamente tracados pelo professor, e o aluno trabalha no texto elaborado
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de forma individualizada.” (FEUSER; MALACARNE, 2012, p.3). Essa
técnica de ensino também pode ser trabalhada em grupo, permitindo ao
discente construir o seu conhecimento através da intera¢ao social. Nesse
sentido, segundo Feuser ¢ Malacarne, o:

[...] Estudo Dirigido contribui nio somente para o desenvolvimento das
interacdes sociais, mas promove a aquisicio de novos conceitos, privilegia
a funcio social na organiza¢io dos contetdos; valoriza o trabalho do
educando, o respeito consigo e com o proximo, a autoestima e a auto-
conflanca, revelando-se parte constituinte do principio basico do método
dialético. (2012, p.4).

A professora, entdo, trabalhou o estudo dirigido em grupo, disponibi-
lizando o material a ser trabalhado com os alunos via o aplicativo celular
WhatsApp durante a propria aula, evitando o desperdicio de impressao
em papel e aproveitando as TICs a favor do ensino. O material se referia
a um ou mais artigos cientificos da area do conhecimento especifico de
cada disciplina trabalhada. Os alunos foram divididos em grupos, de no
maximo quatro, e cada grupo ficava com um artigo ou com uma parte
de um artigo, quando o mesmo era extenso (de revisio). Os discentes
receberam as questdes orientadoras e tiveram o primeiro tempo da aula
destinado ao estudo do material e a responder as perguntas elaboradas pela
professora. No segundo momento, o segundo tempo da aula, os alunos
de cada grupo tiveram cerca de dez minutos para explicar as respostas
aos demais colegas de turma. A professora realizou o suporte em todo
o processo, além de instigar algumas indagacdes pertinentes ao assunto
trabalhado enquanto eles o apresentavam, contando com a participacao
de todos os integrantes da turma e nio apenas do grupo apresentador. Ao
final de cada aula, foi perguntado aos alunos sobre a atividade realizada e
todos responderam positivamente sobre a experiéncia vivenciada, tecendo
varios elogios com relacio ao seu aprendizado do assunto trabalhado, o
que foi corroborado pelos resultados demonstrados nos Graficos 4 e 5.

Conforme ilustrado a seguir, tanto os discentes da Educac¢ao Profissional
126—49,02,p<0.0001)
quanto os da graduacio obtiveram maior rendimento no seu processo de

nivel médio (Metodologia x Resultado interagio: F

aprendizagem, considerando os acertos das questdes referentes ao assunto
trabalhado por meio do estudo dirigido. As questdes eram provenientes

184 o Trilhas Formativas na Docéncia da Educagdo Profissional e Tecnolégica



de atividade avaliativa modelo prova, sendo composta por questoes de
multipla escolha para o Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio e
questoes discursivas para a graduacao. Dada a prova discursiva, a avaliagdo
do rendimento dos graduandos foi baseada no percentual de acerto acima
ou abaixo de 70% de todas as questdes referentes a cada metodologia de
ensino trabalhada em sala de aula (Grafico 5).

Grafico 4 - Percentual de acertos e erros das questoes
referentes a cada metodologia de ensino realizada, por meio de
atividade avaliativa (prova presencial de multipla escolha)

Ensino Médio

m Acertos @R Erros

100

Percentual (%)

Exl. Dingido Aula Expositiva
Metodologia de ensino utilizada

Andlise das questdes de uma prova aplicada no segundo bimestre de 2022 para uma
turma do curso técnico integrado ao ensino médio (uma disciplina). As questdes
sdo referentes aos respectivos assuntos abordados em sala de aula, através do
estudo dirigido (metodologia ativa) ou aula expositiva (metodologia tradicional).
Os valores estdo expressos como média * erro padrdo da média e as médias estdo
indicadas no interior das colunas. Two-way ANOVA seguido do pos-teste Tukeys.
+p<0,0001 quando comparado com a respectiva coluna “Aula Expositiva”; *p<0,01
quando comparado com a respectiva coluna “Acertos”

Fonte: elaborado pela autora.
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Griafico 5 - Percentual do rendimento acima ou abaixo de 70% nas
questoes de uma atividade avaliativa (prova discursiva presencial) corres-
pondente a cada metodologia de ensino utilizada

Graduagio - 0% < 0%
1007 oo
g
§ 404 n i}
E 204 1 I I
0- .
ED Expositiva ED Expasitiva
D1 Tos

Metodologla de ensino utilizada & disciplina

Analise do rendimento dos alunos de graduagéo nas questdes de uma atividade

avaliativa (prova discursiva) aplicada durante o semestre letivo para 3 turmas e

referente a duas disciplinas (D1 e D5). A disciplina D5 é ofertada para o mesmo
curso, sendo a turma dividida em 2. Portanto, a D5 contém os resultados das duas
turmas, pois as atividades desenvolvidas, bem como as questdes foram iguais. As
questdes sdo referentes aos respectivos assuntos abordados em sala de aula através

do estudo dirigido (metodologia ativa) ou aula expositiva (metodologia tradicional).
Os valores em percentuais estdo indicados no topo das colunas. Legenda: ED -
estudo dirigido; Expositiva - aulas expositivas.
Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com os tltimos resultados acima apresentados, é possivel
perceber que o uso de metodologia ativa de ensino, como o estudo diri-
gido em grupo, colaborou positivamente para o processo de aprendizagem
dos alunos, estimulando a sua motivacdo pelo conhecimento frente ao
desafio do ensino presencial poés-pandemia da COVID-19. A motivaciao
foi tamanha que nem foi preciso solicitar aos discentes que desligassem a
internet de seus aparelhos telefonicos, pois dada a dinamica da atividade,
eles estiveram envolvidos com a estratégia de ensino todo o tempo da aula.

5 Consideracoes finais

Com o retorno das aulas presenciais pds-pandemia, foi possivel me-
lhor avaliar o impacto do ensino remoto emergencial no processo edu-
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cativo brasileiro. No presente estudo, foi observado que a pandemia da
COVID-19 trouxe diversos desafios ao processo de ensino e aprendiza-
gem, com significativo impacto negativo sobre a formagio dos alunos
da Educa¢io Basica e Superior em uma instituicao publica. A defasagem
na educacdo dos jovens e adultos que enfrentaram dois anos de ensino
remoto pode exigir um longo periodo para recupera¢io econdmica
do pais, afinal, foram dois anos letivos praticamente perdidos e milhoes
de alunos prejudicados no processo de aprendizagem (ARAUJO, 2021;
INSTITUTO UNIBANCO; INSPER, 2021).

Segundo o estudo Perda de Aprendizagem na Pandemia:*“A menos que
sejam compensadas, as perdas em proficiéncia geradas pela pandemia em
2020 reduzirio a renda das gera¢des hoje em idade escolar em cifras muito
superiores as do impacto da pandemia sobre o desemprego no mesmo
periodo”. (INSTITUTO UNIBANCO;INSPER, 2021, p.51). Assim, o
Brasil poderd enfrentar um aumento da desqualificacdo profissional da
popula¢io, reduzindo a renda mensal de cada individuo, com consequen-
te piora do quadro de desigualdade social. Nesse sentido, durante uma
situacdo adversa em que seja preciso novo isolamento social, as pessoas
estardo novamente vivenciando um quadro desfavoravel economicamen-
te, havendo necessidade de quebrar o isolamento para sobreviver com
trabalhos informais. Adicionalmente, a redu¢do na instru¢ao técnico e
cientifica da popula¢io pode influenciar a resisténcia das pessoas em seguir
os protocolos sanitarios recomendados pelas autoridades competentes,
prolongando quadros emergenciais. Portanto, investir em a¢des que pro-
movam a recupera¢ao do aprendizado torna-se extremamente essencial
para o desenvolvimento socioeconomico do pais, minimizando os danos
causados a Educagio durante o ensino remoto emergencial.

Uma produtiva e positiva op¢ao para resgatar a atencao e motivagao
dos alunos foi o uso de metodologias ativas de ensino, corroborando
diversos autores defensores das mesmas na literatura (FREIRE, 1996;
SILVERTHORN et al.,2006; KONOPKA et al.,2015). Assim, adotar tais
estratégias pode contribuir para a recuperacio e aceleracio do aprendizado
pelo aluno. Nesse contexto, sugere-se que os docentes possam explorar
o maximo possivel dessas estratégias em suas aulas, com o intuito de
amenizar o impacto negativo causado pelo ensino remoto no processo
de aprendizagem de seus discentes. Ademais, por parte governamental é
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de suma importancia investir em politicas publicas de inclusio produtiva
de jovens e adultos afetados pela pandemia, além de politicas de prote¢io
social e acolhimento psicologico (ARAUJO, 2021).

As diferentes dificuldades enfrentadas pelos profissionais de ensino
e seus alunos, tais como: falta de preparo dos docentes, sobrecarga de
trabalho atribuido aos professores, acesso limitado ou inexistente dos
discentes as ferramentas tecnoldgicas, com consequente descontenta-
mento dos alunos e baixa qualidade do ensino, demonstram claramente
que o brasileiro nio estava preparado para enfrentar o ensino remoto
emergencial (GUSSO et al., 2020; ANDRADE et al., 2022). A literatura
relata que alguns paises ndo tiveram grandes problemas com o ensino re-
moto emergencial durante a pandemia, pois os seus alunos e profissionais
ja estavam bem mais familiarizados com as TICs no processo de ensino
e aprendizagem (SANTOS et al., 2020). Contudo, a realidade brasileira
difere significativamente desses paises, pois nao houve o devido preparo
prévio dos professores e estudantes, para enfrentar o ensino remoto, dado
a auséncia do uso frequente das TICs em sala de aula. Familiarizar a todos
com as TICs constitui importante op¢ao para preparar docente e discente
a enfrentar situagdes emergenciais como a vivenciada pela COVID-19,
além de aprimorar o processo de ensino e aprendizagem, auxiliando as
metodologias ativas de ensino e tornando o processo educativo prazeroso
aos alunos (PAZZINI, 2013).

Por outro lado, cabe destacar que o nio uso das TICs na educacio
brasileira é resultado de inimeras problematicas que o pais enfrenta com
relacdo as politicas publicas, havendo falta de condi¢des dentro e fora de
sala de aula, uma vez que nem todos possuem acesso a aparelhos eletro-
nicos e/ou internet de qualidade, que permitam seu uso no processo
educativo de forma igualitiria (GUSSO et al., 2020; ARAUJO, 2021).
Essa discrepancia foi bem evidenciada durante a pandemia da COVID-19,
ressaltando as diferencas entre o Ensino Publico e privado, principalmente
na Educacio Basica, ou até mesmo dentro da rede publica de diferentes
regides do Brasil (ARAUJO, 2021). Portanto, instituir politicas puablicas
que invistam adequadamente em Educacio é fundamental para um
melhor preparo da populagido brasileira frente as situacdes adversas, bem
como para o crescimento econoémico do pais, proporcionando melhores
condic¢des de vida para todos, independente da situa¢io, ou pelo menos
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amenizando danos a Educacao, Satide e, consequente, a Economia, durante
o enfrentamento de calamidades publicas.
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PRATICAS DE SUSTENTABILIDADE NA EDUCAGAO

Pdmela da Costa Lima Pires
Ricardo Esteves Kneipp

RESUMO

A sustentabilidade é um tema muito debatido mundialmente e envolve pilares na
area ambiental, social e politica, que devem ser trabalhados para garantir condi-
¢des adequadas a vida e seu desenvolvimento. A Educa¢io deve caminhar junto
com as praticas sustentaveis, para proporcionar o uso adequado desses pilares.
Logo, o presente trabalho teve como objetivo realizar uma revisio na literatura,
através do uso de uma plataforma digital, sobre o caminho que as escolas tém
enfrentado para atender a sustentabilidade em praticas de Educacio Ambiental.
A metodologia de analise foi qualitativa, com caracteristica exploratdria, com
busca de artigos académicos no portal Google Académico. E observou-se que
ha diversas maneiras de atender a sustentabilidade como: reciclagem, horta e
pomar organicos, reutilizacio da dgua da chuva e conscientiza¢io do uso dos
recursos naturais através de palestras e oficinas. Mesmo com a realizacio dessas
atividades, ha a necessidade de investimento no setor, na divulgacio e elaboragio
das etapas de conscientizacio e na capacitacio dos educadores.
Palavras-chave: Ambiental. Educac¢io. Sustentabilidade.

1Introducao

A sustentabilidade esta baseada em trés principais pilares, sendo eles:
a prosperidade econdmica, a qualidade ambiental e a justi¢a social; man-
tendo de modo positivo diversos fatores entre a a¢io humana e o sistema
ecologico (JACOBI, 1999; ELKINGTON, 2020).

Todos os requisitos envolvendo a sustentabilidade devem ser pensados
na geracdo atual e para garantir a prosperidade das proximas (ELKING-
TON, 2020). O autor também descreve a importancia das parcerias entre
empresas e organizagoes, possibilitando desenvolver estratégias alinhadas
a sustentabilidade. Essa tematica é poderosa e deve ser introduzida na
Educag¢io de modo a proporcionar a formag¢ao de uma pessoa critica, com
consciéncia do impacto de suas escolhas, utilizando diferentes pedagogias
e métodos (GADOTTI, 2008).
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A sustentabilidade vem sendo discutida incansavelmente nas altimas
décadas, mas ha a necessidade recorrente de avaliacio, mensuracio e
monitoramento de indicadores que apontem as melhorias realizadas
(VEIGA, 2010).

O desenvolvimento sustentavel, no quesito social, contém componentes
nao mensurados, como o cultural e o historico, sendo os indicadores com-
plexos e suscetiveis a interferéncias de contexto politico e de julgamento
de valor (VAN BELLEN, 2005). De acordo com o autor, o conceito de
desenvolvimento sustentavel envolve analisar quando a sociedade huma-
na passou a ser ameacada pelo sistema ambiental, onde o mesmo nio é
capaz de se recompor na mesma velocidade em que ¢ degradado. Essa
visdo é comumente encontrada na literatura, onde ha enfoque incisivo no
quesito ambiental/ecologico. Torresi et al. (2010) também apontam que a
percep¢ao para a sociedade, ha alguns anos, com relacdo a sustentabilidade,
estava relacionada a emissoes de gases para a atmosfera e preservacdo do
meio ambiente. Contudo, esse conceito tem sido alterado e aprimorado
ao longo dos anos.

Embora em 1987 o Relatorio de Brundtland, da Organiza¢io das Nag¢oes
Unidas (ONU), ja houvesse estabelecido o conceito de desenvolvimento
sustentavel como sendo o de atender as necessidades do momento sem
comprometer as geragdes futuras, pouco avanco foi percebido. Outras
conferéncias ja aconteceram e acordos ja foram assinados por diversos
paises para prover esse objetivo.

Escassos resultados tém sido observados de modo holistico sobre esse
tema. Em geral a populagio mundial realiza expressiva pressio sobre os
recursos ambientais, mesmo que nio tenha acesso a esses recursos de
forma igualitaria (AFONSQO, 2006), e focam menos nos quesitos social e
econdmico, por serem mais complexos de monitorar.

De acordo com Gadotti (2008), o modelo global focado no antropo-
centrismo e industrializa¢io nio se sustenta e devemos educar pensando
no futuro com uma visio holistica. Logo, as futuras geracdes tém um
papel importante no mundo, que é realizar mais atividades, mas usar os
recursos de forma consciente.

Um dos grandes desafios vistos envolvendo a sustentabilidade esta na
necessidade de gerar empregos com praticas sustentaveis e com pessoas
conscientes de seus impactos no meio onde vivem e atuam (JACOBBI,
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1999). Logo, ha a necessidade de incentivar praticas inovadoras, uma edu-
cacdo inclusiva e estimuladora; além de desenvolver politicas pautadas na
utilizacdo adequada dos recursos naturais, pensando nas gera¢des futuras.

O presente trabalho foi dividido em Se¢des, para melhor compreensao,
sendo inicialmente abordada, na Se¢io 2 - Fundamenta¢ao Teoérica - a
tematica Sustentabilidade e sua Contextualiza¢io Historica, apresentando
sua defini¢do e aplicacdao no cotidiano. Em seguida, ainda na Fundamen-
tacdo Teorica, ¢ discutida a Sustentabilidade na Educacdo. Na Se¢io 3,
abordam-se os Objetivos do trabalho e, na Secdo 4,sio discutidos os fatores
da Justificativa. A Se¢io 5 apresenta a Metodologia da Pesquisa e a Se¢ao
6 ¢ composta pelo Desenvolvimento do trabalho, com as discussdes. Na
Secdo 7 ha as Consideragdes Finais, seguidas pelas Referéncias.

2 Fundamentacao tedrica
2.1 Contextualizagao histdrica envolvendo a sustentabilidade

De acordo com Afonso (2006), com a criacio da ONU, a primeira
conferéncia sobre recursos naturais de ambito internacional ocorreu em
1949 e foi denominada Conferéncia das Nagoes Unidas para Conservagdo e
Uso dos Recursos. As discussdes levaram em considerac¢io dados cientificos
sobre: 0 uso dos recursos naturais no mundo, a interdependéncia entre os
paises e a necessidade de investimento em tecnologia (NASCIMENTO,
2014). Nessa época, o tema sustentabilidade comegou a crescer e essa foi
a primeira cooperagiao técnica internacional sobre a tematica ambiental.

Anos depois desse ocorrido, a comunidade cientifica precisava de
nova oportunidade para debater sobre os desastres ambientais ocorridos
e sobre a necessidade de uso adequado dos recursos ambientais e, entao,
aconteceram, nos anos de 1968 e 1972, eventos organizados pela ONU
para discutir esses temas.

Em 1968 ocorreu a Conferéncia da Biosfera, que foi realizada em Paris
e atualizou a sociedade, comunidade académica e governos sobre os as-
pectos cientificos relacionados ao meio ambiente. E, em 1972, ocorreu a
Conferéncia das Nagoes Unidas sobre o Meio Ambiente Humano, que também
ficou conhecida como Conferéncia de Estolcomo e contou com a participa-
¢ao de 113 paises. Tal conferéncia teve como objetivo avaliar os proble-
mas ambientais e como esses poderiam ser solucionados com a interagao
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entre os paises, sendo a primeira conferéncia global sobre meio ambiente
(PASSOS, 2009). Nessa conferéncia, verificou-se que havia uma série de
melhorias ocorrendo na sociedade, como o progresso social e o desenvol-
vimento da Ciéncia e Tecnologia, que poderiam proporcionar melhora no
meio ambiente (NACOES UNIDAS, 1972). Logo, existia a necessidade
da sociedade, em geral, exercer esforcos em prol do meio ambiente, para
a preservacao para a posteridade. E, com isto, os estados participantes da
conferéncia estabeleceram 26 principios e algumas recomendagdes, for-
talecendo o principio da sustentabilidade (NACOES UNIDAS, 1972).

Apbs a realizagio de Estolcomo, no Brasil, na década de 1980, foi
promulgada a Politica Nacional do Meio Ambiente (BRASIL, 1981), seguida
da Constituicdo Federal de 1988, que estabeleceu direitos e deveres dos
cidadios e Estado perante o meio ambiente (BRASIL, 1988).

Uma vez que os problemas ambientais foram originarios da atividade
do homem sobre o ambiente em que atua,a ONU constituiu, em 1983, a
Comissio Mundial sobre o Meio Ambiente e Desenvolvimento (AFON-
SO, 2006), que foi presidida por Gro Harlem Brundtland. Essa comissao
apresentou um documento intitulado Nosso Futuro Comum formulando
o conceito de Desenvolvimento Sustentavel, conforme Figura 1.

Figura 1 - Representagio do conceito sustentabilidade

g

Sustentabilidade

Fonte: Nascimento, 2012.

O relatério de Brundtland apresentou algumas acdes a serem realizadas
em prol da sustentabilidade, mas os resultados nao foram alcancados (JA-
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COBI, 1999). De acordo com Claro et al. (2008), esse relatério definiu,
como principio basico da sustentabilidade, a equidade tanto ambiental
quanto social e economica, a democracia, o principio da precaucio e a
relacdo entre politica e planejamento.

Em 1992, na Conferéncia das Nagoes Unidas sobre o Meio Ambiente e
Desenvolvimento, conhecida como Rio 92, houve maior esfor¢co para
conciliar o setor econdmico com as atividades ambientais, sociais e po-
liticas. Uma importante iniciativa da Rio 92 foi a Agenda 21 Global, que
foi um programa de a¢des envolvendo 179 paises. O objetivo da Agenda
21 foi o de propor um novo padrio de desenvolvimento, conciliando os
setores envolvidos no conceito de desenvolvimento sustentavel (NAS-
CIMENTO, 2012).

Dez anos depois da realizagio da Rio 92, em 2002, ocorreu em Joa-
nesburgo, na Africa do Sul,a Rio+10, que reafirmou o compromisso com
o desenvolvimento sustentavel e reuniu, além de chefes e representantes
governamentais, diversos atores da sociedade, como membros de Orga-
nizacoes Niao Governamentais (ONGs) e empresas. A Rio+10 chamou
atencio para os desafios envolvendo o crescimento da populagio e a
demanda de atividades para a sobrevivéncia, como agua, saneamento,
satide e seguranca (NACOES UNIDAS, 2002). Essa conferéncia gerou
uma declaracdo politica pedindo alivio da divida externa dos paises em
desenvolvimento e assisténcia financeira aos paises mais pobres, auxiliando
assim no desenvolvimento sustentavel (NASCIMENTO, 2012).

Em 2012, novamente no Rio de Janeiro, ocorreu a Conferéncia das
Nagoes Unidas sobre Desenvolvimento Sustentavel,a Rio+20. Essa conferéncia
abordou varias tematicas, como: energia, seguranca alimentar, cidades e
oceanos (NACOES UNIDAS, 2012). Contudo, de acordo com Guima-
raes e Fontoura (2012),a Rio + 20 ndo apresentou perspectivas positivas
de sustentabilidade a curto prazo, tendo pouca lideran¢a e baixa visao
estratégica.

No ano de 2015, ocorreu em Nova York a Ciipula de Desenvolvimento
Sustentavel, onde todos os paises das Na¢des Unidas definiram os novos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), como parte de uma nova
agenda de desenvolvimento sustentavel. Com prazo limite até 2030,
tal documento, conhecido como Agenda 2030, estabelece metas para
os governos tragarem planos para o Desenvolvimento Sustentavel. Os
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ODS possuem foco nas trés dimensdes do desenvolvimento sustentavel
(ambiental, social e econdmico) e sio monitorados e acompanhados pela
Organiza¢ao das Nag¢des Unidas (IPEA, 2018).

Ao todo existem dezessete ODS na Agenda 2030 (Figura 1), sendo
também constituida por 169 metas e 232 indicadores (KRONEMBER -
GER,2019). De acordo com o autor, esses ODS devem ser conhecidos e
monitorados por 6rgios publicos e privados, para que hajam a¢des, como
investimentos e formulagdes de politicas publicas para cumprimento da
Agenda 2030.

Figura 2 - ODS

ERRMDNCACAD BOA SADE EINCACAD
LU POBRETA [BEN-ESTAR D QUALIDADE

1 U RTUCAD RS

DESIGALDADES

Fonte: Nag¢des Unidas, 2023.

2.2 A Educagao e a sustentabilidade

A Educagio Ambiental foi o principal tema abordado na Conferéncia
Intergovernamental sobre Educagdo Ambiental promovida pela UNESCO
(Organizac¢io das Nag¢oes Unidas para Educacido, Ciéncia e Cultura), em
1977, sendo considerado o principal marco historico sobre esta tematica.
Essa conferéncia abordou a necessidade de o tema ser analisado e de-
senvolvido sobre um olhar multidisciplinar. Contudo, de acordo com o
Quadro 1, também podemos analisar outros eventos envolvendo Educacio
Ambiental e o desenvolvimento sustentavel.
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Quadro 1: Eventos envolvendo Educa¢io Ambiental e sustentabilidade.

Evento Caracteristicas

Marco inicial para conscientizar a
Conferéncia de Estocolmo (1972) sociedade e atender necessidades sociais
sem comprometer geracdes futuras.

Surgimento de novos conceitos,
Carta de Belgrado (1975) habilidades, valores e atitudes visando a
melhoria da qualidade ambiental.

A - Objetivos da Educagio Ambiental e
Confc de Thilisi (1977 . .
onferéncia de Tbilisi ( ) estratégias para seu desenvolvimento.

. Difundir a Educa¢io Ambiental
Congresso Internacional de Moscou tundir a Bducacao Amblental por

(1987)

intermédio do desenvolvimento de
curriculo e de materiais didaticos.

Conferéncia Jomtien (1990) lj;fz:zzodzoc;ll?sz);nlsso de educar todo

Conferéncia das Nacdes Unidas sobre | Tratado de Educa¢io Ambiental para a
Meio Ambiente e Desenvolvimento | sociedade sustentavel e responsabilidade
(Ri0/1992) global.

Desenvolver uma visdo compartilhada para

Capula das Américas (1994, 1996,
1998, 2001, 2004, 2005, 2009 e 2012)

o desenvolvimento da América Latina,
buscando solu¢des aos problemas comuns.

A A\ Ed a scientiza¢do publi
Conferéncia Tessalonica (1997) susltlecr?tg;lzlf d;(;:smen 17agao pubhica para

Renovagio dos compromissos com o
Rio + 20 (2012 . i
( ) desenvolvimento sustentavel.

Definica
Cupula de Desenvolvimento efini¢io de uma agenda de

Sustentavel (2015) atividades para atingir os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

Fonte: Adaptado de Santos (2016).

Atualmente a Educacio Ambiental é abordada nas escolas com um viés
amplo de ensino, tratando assuntos como: mudangas climaticas, sustenta-
bilidade e economia verde; devendo incluir uma articula¢io interdisci-
plinar (LAYRARGUES, 2012). A interdisciplinaridade auxilia o aluno
a entender melhor os contetdos aprendidos em aula e a coloca-los em
pratica no cotidiano, inclusive em tematicas ambientais que sio assuntos
recorrentes em provas/avaliacdes, jornais, eventos e mercado de trabalho.
De acordo com IBAMA — Instituto Brasileiro de Meio Ambiente e dos
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Recursos Naturais R enovaveis (1997), a interdisciplinaridade em Educagio
Ambiental permite analisar problemas e formular solucdes.

Com contetdos interdisciplinares integrados 3 Educa¢io Ambiental,
¢ possivel que o contetido aprendido pelo aluno permeie a sociedade,
tazendo com que a Educagao Ambiental se difunda nas varias esferas sociais
(ROSS; BECKER, 2012). De acordo com esses autores, a importancia
da Educacio Ambiental deve ser estimulada principalmente nas escolas
primarias, para que as criangas crescam com a consciéncia da importancia
da sustentabilidade.

No quesito politico envolvendo Educa¢io Ambiental, no Brasil foi
criada a Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999, que instituiu a Politica Na-
cional de Educa¢io Ambiental. Essa lei ¢ a responsavel por determinar que
a Educagao Ambiental é uma pratica continua, integrada e permanente
em todas as modalidades de ensino formal (BRASIL, 1999). E, como
parte da educa¢do nao formal para Educa¢io Ambiental, ficou instituida
a campanha Junho Verde, incluida pela Lei n° 14.393, de 4 de julho de
2022. Essa lei propde diversas a¢des como: debates, sensibilizacao, fomento
a conscientiza¢do em areas turisticas, projetos de inovacdo ambiental e
divulgacio de principios ecoldgicos (BRASIL, 2022).

Apesar de existirem politicas voltadas a Educacio Ambiental, Layrar-
gues (2012) analisou que no Brasil as politicas sao formuladas de fora para
dentro do ambiente escolar, nao levando em considera¢io o conhecimento
adquirido pelo professor ou pelos gestores das institui¢des. Outro fator
importante apontado pelo autor é a baixa qualifica¢io profissional dos
professores em Educagio Ambiental.

As politicas ambientais e os programas educativos relacionados a crise
ambiental devem integrar a sociedade de modo a ter uma perspectiva
holistica e critica sobre o desenvolvimento sustentavel (JACOBI, 2003).

O papel da escola em relagio a sustentabilidade é prestar assisténcia ao
aluno, informando-o como as inova¢des tecnoldgicas podem ser positivas
e como a Ciéncia pode ajudar (SULAIMAN, 2011). Para esse autor, ao
pensar em Educacio Ambiental pensa-se em dividir o conhecimento e
desmistificar que nio ha solu¢io para as transformacdes que o mundo
vem sofrendo.

Um dos desafios da Educagio Ambiental é nio pensar apenas no en-
sino formal e incluir o ensino nio formal e o informal. E, nesse quesito,
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a sustentabilidade vem para propor uma discussio de interdependéncia
de diversas fontes de informa¢io (SETUBAL, 2015), possibilitando uma
construcdo colaborativa do conhecimento.

De acordo com Kondrat e Maciel (2013) a Educacio Ambiental para
o Desenvolvimento Sustentavel apresenta-se como uma nova filosofia de
vida, com o pensamento no presente e futuro do meio ambiente, consi-
derando as realidades regionais e a diversidade cultural de cada localidade.

3 Objetivos
3.10bjetivo geral

R ealizar uma revisdo, na literatura digital, do caminho percorrido por
escolas publicas/privadas do ensino fundamental e médio na busca por
atender a sustentabilidade, através de praticas de Educacio Ambiental.

3.2 Objetivos especificos

* Analisar as praticas bem sucedidas em Educa¢io Ambiental e os
desafios que podem impactar na sustentabilidade;

* Avaliar se as praticas pedagdgicas realizadas nas escolas atendem a
todas as vertentes da sustentabilidade;

* Realizar reflexdes sobre as praticas em Educacio Ambiental, se
podem apresentar continuidade e internalizacdo dos conceitos; e

* Analisar se as praticas encontradas na pesquisa estio de acordo com
algum dos ODS.

4 Justificativa

A Educacio Ambiental contribui para a diminuicio de problemas co-
muns a diversas regides no mundo, sendo ferramenta util de cooperacio
para uma sociedade mais consciente. Embora a Educagio Ambiental envol-
va diversos assuntos, este trabalho dedicou-se a analisar dados envolvendo
a sustentabilidade, por ser um tema recorrente em diversas conferéncias
mundiais e por afetar o cotidiano da geracdo atual e futura. De acordo
com Bortolon e Mendes (2014), apenas com a Educacio Ambiental, com
abordagem sustentavel nas escolas, sera possivel uma sociedade completa.
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Logo, a importancia deste trabalho esta na analise de evidéncias de praticas
pedagogicas sobre Sustentabilidade e Educacdo Ambiental. Foi realizada
pesquisa bibliografica em plataforma digital, por ser uma fonte de dados
com acesso nao burocritico e que nio necessita de recursos financeiros.

5 Metodologia da pesquisa

Este trabalho analisou dados através do método qualitativo. A pesquisa
qualitativa permite analisar dados através de diferentes perspectivas, levan-
do em considerag¢io as reflexdes dos pesquisadores sobre suas pesquisas, e
pode apresentar uma variedade de abordagens e métodos (FLICK, 2009).
De acordo com o autor, a pesquisa qualitativa possibilita que os pesqui-
sadores utilizem dados da literatura existente, para verificar afirmacoes e
observagdes sobre o objeto da pesquisa, em determinado contexto.

A caracteristica da pesquisa ¢ exploratoria. A pesquisa exploratoria
visa a possibilitar maiores informag¢des sobre o problema pesquisado
(GERHARDT; SILVEIR A, 2009).

Para a coleta e analise de dados, realizou-se uma pesquisa bibliografica.
A pesquisa bibliografica é caracterizada por um conjunto ordenado de
etapas na busca por solu¢des (LIMA; MIOTO, 2007). E é realizada através
da busca, consulta e analise de materiais existentes na literatura (GIL, 2002).

Focou-se em realizar o levantamento de artigos presentes na internet,
através do portal Google Académico, disponibilizados nos tltimos dez anos.
Os critérios para analise dos artigos foram: artigos completos, em portugueés,
disponibilizados de forma gratuita. Utilizaram-se como palavras-chave na
pesquisa: educacio, sustentabilidade e colégios. A pesquisa foi realizada ao
longo do més de maio de 2023, sendo analisados artigos que envolviam a
tematica Sustentabilidade e Educagio Ambiental. Os artigos que necessi-
tavam de autorizac¢ao de cookies e destinavam abertura através de caminhos
com abertura de mais de duas paginas nio foram considerados nesta pesquisa.

6 Desenvolvimento

E possivel encontrar nas escolas projetos de reciclagem de residuos e
programas de reuso e descarte adequado de materiais. Contudo, o sucesso
de estratégias envolvendo a sustentabilidade de residuos sélidos depende do
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interesse publico, com politicas municipais e com a existéncia de coopera-
tivas de catadores e recicladores (SETUBAL, 2015). De acordo com Jacobi
(2003), havendo interesse politico, principalmente em esfera municipal,
em pautas de sustentabilidade é possivel alcancar resultados positivos no
desenvolvimento econdémico e social. Um exemplo para o relato acima,
¢ a pesquisa realizada por Santos Neto (2013) em um Colégio Municipal
em Rio das Ostras (Rio de Janeiro), onde os alunos puderam participar
de atividades envolvendo a tematica Sustentabilidade. E, de acordo com
esse artigo, foi possivel constatar que eles perceberam que a escola pode
atuar junto a sociedade, para melhorar o ambiente em que estio inseridos,
através de parcerias com gestores ambientais para descarte adequado de
residuos encontrados de forma inadequada nas ruas e leito dos rios.

Outra modalidade que tem atraido a aten¢ao de muitas escolas sdo as
hortas urbanas. Moreira ef al. (2018) apresentou um artigo com os desafios
e aprendizado de uma escola na Bahia, em Riacho de Santana, onde os
alunos desenvolveram um projeto de horta e pomar com uma pegada
sustentavel. No projeto descrito nesse artigo, foram aproveitados os resi-
duos organicos e realizado o reuso de materiais reciclaveis, como garrafas
PET (Polietileno tereftalato), pneus e plasticos. Nesse trabalho, os autores
destacaram que a realidade socioecondmica da comunidade onde estava
o colégio era abaixo da média do restante do pais e foi possivel observar
conscientizacdo dos alunos sobre alimentacio saudavel, preservacio do
meio ambiente e trabalho coletivo. A pratica de reutilizar materiais ¢
importante para a sustentabilidade, pois economiza em gasto de matéria
prima e energia e permite desenvolver a criatividade nos alunos.

As escolas sio exemplos de lugar e de conduta para os alunos e as
atividades pedagogicas realizadas nesses espacos sio responsaveis por
impactar na educagio do aluno e da sociedade onde os mesmos estio
inseridos. Logo, escolas com praticas sustentaveis também sao exemplos
positivos de Educagdo Ambiental. Em uma pesquisa realizada por Stora ef
al. (2022), em dezessete colégios publicos estaduais no Parana, foi possivel
observar que os colégios realizam praticas de sustentabilidade de forma
pontual, sem atividades de divulgacdo. Nesse artigo, foi possivel observar
praticas como a aplica¢io das seguintes atividades: reutilizacio de agua,
captacdo da agua da chuva, lampadas economicas, reaproveitamento de
papel e separagio de residuos. Contudo, a conscientiza¢io dos alunos com
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atividades de sensibiliza¢io deve ser continua, para que eles percebam a
importancia desses atos na preservacio do meio ambiente e o quanto a
atitude deles impacta o meio onde vivem.

A educacio formal é a base das escolas brasileiras, mas sabe-se que po-
demos aprender em diversos lugares e de formas diferentes. Para Kondrat
e Maciel (2013) os espacos com areas verdes, como jardins botanicos, sio
ambientes de educa¢do nio formal onde é possivel desenvolver novos
conhecimentos de cidadania e sustentabilidade, estimulando as pessoas a
conservagiao. Outros lugares que se encaixam nessa realidade sio zoolo-
gicos, parques aquaticos e reservas ambientais. Na pesquisa de Kondrat
e Maciel (2013) ha o relato positivo da pratica de educacio nio formal
para alunos de doze e dezoito anos ao visitar o jardim botanico na cidade
de Sio Paulo. Esses autores perceberam que foi possivel para os alunos a
realizacio de uma aprendizagem ativa, com esclarecimentos e resolucoes
de problemas propostos, com a constru¢io conjunta de informagdes, com
a oportunidade de realizar reflexdes e conscientiza¢ao sobre preservacio
ambiental.

Outra atividade discutida em sustentabilidade é o uso adequado dos
recursos naturais. Cunha e Carvalho (2019) relataram um trabalho com
alunos do 1" ano do Ensino Médio Integral, onde os envolvidos partici-
param ativamente de uma campanha de sensibilizacio das pessoas pelo uso
consciente da agua. Os autores apresentaram a realidade vivenciada pelos
alunos ao irem a campo e verem a situacdo do bairro onde estudavam,
com relagio ao uso dos recursos hidricos, e também foi possivel analisar
no artigo que, embora a sensibiliza¢io tenha sido positiva, ela deve ser
continua, pois essa atividade depende de cada individuo e leva tempo
para ser internalizada.

Borges-Paluch (2021) também citou que o uso de praticas como pe-
¢as teatrais, oficinas e trabalhos com materiais reciclaveis sio atividades
positivas que motivam os estudantes na preservacao ambiental. E em uma
pesquisa realizada por Buczenko (2020), os colégios estaduais nos assen-
tamentos rurais organizados pelo Movimento dos Trabalhadores Rurais
sem Terra (MST), no estado do Parani, apresentaram diferentes projetos de
educacdo. O autor relatou como atividades que auxiliavam a internalizar
o conceito de sustentabilidade: aulas expositivas, videos, oficinas, debates,
trabalhos em grupo, aulas praticas e exposi¢io de trabalhos. E também
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apontou a importancia de politicas pablicas que enfatizem a educagio
continuada e permanente em Educa¢io Ambiental.

Abrantes et al. (2014) relataram praticas bem sucedidas realizadas no
Colégio Pedro II, no Campus de Sao Cristévao, no Rio de Janeiro, com
a aplicacdo de Jornadas do Meio Ambiente e Projetos de Iniciagio a Pesquisa
Cientifica. Os autores relataram que as atividades eram realizadas no espaco
de area verde do Campus, com parcerias de instituicdes como: a Uni-
versidade Federal Fluminense, a Funda¢io Oswaldo Cruz e a Embrapa
Solos. Através desse artigo pode-se observar que, apesar de ser um desafio
realizar parcerias, essa é uma atividade possivel, com a abordagem adequada.

Borges e Paluch et al. (2021) também realizaram uma sintese de traba-
lhos pertinentes encontrados em artigos envolvendo Educagio Ambiental

(Quadro 2).

Quadro 2 - Praticas pedagogicas em Educa¢io Ambiental.

Referéncias dos Artigos

Principais Praticas

Local de estudo e

publico alvo

MARQUES,R. et al.
Compostagem como ferramenta
de aprendizagem para promover a
Educacao Ambiental no ensino de
ciéncias. Férum Internacional
de Residuos Soélidos, v. 8,2017.0

Compostagem na
horta da escola e
visita guiada ao
Aterro Sanitario.

Colégio Estadual
Julia Wanderley em
Curitiba -PR;;

6" ano do Ensino
Fundamental.

CARVALHO, M. V. Praticas
pedagdgicas da Educacio
Ambiental no Ensino
Fundamental, em uma escola
publica estadual, em Ituiutaba/
MG. Revista Cocar, v.12,n.24,
p-665-682,2018

Horta organica,
coleta de dgua

da chuva,
reaproveitamento de
agua e reciclagem
do lixo.

Escola Publica
Estadual, Ttuiutaba —
MG

1 e 3” anos do Ensino
Fundamental.

OLIVEIRA, .S. Trilha ecolégica
pedagdgica: um caminho

para o ensino da Educacio
Ambiental em uma escola
publica no municipio de Manaus
(AM). Revista Brasileira

de Educa¢iao Ambiental
(RevBEA), v.13,n.2, p.10-31,
2018.

Trilha ecologica
abordando topicos
sobre preservacio
dos igarapés (fauna,
flora, dgua e ar) e
destinacdo correta
dos residuos.

Colégio da Policia
Militar Candido
Mariano, Manaus —
AM.

6" ano do Ensino
Fundamental.
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Referéncias dos Artigos

Principais Praticas

Local de estudo e
publico alvo

OLIVEIRA,E; PEREIRA, E;
PEREIRA JUNIOR,A. Horta
escolar, Educacio Ambiental e
interdisciplinaridade. Revista
Brasileira de Educacdo
Ambiental (RevBEA), v.13,n.2,
p-10-31.2018.

Horta escolar (com
olericolas) visando
a0 manejo ecolégico
(matéria organica,
microrganismos,
agua, ar, nutrientes
para um solo fértil

e biologicamente
ativo).

Escolas do Municipio
de Nova Ipixuna —
PA.

6’ e 7 anos do

Ensino Fundamental.

SILVA, ES.; TERAN,A.E Praticas
pedagdgicas na Educacio
Ambiental com estudantes

do ensino fundamental.
Experiéncias em Ensino de
Ciéncias, v.13, n.5, p.339-351,
2018

Coleta seletiva,
reciclagem do lixo,
quiz ambiental,
desenho livre e
producio textual.

Escola Estadual da
Zona Norte de
Manaus — AM.

7" ano do Ensino
Fundamental.

FRIEDE, R.. ¢t al. Coleta
seletiva e Educagio Ambiental:
reciclar valores e reduzir o lixo.
Educagdo e Formagio, v.4,
n.11, p.117-141, 2019.

Coleta seletiva,
reciclagem e
descarte de residuos.

Escola Publica do
Rio de Janeiro — R]
7° ano do Ensino
Fundamental

GONCALVES, G.C.O;
LOPES,M.M. As praticas
pedagdgicas em Educag¢io
Ambiental aplicadas a educa¢io
infantil. Educag¢ao Ambiental
em Ac¢ao, v.18,n.69, 2019.

Oficinas com
materiais reciclados,
sucatas para a
producio de
brinquedos,

horta suspensa e
compostagem do
residuo organico da
escola

Escola Puablica de
Corrego Danta —
MG.

Estudantes da
educagio infantil de 4
a 5 anos.

MORHY, PE.D. ef al. Relagio
crianca e ambiente: uma
experiéncia de Educagio
Ambiental usando um circuito
sensitivo. Brazilian Journal
of Development, v.6,n.12,
p-96825-41, 2020.

Circuito sensitivo
com trés estacdes:
cheiro/folhas
(olfato); som
(audi¢io); sabores
e textura/frutas
(paladar/tato)

1% ano do Ensino
Fundamental de uma
escola de Manaus —
AM

1% ano do Ensino
Fundamental.
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Local de estudo e

Referéncias dos Artigos Principais Praticas 1 qe
g P publico alvo

TAVARES, G.T.P. et al. A¢des

educativas na pratica ambiental: ..
. p . * Escola Municipal no
visita técnica a usina eco

. . . . Visita a usina Municipio de Monte
servigos ambientais reciclagem .
R de reciclagem e Alegre/RN.
e compostagem. Anais do .
. compostagem. * Estudantes do Ensino
Congresso Nacional de
Fundamental.

Pesquisa e Ensino em
Ciéncias — CONAPESQ, 2020.

Fonte: BORGES- PALUCH et al. (2021).

Observou-se, com a analise dos artigos, que os colégios que realizam
praticas de Educagio Ambiental com foco em sustentabilidade, conseguem
colocar em pratica parte dos seguintes ODS para a regido onde atuam,
como: Fome Zero e Agricultura Sustentavel, Cidades e Comunidades
Sustentaveis, Consumo e Producio Responsaveis e Vida sobre a Terra. No
ODS Fome Zero e Agricultura Sustentavel ¢ atendido parte do objetivo,
pois em algumas praticas pedagogicas foi mencionado o cultivo de hor-
tas e pomares sustentaveis, que podem ser feitos por alunos nas escolas e
reproduzidos em casa, possibilitando a producdo de alimentos nutritivos,
podendo oferta-los a pessoas de diferentes faixas etarias, possibilitando o
cultivo de praticas agricolas resilientes.

Para o ODS Cidades e Comunidades Sustentaveis, pode-se observar,
na analise das praticas sustentaveis nos colégios, atividades com reducio
do impacto ambiental negativo, como gestio de residuos e uso consciente
da agua. Contudo, esse ODS nio é completamente praticado, pois niao
foram encontrados, no momento da pesquisa, relatos de praticas sociais de
acesso seguro e inclusivo a espacos urbanos, além de também nio serem
registradas praticas de reducao a desigualdade.

Os ODS Consumo e Producio Responsavel e Vida sobre a Terra sio
colocados em pratica parcialmente, a partir do momento em que as escolas
relataram praticas como visitas técnicas, realizacdo de oficinas e debates,
possibilitando a conscientiza¢io dos envolvidos. Contudo, esses ODS’s

O ODS Agua Potavel e Saneamento nio ¢ atendido diretamente nas
praticas pedagogicas analisadas, contudo, através das atividades de cons-
cientizacdo mencionadas acima, é possivel que a populagio com maior
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conhecimento possa cobrar mais atitudes do Poder Pablico, para atender
a esse objetivo de forma mais efetiva e eficiente.

Adicionalmente ao discutido, pode-se analisar que existem diferentes
praticas para abordar nas escolas, com a tematica principal sendo Sus-
tentabilidade, e que nem sempre sao necessarios grandes investimentos
externos para isso, bastando apenas uma iniciativa do professor capacitado
e motivado para atuar em conjunto com a escola.

Nos trabalhos analisados nio houve énfase na periodicidade das praticas
sustentaveis, contudo, conforme previsto em lei, as praticas pedagdgicas
devem ser continuas para Educa¢io Ambiental, para que nio caiam no es-
quecimento ou banalizacdo. Além disso, foi possivel constatar que a maioria
das escolas focam em trabalhar apenas o desenvolvimento ambiental, em
detrimento do desenvolvimento concomitante com os setores social e eco-
ndmico. Contudo, essas atividades estdo de certa forma interligadas, pois, com
o conhecimento na area ambiental, ha melhor uso dos recursos, impactando
na qualidade de vida e consequentemente no setor social e economico.

7 Consideracoes finais

Foram observadas praticas sustentaveis diferentes a cada artigo anali-
sado, demonstrando que, mesmo com poucos recursos, ¢ possivel realizar
praticas pedagdgicas com metodologias ativas e dinamicas para incentivar
o aluno a assimilar o contetdo e possivelmente reproduzi-lo em seus
lares e sociedade.

As praticas analisadas nos artigos nao se limitaram ao conhecimento
apenas em sala de aula, utilizando-se de espacos nos colégios e na co-
munidade, tendo aparente impacto positivo na assimilacio do contetdo.

Dentre os pontos desafiadores no sistema educacional, com foco na
sustentabilidade, ha: a necessidade de investimentos, interesse ptblico dos
governantes e capacitacio de profissionais, como pedagogos e professo-
res. Contudo, observou-se também que, com praticas simples, é possivel
atender de modo regional a alguns ODS e proporcionar uma gera¢ao de
pessoas mais consciente de seus impactos no meio onde vivem.

Nos artigos analisados nio houve destaque para o uso de tecnologias
nas praticas de sustentabilidade em Educa¢io Ambiental, como a aplicagio
de quiz, jogos digitais e realidade aumentada, possivelmente por falta de
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investimento em infraestrutura e equipamentos, como computadores e
internet. Também foi percebido maior desenvolvimento de praticas sus-
tentaveis focadas na area ambiental, nao sendo trabalhada a sustentabilidade
em todos os seus pilares.

Este estudo analisou artigos com exemplos envolvendo atividades
sustentaveis nas escolas, com pesquisa na ferramenta Google Académico,
sendo esse um fator limitante. Sendo assim, a aplicagdio da mesma me-
todologia em tempos diferentes de pesquisa e em outras plataformas de
busca pode proporcionar resultados complementares, se tornando uma
sugestio para trabalhos futuros.
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CONTRIBUTOS DA GAMIFICAGAO NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM:
UMA REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

Alice Muniz Fernandes
Ricardo Esteves Kneipp

RESUMO

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem adquiriram destaque ao longo
dos tltimos anos, ocasionando transformacio nas praticas didaticas tradicionais
em diferentes niveis educacionais e areas do conhecimento. Dentre o conjunto
de acdes inerentes a tais metodologias, destaca-se a gamificagio, cuja esséncia
fundamenta-se no estimulo ao aprendizado por meio de dinamicas de jogos.
Ante a0 exposto, a pesquisa realizada teve como objetivo analisar de que maneira
a literatura cientifica aborda a tematica de gamificacio aplicada ao processo de
ensino-aprendizagem. Para tanto, empregou-se uma investigacio exploratoria
e qualitativa, operacionalizada mediante uma revisio sistematica. A base de
dados selecionada consistiu na Web of Science, que ap6s determinados critérios
e orientacdes de busca, proporcionou um portfolio inicial composto por 221
artigos cientificos. Uma anilise preliminar foi empregada, demonstrando que
as publicacdes sobre a referida tematica iniciaram-se no ano de 2014, mas que
se intensificaram nos Gltimos cinco anos (2020-2023), representando 55,20%
dos estudos. Com o auxilio do Soffware ’OSviewer também empregou-se uma
analise de coocorréncia de termos, demonstrando a énfase dos manuscritos.
Posteriormente foram selecionados aqueles com maior aderéncia ao escopo da
pesquisa, resultando em um portfélio final composto por treze artigos objetos da
revisdo. Apos a leitura minuciosa dos documentos, verificou-se a heterogeneidade
de possibilidades de aplicagio da gamificacio como instrumento educacional,
cujos contributos concernem, sobretudo, a maximiza¢io da motivacio e do
engajamento dos discentes em relagio a aprendizagem. Ademais, observou-se
que essa metodologia oportuniza a consolida¢io do conhecimento de maneira
mais eficaz, o que se justifica em funcdo dos feedbacks imediatos e da maximiza-
¢do da complexidade e dificuldade das atividades ao longo do jogo. No entanto,
salienta-se que a resisténcia do docente em refazer ou replanejar as suas aulas
configura-se como um desafio para a disseminacio da referida ferramenta.
Palavras-Chave: Didatica. Metodologias ativas. Processo de ensino-aprendi-
zagem.
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1Introducao

A globalizagio e os avangos tecnoldgicos tem estimulado crescentes
transformacdes em diferentes contextos da sociedade ao longo dos ul-
timos anos. Dentre essas se destaca o acesso e o uso das Tecnologias da
Informagio e Comunicacio (TICs), provenientes da expansio da internet
e de suas multiplas interfaces (ALBERTIN; ALBERTIN, 2017).

Dentre tais tecnologias, evidenciam-se os games ou jogos digitais, pois
“sa0 uma forma de entretenimento bastante popular entre publicos de
todas as idades” (FARDQO, 2013, p.01). A popularizagio dessa tecnologia
fomentou o surgimento de um novo fenomeno, chamado de gamifica-
cio (WERBAH; HUNTER, 2012), cuja esséncia consiste em utilizar
elementos dos jogos para motivar as pessoas a promoverem sua propria
aprendizagem (KAPP,2012; SILVA;ALBUQUER QUE; SANTOS, 2022).

“Assistimos a uma revolucdo que afeta diretamente o processo de
ensino-aprendizagem e esta exigindo uma revisio das metodologias e
abordagens de ensino” (PELAEZ; ROMERO; MEDINA, 2014, p.6463,
traducdo propria). Dessa forma, a gamificacio tende a maximizar o envol-
vimento, o engajamento e a motivagao dos individuos frente a realiza¢io
de atividades em multiplos contextos, incluindo no ambito educacional
(ALVES, 2018).

Ou seja, ela é capaz de auxiliar no desenvolvimento de habilidades, de
contribuir para mudang¢as comportamentais e de oportunizar condi¢oes
de aprimoramento na vida das pessoas, de maneira heterogénea (BUR -
KE, 2015). Sendo assim, a utiliza¢io da gamificacdo para a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem torna-se proeminente em todos os
niveis de ensino (REBOUCAS; MARQUES; BEZERRA, 2023), uma
vez que emprega a dinamica e a 16gica dos jogos para engajar os indivi-
duos com vistas a resolu¢do de variados problemas (ZICHERMANN;
CUNNINGHAM, 2014).

Ademais, a gamifica¢do oferece aprendizagem por meio de desafios e
de entretenimento, proporcionando prazer e diversdo — o que, por vezes,
se opoe aos métodos tradicionais de ensino-aprendizagem (MASSI, 2017).
Também integra o conjunto das metodologias ativas de ensino, sendo
dotada de ludicidade (JAPIASSU; RACHED, 2020). Nesse sentido, a
existéncia de aplicativos gratuitos de jogos educacionais contribui para a
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disseminagio de tal pratica em mdltiplas areas do conhecimento (COS-
TA et al., 2020). Por outro lado, a resisténcia dos docentes em realizar
modificagdes nas suas praticas pedagogicas tende a dificultar a promocao
da gamificacio e de seus beneficios (TOLOMEI, 2017).

Ante a esse contexto, a pesquisa realizada teve como objetivo analisar de
que maneira a literatura cientifica aborda a tematica de gamifica¢io apli-
cada ao processo de ensino-aprendizagem. Como justificativa, reverbera-se
que pesquisas que exploram a bibliografia publicada sobre determinada
tematica apresentam o panorama desta, constituindo-se como elemento
basilar do desenvolvimento cientifico (FIGUEIREDOQO, 1990), visto que
“nio ha ciéncia sem escrita” (BARRETO, 2013, p.835).

Assim, além dessa Introducio, 0 manuscrito ¢ composto por mais quatro
secOes, quais sejam: a Revisdo Bibliografica, onde se apresentam aspectos
tedricos e conceituais sobre o processo de ensino-aprendizagem e acerca
das metodologias ativas, bem como contempla a gamificacdo na educacio
de maneira especifica; os Procedimentos Metodologicos, que descrevem
a forma como os dados foram coletados e analisados; a Apresentacido dos
Resultados e Discussdes, que compreende a exposi¢ao dos achados ob-
tidos e a maneira como esses se relacionam com a literatura pertinente;
e as Consideracdes Finais, cuja composi¢ao evidencia os contributos do
estudo, bem como suas limitagOes e sugestdes para investigacoes futuras.

2 Revisao bibliografica

Esta secdo apresenta aportes tedricos e conceituais que subsidiam a
investigacdo realizada. Para tanto, discorre sobre a importancia do processo
de ensino-aprendizagem em multiplos niveis de ensino. Também explicita
defini¢des acerca das metodologias ativas e suas aplicacoes e, de maneira
especifica, discorre sobre a gamificacao aplicada ao contexto educacional.

2.1Processo de ensino-aprendizagem

O processo de ensino-aprendizagem passou por consideraveis trans-
formacodes ao longo dos anos, sobretudo na Era da Informag¢io (CRUZ,
2008). Desta forma, o papel das instituicoes de ensino nido consiste mais
em transmitir conhecimentos, como pressupde a educag¢iao bancaria
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(FREIRE, 1987), mas sim em promover a sua constru¢aio (BRIGHENTE;
MESQUIDA, 2016).

Para tanto, enfatiza-se que o processo de ensino consiste na “resposta
planejada as exigéncias naturais do processo de aprendizagem” (SANTOS,
2001, p.70), sendo que “o ensinar exige a consciéncia do inacabamento”
(PAIVA et al., 2016, p.146). Ja o processo de aprendizagem pauta-se na
internalizacdo de conhecimentos pelo cérebro, sendo visto como o modo
como a inteligéncia se manifesta (PIAGET, 1969). Conquanto, para Skinner
(1968), a aprendizagem nio provém de estruturas mentais, mas configura-
-se como consequéncia dos estimulos ambientais que o individuo recebe.

Ou seja, a eficacia do processo de ensino-aprendizagem requer a
participagio ativa e comprometida tanto do docente quanto do discente
(BORGES; ALENCAR, 2004). Nesse sentido, Moraes e Varela (2007)
evidenciam a importancia da motivagio como fator primordial para a
construcdo do conhecimento, sobretudo quando se preza pela formacao
critica e cidadi do individuo (AGOSTINI; SILVA, 2019).

Ademais, o processo de ensino-aprendizagem deve levar em considera-
¢do os diferentes estilos ou modelos de aprendizagem (CSAPO; HAYEN,
2000). Isto é,a forma como as pessoas se concentram, processam, interna-
lizam e lembram de informag¢des académicas, ou ainda, a maneira como
desenvolvem suas habilidades (SIMS; SIMS, 1995). Logo, “o ensino nao
pode ser bem-sucedido sem o conhecimento dos estilos de aprendizagem
e um compromisso em combina-los com diferentes estilos e estratégias

de ensino” (SARASIN, 1999, p.07, traduc¢do propria).

O Gnico caminho direto para o aperfeicoamento duradouro dos métodos
de ensinar e aprender consiste em centraliza-los nas condi¢des que esti-
mulam, promovem e pdem em prova a reflexio e o pensamento. Pensar
¢ o método de se aprender inteligentemente, de aprender aquilo que se
utiliza e recompensa o espirito. (DEWEY, 1959, p.167)

Assim, evidencia-se o contributo das metodologias ativas de ensino,
cujo intuito consiste em impulsionar o discente para que este seja um
sujeito ativo de seu processo de aprendizagem (LOVATO et al., 2018).
Ou seja, o docente deixa de ser visto como o detentor do conhecimento
e se torna um facilitador nesse processo (PEREIRA, 2012), estimulando
a aprendizagem ativa e significativa (BARBOSA; MOURA, 2013).
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2.2 Metodologias ativas

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem derivam do reconhe-
cimento de que os procedimentos de ensino siao tdo importantes quanto
os proprios contetidos de aprendizagem (PAIVA et al., 2016). Dessa forma,
emergem novos métodos de ensino, nos quais o discente é um agente
ativo da sua aprendizagem e as Tecnologias de Informag¢io e Comuni-
cacao (TICs) sio empregadas como ferramentas a servico da construgao
do conhecimento (CORTELAZZO et al., 2018).

No entanto, por mais que parec¢a ser uma pratica pedagogica recente,
as metodologias ativas de ensino-aprendizagem possuem suas matrizes
conceituais datadas do inicio do Século XX, quando distintos pesqui-
sadores dedicaram-se a “criar possibilidades de uma praxis pedagdgica
que forme um sujeito critico, reflexivo e humanizado” (CAMARGO;
DAROS, 2018, p.09). Para tanto, a interdisciplinaridade, a criticidade e a
curiosidade figuram como elementos basilares (WELTER; FOLETTO;
BORTOLUZZI, 2020).

Por meio de metodologias flexiveis, a interacdo e o engajamento dos
discentes sio estimulados (BACICH; MORAN, 2018). Desse modo, é
possivel que o aprendizado ocorra de forma individualizada, oportuni-
zando a personalizacdo do ensino — que considera o tempo e os desafios
de aprendizagem proprios de cada individuo (HARTWIG et al., 2019).

Ademais, “por metodologias ativas entendemos que sio métodos,
técnicas e estratégias que o professor utiliza para converter o processo
de ensino em atividades que incentivem a participa¢io ativa do aluno e
levem a aprendizagem” (PIFFERO et al., 2020, p.48). Logo, trata-se da
aprendizagem significativa e transformadora, capaz de envolver o discente
na busca pelo seu proprio conhecimento (MITRE et al., 2008).

Se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodolo-
gias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas,
em que tenham que tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio
de materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles precisam
experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa
(MORAN, 2015, p.17).

Portanto, o emprego de metodologias ativas ultrapassou a ideia de
modismo proveniente de discursos pedagdgicos, caracterizando-se como
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uma pratica didatica inovadora e que atende as diretrizes curriculares da
educagio brasileira (FONSECA; MATTAR NETO, 2017). Assim, exis-
tem multiplos tipos de metodologias ativas de ensino-aprendizagem, tais
como, aprendizagem baseada em problemas, problematizacio e método
de caso (MATTAR; AGUIAR, 2018).

Além disso, também se destacam a aprendizagem baseada em projetos,
a sala de aula invertida, as discussdes em classe, os mapas mentais e con-
ceituais, bem como a aprendizagem baseada em equipes, os seminarios, a
gamificacdo e a simula¢io (LIMA et al., 2019). Dentre esse conjunto de
possibilidades, os jogos adquirem evidéncia, pois sio maneiras agradaveis
e divertidas de aprendizagem e avaliacdo, mediante as quais todos os
discentes tendem a participar ativamente (MARANHAQO; REIS, 2019).

2.3 Gamificacao na educagao

A gamificacio consiste na utilizacdo de elementos de design de jogos
em contextos que nio sio tipicamente de jogos, auxiliando na promogio e
na motivacao para a aprendizagem (KAPP,2012). Ou seja, trata-se de uma
metodologia ativa que oportuniza a participa¢io dos discentes mediante
desafios e objetivos propostos nas dinamicas de jogos (FADEL et al.,2014).

A gamificacio enquanto metodologia ativa de aprendizagem insere o
estudante no centro do processo de aprendizagem, removendo-o do rece-
bimento passivo de informacio, e busca o desenvolvimento da motivagio
(principalmente intrinseca) ou engajamento do individuo. (TOMAZ,
2022, p.11)

Nesse sentido, a gamificagdo pauta-se na concepg¢io de aprender com
base em trés pilares, quais sejam: fazer, testar e viver (SANTOS; ASSIS;
BALUZ, 2021). Ademais, essa metodologia ativa, operacionalizada me-
diante recursos tecnologicos, facilita o processo de ensino-aprendizagem,
tornando-o mais prazeroso a partir do alcance de metas por meio da
evolucdo do discente no jogo (COTTA ORLANDI ef al., 2018).

Vale lembrar que a ideia de utilizar jogos na educa¢io nio ¢é algo recente.
Jean-Jacques Rousseau escreveu, em meados do século XVIII, em “Emilio
ou Da Educacio” que, por meio de jogos, a crianca realiza com vontade
aquilo que nio gostaria de realizar se fosse forcada. Também o filésofo
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Immanuel Kant afirmou, na mesma época, que o jogo auxilia o jovem a
se disciplinar. (PETRY 2016, p.45)

No entanto, para que a aprendizagem desenvolvida a partir de jogos
seja efetiva, é fundamental que os seguintes principios estejam inseridos
nos games: utilizacdo da fantasia e da narrativa, para criar um contexto
envolvente a aprendizagem; existir ligacdo com os interesses anteriores do
discente; ser visualmente atrativo; possuir desafios com niveis adaptaveis e
crescentes de dificuldade; ter objetivos claros e significativos; proporcio-
nar feedback imediato, para que o discente possua um senso de controle;
oportunizar a tomada de decisdes por parte dos discentes que influenciem
na aprendizagem; incentivar a intera¢do social, a colaboracido e as discus-
sOes em grupo; e centrar-se na progressao e no auto aperfeicoamento do
discente, ao invés da competicio (BOBER, 2010).

Ademais, a gamifica¢io no contexto educacional pode ser aplicada por
meio de duas formas predominantes, quais sejam: estrutural e de contetido.
A primeira diz respeito a utiliza¢io de elementos de games para instigar
o engajamento dos discentes a partir de motiva¢des extrinsecas. Ou seja,
a estrutura em torno do contetdo a ser aprendido sofre modifica¢des
e nio este propriamente dito. Ja a gamifica¢io de contettldo modifica-o
parcialmente, com vistas a impulsionar os discentes para que esses, vO-
luntariamente e de modo objetivo, construam a sua aprendizagem. Logo,
tende a ser uma estratégia de gamificacio fundamentada na teoria da
autodetermina¢io ou no construtivismo (KAPP; BLAIR; MESCH, 2014).

Contudo, reconhece-se a existéncia de desafios que dificultam e até
mesmo inviabilizam a ado¢do da gamificagio como pratica educacional.
Dentre os principais obstaculos, evidencia-se a necessidade de preparagio
prévia do docente em relacio a dinamica a ser desenvolvida, o que requer
maior esfor¢o e criatividade, quando comparado com o planejamento de
uma aula tradicional (MADONA, 2021).

Outro ponto que deve ser observado concerne ao fato de que a ga-
mificacdo nio deve contribuir para desenvolver no discente a concepcao
de que este precisa aprender unicamente quando é recompensado. Em
adi¢do, reverbera-se também a necessidade de prepara¢io emocional
dos alunos — sobretudo quando sio criancas — frente a possibilidade de
falharem na conclusio de uma tarefa ou cometerem erros ao longo da
evolu¢io do game (QUINAUD; BALDESSAR, 2019).
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3 Procedimentos metodoldgicos

A pesquisa realizada caracteriza-se como exploratoria em relagio a fina-
lidade, uma vez que aprofunda os conhecimentos acerca de determinado
fenomeno (MALHOTRA, 1993), maximizando a familiaridade sobre
esse e estabelecendo diretrizes para investigagdes posteriores (SAMPIERI;
COLLADO; LUCIO, 2013). Quanto a abordagem, caracteriza-se como
qualitativa, cuja preocupagio centra-se no contetdo das informacodes — o
que é primordial, haja vista a pluralizacio das esferas da vida e de seus
multiplos contextos (FLICK, 2009).

A operacionalizag¢do da investiga¢io ocorreu por meio de uma revisao
sistematica da literatura, que pauta-se em procedimentos e protocolos
especificos a partir dos quais se analisa um determinado conjunto de
documentos cientificos, denotando a logicidade do estudo (GALVAO;
RICARTE, 2019). Assim, através desse método, é possivel realizar o ma-
peamento do estado da arte e da fronteira do conhecimento sobre uma
tematica especifica (HULLEY et al., 2015).

Ou seja, “a revisao sistematica procura minimizar erros sistematicos
e aleatorios” (DERMEVAL; COELHO; BITTENCOURT, 2020, p.04)
por meio de premissas fundamentadas (VAN AKEN, 2001). Portanto, tal
método oportuniza o surgimento de insights advindos de contribui¢oes
a construcio do conhecimento contidas em determinado aglomerado de
literatura (GINSBER G;VENKATR AMAN, 1985).

Para evitar vieses implicitos e subjetividade, bem como assegurar
o rigor metodoldgico a investigacdo (FINK, 1998; HODGKINSON,
2001), adotou-se o protocolo de revisio proposto por Kitchenham e
Charters (2007), composto por trés fases, quais sejam: (1) planejamento,
onde sio definidas as questdes norteadoras de revisio e seus objetivos; (i1)
execug¢ao, que pauta-se na selecio dos manuscritos a serem analisados; e
(i11) preparacao do relatdrio, no qual apresentam-se os resultados obtidos.

Assim, a pesquisa realizada foi norteada pela seguinte questio de revisio:
De que maneira a literatura cientifica aborda a tematica de gamificacio
aplicada ao processo de ensino-aprendizagem? O portal de busca sele-
cionado consistiu na Web of Science, cuja relevancia justifica-se por ser o
primeiro banco de dados bibliograficos de abrangéncia mundial, figurando
como a Unica fonte de dados dessa natureza por mais de quarenta anos
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(BAAS et al., 2020; PRANCKUTE, 2021). Dessa forma, configura-se
como a fonte de manuscritos cientificos mais influente e tradicionalmente
empregada para analises da produgio cientifica (LI; ROLLINS;YAN, 2018).

Como orientagio de busca, definiu-se a existéncia dos seguintes ter-
mos e operadores booleanos: “gamification” AND “teaching-learning”. Esses
deveriam estar contidos no campo “topico” e contemplarem “artigo”
como tipologia de documento. Salienta-se que a decisio de pesquisa no
idioma inglés deve-se pela hegemonia universal desse idioma no ambito
cientifico, sendo considerado como a “lingua franca da ciéncia” (ALVA-
RES, 2016, p.133). O periodo de publicac¢ido foi limitado a data de 17 de
junho de 2023 e, como consequéncia, obteve-se um portfélio composto
por 221 manuscritos.

Dessa forma, procedeu-se a verificagio do panorama de tais publica-
¢des, evidenciando sua distribuicio temporal e abordagens predominantes
por meio da anilise de coocorréncia de termos, operacionalizada com o
auxilio do Software IVOSviewer. Esse instrumento computacional possibi-
lita a visualizacdo de padroes de comportamento da literatura cientifica
(BYINGTON; FELPS; BARUCH, 2019) a partir de mecanismos carto-
graficos e distancias euclidianas (SARKODIE; STREZOV, 2019; SHAH
et al.,2019).

Posteriormente, realizou-se a sele¢io dos manuscritos para compor a
revisao sistematica da literatura. Para tanto, tendo em vista que o titulo
corresponde ao campo do documento cientifico que sintetiza a esséncia
do que esse aborda (SERRA; FERREIRA, 2014), foi escolhido como
critério de aderéncia dos estudos. Assim, obteve-se um portfolio final
composto por treze artigos, que foram objeto da revisio.

A anilise dos dados atendeu aos pressupostos definidos na terceira fase
do protocolo de revisio (KITCHENHAM; CHARTERS, 2007). Em
seguida, os resultados obtidos foram expostos no formato de relatorio e
discutidos com achados provenientes de outras investigacdes, com vistas
a contribuir para o avan¢o da area do conhecimento a qual a pesqui-
sa integra.
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4 Resultados e discussao

A partir dos procedimentos metodologicos empregados, obteve-se um
portfélio inicial composto por 221 artigos, cujas publica¢des iniciaram-se
somente no ano de 2014, apresentando um crescimento acentuado ao
longo dos periodos seguintes. A Figura 1 apresenta a distribui¢io tem-
poral da frequéncia absoluta dos manuscritos que compde o conjunto
de estudos analisados.

Figura 1 — Distribui¢do temporal das publica¢des
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Fonte: resultados da pesquisa (2023).

Observa-se uma tendéncia de maximizacao do interesse dos pesquisa-
dores acerca da referida tematica, sobretudo recentemente. Nesse sentido,
reverbera-se que os tltimos trés anos (2020-2023) respondem por mais
da metade (55,20%) do total das publicacdes. Tal situagio também foi
observada por Vital e Fortes (2019) e pode ser justificada em funcio do
crescimento do interesse pela gamificacdo em multiplas areas, o que im-
pacta também na ascendéncia de pesquisas educacionais (LEITE; CRUZ;
BRITO, 2019).

No tocante as abordagens proeminentes nos manuscritos analisados,
elaborou-se uma rede de coocorréncia de dados textuais, que oportuniza
identificar os dominios das investigacoes (GRIFFITHS; STEYVERS,
2004). Para tanto, empregou-se o Soffware VOSviewer, a partir do qual as
palavras-chave dos documentos foram selecionadas como campo para a
extracdo de dados (VAN ECK; WALTMAN, 2019). Assim, dos 784 termos
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incidentes foram definidos aqueles com, no minimo, cinco ocorréncias.
Dessa forma, tem-se uma rede de coocorréncia constituida por 45 vértices
distribuidos em 434 links ou associacoes. A Figura 2 demonstra a referida
representacdo visual da literatura analisada.

Figura 2 — Rede de coocorréncia de termos predominantes
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Fonte: elaborado com o auxilio do Software VOSviewer (2023).

O tamanho dos rotulos e vértices é proporcional a forca total dos
elos, fazendo com que alguns marcadores se tornem invisiveis, para evitar
sobreposi¢des. De igual maneira, a coloragio dos links e a distancia entre
os vértices implicam na relagio entre os termos e a frequéncia a partir
das quais tais abordagens sio empregadas conjuntamente (VAN ECK;
WALTMAN, 2019).

Logo, tem-se a composi¢ao de seis clusters, cujas caracteristicas oportu-
nizam a proposi¢ao de denominacdes especificas, quais sejam: (i) Cluster
vermelho (onze itens), denominado Integrantes do Processo de Ensino-
-Aprendizagem; (i1) Cluster verde (nove itens), chamado de Motivagio,
Estratégias e Desempenho; (ii1) Cluster azul (oito itens), denominado
Pratica Docente; (iv) Cluster amarelo (oito itens), nomeado Tecnologias
Educacionais; (v) Cluster roxo (oito itens), chamado de Engajamento
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e Impacto Educacional; e (vi) Cluster azul claro (um item), intitulado

Aprendizagem Virtual.

A partir desse mapeamento inicial, que caracteriza os artigos cientificos

sobre gamificacio aplicada no processo de ensino-aprendizagem publi-

cados na Web of Science, procedeu-se com a etapa de revisio sistematica

propriamente dita. Para tanto, realizou-se a leitura minuciosa dos treze

manuscritos com maior aderéncia a tematica, com vistas a responder a

questao norteadora. O Quadro 1 apresenta o conjunto de estudos que

compde o portfélio investigado.

Quadro 1 — Portfolio de artigos empregados na revisao sistematica

(continua)

Autor(es) e ano

Periédico

Titulo

Pelaez, Romero e

Medina (2014)

7th International Conference
of Education, Research and

Innovation

The revitalization of the ludic
dimension in the teaching-learning
process: A case of gamification
applied to the flipped classroom
methodology

Aguilera, Martinez e
Mejia (2017)

10th Annual International

Conference of Education,
Research and Innovation

The gamification: Strategy of
teaching-learning to develop the
resilience in students university

Pinto e Silva (2017)

31st Brazilian Symposium

on Software Engineering

Gamification applied for Software
Engineering teaching-learning
process

Castilhos (2018)

11th Annual International

Conference of Education,
Research and Innovation

Gamification and active
methodologies at university: The
case of teaching learning strategy
in law

Sanchez, Ordonez e
Toledo (2018)

Revista Digital Lampsakos

Gamification as a didactic strategy
for teaching/learning programming:
A systematic mapping of the
literature

Gomez-Ejerique
e Lopez-Cantos
(2019)

Multidisciplinary Journal
for Education Social and
Technological Sciences

Application of innovative teaching-
learning methodologies in the
classroom. Coaching, flipped-
classroom and gamification: A case
study of success
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Autor(es) e ano Periddico Titulo

Using a gamification tool to

Hermosilla,Valencia | Lecture Notes in Artificial support the teaching-learning
e Jamet (2019) Intelligence process in Computer Science
Program

Gamification in Civil Engineering:
Kahoot! As part of the teaching-
learning method in the subject of

13th International
Lunar et al. (2019) Technology, Education and
Development Conference

‘building’

(conclusio)

The use of gamification to support

Costa e Oliveira IEEE Frontiers in the teaching-learning of software

(2020) Education Conference exploratory testing: Na experience

report based on the application of a
framework

A gamification to support teaching-

Alcantara e Olivera | IEEE Frontiers in Education learning of knowledge management

(2021) Conference in information technology: a plan

based on features of pedagogical
approaches

Molina-Villarroel,
Guevara e Suarez-

) Ganmification for teaching-learnin
Intelligent Human Systems if . f J "8
mathematics in students of basic

Integrati
Abrahante (2021) iegration education
Gamification and flipped learning
Parra-Gonzalez ef al. ) and their influence on aspects
Heliyon ) )
(2021) related to the teaching-learning
process
Gamification facilities for virtual
Moran et al. (2022) | Revista Conrado teaching-learning in Peruvian

university students

Fonte: resultados da pesquisa (2023).

De acordo com Pelaez, Romero e Medina (2014), a ludicidade é es-
sencial para o desenvolvimento humano. A vista disso, os autores desen-
volveram um estudo empregando a metodologia de sala de aula invertida
integrada em conjunto com a gamificagio. Como contribui¢do, os achados
evidenciaram que, por meio da base fornecida por imagens e dinamicas de
videogame, os discentes foram capazes de integrar nelas conceitos e contet-
dos de distintas disciplinas, reverberando sua postura ativa e protagonismo.
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Por sua vez, Aguilera, Martinez e Mejia (2017) enfatizaram a gamifica-
¢do como estratégia de ensino-aprendizagem para desenvolver resiliéncia
em estudantes universitarios, caracteristica essencial para atender as de-
mandas da sociedade contemporanea. Para tanto, propuseram que fossem
incorporados elementos de jogos nos planos de ensino e nos designs de
curso, ocasionando transformagdes nas aulas tradicionais. Os reflexos de
tais praticas concernem ao desenvolvimento de competéncias e com-
portamentos que impactaram na melhoria dos resultados académicos, de
maneira sistémica.

Nio obstante, Pinto e Silva (2017) dedicaram esfor¢os para verificar o
contributo da gamifica¢cdo no processo de ensino-aprendizagem junto a
discentes da disciplina de Engenharia de Soffware, ministrada em um curso
de especializacio de uma Institui¢io de Ensino Superior (IES) brasileira.
Atividades lidicas foram desenvolvidas, bem como se estimulou um clima
de competicio entre as equipes, sendo que, ao final da disciplina, houve
inclusive a entrega de medalhas.

Os resultados obtidos por Pinto e Silva (2017) evidenciaram que,
na percep¢ao de 90% dos alunos, a gamificacdo os motivou durante as
aulas. Também houve unanimidade dos discentes em reconhecer que tal
mecanismo facilitou o processo de ensino-aprendizagem e maximizou
o engajamento da turma em relagio as atividades propostas. Por outro
lado, os autores salientam que “um aspecto negativo observado foi que
o docente tem que sair da zona de conforto replanejando muitas aulas”
(p-306, tradugio propria).

Por sua vez, Castilhos (2018) investigou a utilizacio da gamificagido
como estratégia de ensino na disciplina de Direito Constitucional mi-
nistrada junto ao Curso de Direito de uma IES portuguesa — contexto
educacional caracterizado como demasiadamente tradicional. De maneira
especifica, o autor adotou a plataforma Kahoot, cuja aplicagio impactou na
potencializacio do aprendizado através de regras claras, feedback imediato,
sensacao de prazer, diversio e aumento da motivacao por parte dos dis-
centes. Também observou-se a tendéncia de que o aprendizado obtido seja
mais eficiente e duradouro, devido aos niveis de complexidade graduais
que o game disponibilizou.

De igual maneira, Lunar ef al. (2019) destacaram que nem sempre o
docente é capaz de identificar a passividade do discente, o que tende a
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resultar em dificuldades de aprendizagem, absenteismo, baixa receptivi-
dade e aten¢io, desmotivagio e desempenho insatisfatorio. Diante disso,
os autores empregaram o Kahoot no componente de Constru¢io que
integra o curso de Licenciatura em Engenharia Civil de uma univer-
sidade espanhola. Os achados evidenciaram que 75% dos discentes que
participaram do game foram aprovados no exame da disciplina, ao passo
que nenhum dos que nio realizaram o jogo galgaram aprovacao. Isto &,
a gamifica¢do favoreceu a aquisi¢io do conhecimento e a superacio no
referido componente curricular.

Em consonancia, Sanchez, Ordonez e Toledo (2018) averiguaram a
gamificacdo como estratégia didatica empregada no processo de ensino-
-aprendizagem de cursos de Programacao Computacional. Os achados
sugerem uma miriade de beneficios, tais como melhoria na assimilacdo de
contetdo, participacio ativa nas aulas e maior motivagio para aprender.
Na mesma area do conhecimento, Hermosilla, Valencia e Jamet (2019)
analisaram a gamificacio como um mecanismo para apoiar 0 processo
de ensino-aprendizagem no curso de Ciéncia da Computacio. Os re-
sultados denotam que o uso de jogos em sala de aula auxilia no refor¢o
a assimila¢io do conhecimento, no desenvolvimento de competéncias
orientadas a resolu¢io de problemas, no trabalho em equipe ¢ na melhoria
do processo de comunicagio.

O estudo realizado por Costa e Oliveira (2020) também contemplou
os impactos da gamificagio no processo de ensino-aprendizagem de
cursos da area de Informatica. Os autores realizaram um experimento
com duas turmas, quais sejam: graduacio em Ciéncia da Computacio e
alunos formados no Curso Técnico em Computacdo. Os achados obti-
dos demonstraram que o desempenho académico, de maneira geral, foi
superior em ambas as turmas — com um indice de aproveitamento maior
do que 70%.Também foram coletados relatos de discentes que salientam
que a gamificacio facilitou o processo de aprendizagem.

Ainda no ambito das investigagdes sobre gamificacio aplicada no ensino
de Tecnologia da Informacio, Alcantara e Olivera (2021) reverberam que
tal metodologia estimula o processo de geracdo, disseminac¢io, captura,
absor¢io e socializagio do conhecimento ao longo das distintas etapas de
um fluxo gamificado. Os autores salientam também que a gamificacio
empregada no processo de ensino-aprendizagem de contetdos inerentes
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a Gestio do Conhecimento pode ser desenvolvida com base em multiplas
abordagens pedagdgicas.

Por sua vez, Gomez-Ejerique e Lopez-Cantos (2019) exploraram
a aplica¢do conjunta de técnicas de coaching, gamificacio e sala de aula
invertida em uma escola secundaria da Espanha. Os resultados obtidos
demonstraram a maximiza¢ao da motivacao profissional do docente e do
desenvolvimento e desempenho académico dos discentes, contribuindo
também para o aperfeicoamento da relacio entre os sujeitos do processo
de ensino-aprendizagem.

Conquanto, Molina-Villarroel, Guevara e Suarez-Abrahante (2021)
verificaram a gamifica¢do como estratégia para alavancar o processo de
ensino-aprendizagem de Matematica junto a alunos da Educa¢io Basica
de uma escola situada na area rural pobre do Equador. Os achados apon-
taram que o processo de formagio escolar tradicional nio indicava espa-
cos atrativos de aprendizagem, de modo que a gamifica¢io impulsiona a
motiva¢ao e a vontade de aprender por parte dos discentes, contribuindo,
a longo prazo, para a melhoria da qualidade de vida.

Ja Parra-Gonzalez et al. (2021) investigaram a influéncia das meto-
dologias ativas de gamifica¢do e de sala de aula invertida no processo
de ensino-aprendizagem praticado nas aulas de Educacio Fisica em
trés etapas educacionais na Espanha. Os achados obtidos evidencia-
ram que a gamificacio ¢ uma metodologia valorizada principalmente
nas fases iniciais de ensino. Por outro lado, a aprendizagem junto a
discentes pré-universitarios mostrou-se superior empregando a sala
de aula invertida.

Por fim, Moran et al. (2022) investigaram aspectos relacionados a ga-
mifica¢do aplicada no processo remoto de ensino-aprendizagem junto
a estudantes universitirios do Peru. As evidéncias demonstraram que
adotar a gamificacdo na educacido virtual tende a oportunizar beneficios
condizentes com sua utilizacio em ambientes presenciais de ensino. Nesse
sentido, reconhece-se que, como as aulas remotas tendem a serem mais
monotonas, tediosas e a dispersar a aten¢io dos discentes com maior
facilidade, os contributos da gamifica¢io sio evidentes (CAMPOS et al.,
2022; MARCONDES et al., 2022).
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5 Consideracoes finais

A pesquisa realizada inicialmente apresentou o panorama das publi-
cacoes sobre gamificacio aplicada no processo de ensino-aprendizagem.
Por conseguinte, buscou explicar de que maneira as pesquisas cientificas
abordam a temitica da referida metodologia ativa aplicada ao processo
de ensino-aprendizagem. O portfélio obtido demonstrou que se trata de
um campo de estudo emergente, configurando-se como ferramenta edu-
cacional passivel de ser empregada em todos os niveis de ensino e para
abordar uma miriade de contetidos curriculares.

De acordo com o estado da arte levantado, observa-se que as contribui-
¢oes da gamificacgdo, para o processo de ensino-aprendizagem, envolvem
a maximiza¢io do interesse e da atenciao dos discentes em relacio ao
contetido ensinado. Essa situacdo implica no aumento do engajamento
e da motivagdo destes, bem como na aproximacgio entre os sujeitos do
processo de ensino-aprendizagem, quais sejam: professor e aluno.

Outro aspecto positivo diz respeito a proposi¢ao de niveis graduais de
dificuldade e complexidade ao longo dos games, o que auxilia na absor¢io
e na consolida¢io do conhecimento. A dinamica de feedback imediato, que
caracteriza a jogacidade, também auxilia no processo de ensino-aprendi-
zagem, uma vez que oportuniza a verificagio dos equivocos e tomadas
de decisdes incorretas cometidas pelos discentes.

No entanto, reconhece-se que, apesar dos beneficios da gamificacao
para a Educacio, existem desafios que dificultam a sua disseminacio.
Dentre esses se destaca a resisténcia por parte dos docentes em refazer e/
ou intensificar os esfor¢os para o planejamento de suas aulas, bem como
a cautela necessaria para que nio seja criado ou estimulado um clima
de competicio entre os discentes — o que pode leva-los a frustracio e
a0 desanimo.

As limita¢des da pesquisa realizada dizem respeito a utilizacio de uma
tnica base de dados, que apesar de mundialmente relevante e pertinente,
nio contempla todos os manuscritos cientificos publicados sobre a tema-
tica. Além disso, como a investigacdo restringiu-se a revisio da literatura,
sugere-se a execucdo de estudos empiricos. Isso porque, é pertinente
verificar e comprovar os beneficios elencados junto as institui¢des bra-
sileiras de ensino, em diferentes niveis educacionais e areas de formacio.
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Ademais, recomenda-se que sejam identificados os desafios enfrentados
pelos docentes brasileiros quanto a ado¢io da gamificagdo em institui¢oes
publicas e privadas de ensino. Além disso, um estudo acerca da maneira
como o panorama institucional da educa¢do nacional se posiciona ou
postula sobre metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem
também oportunizaria contribui¢des aos debates em torno de praticas
pedagdgicas inovadoras.
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PAPEL DA LITERATURA COMO VETOR DE
VALORIZAGAO DA CULTURA AFRO-BRASILEIRA:
AS LEIS 10.639/03, 11.645/08 E A RELEVANCIA
DO NEABI NOS INSTITUTOS FEDERAIS

Andreza de Souza Silva
Lindinei Rocha Silva

RESUMO

O presente estudo tem como tema o papel da Literatura como vetor da valori-
zag¢io da Cultura Afro-brasileira: contextualizando sua legislacio. Para isso, analisa
as teorias relacionadas a importancia das obras literarias e as leis responsaveis pela
obrigacdo dos estudos relacionados a historia e cultura dos povos afro-brasileiros
e indigenas. Ademais, evidencia os Nucleos de Estudos Afro-brasileiro (NEABI),
que promovem consciéncia sobre as questdes étnicos-raciais dentro dos Insti-
tutos Federais. A Literatura Afro-brasileira sempre esteve impregnada no seio
social, surgiu com o anseio da busca pela igualdade, para revelar o sofrimento
que foi a escravizagio e as consequéncias que esse periodo trouxe para a historia
do povo afro-brasileiro. Atualmente, eles ainda buscam seu lugar na sociedade.
Nesse sentido, a pesquisa tem como objetivo geral descrever como a Literatura
Afro-brasileira contribui para a valoriza¢do cultural desse povo, para isso, tomou-
-se como base a realizacio de uma explorac¢io bibliogrifica em artigos e leis.
Observando o quanto essa tematica é importante para ser estudada e debatida
dentro e fora da escola, viu-se, entretanto que, mesmo cumprindo com todas as
obrigacdes, os afro-brasileiros continuam sendo desvalorizados e discriminados,
por isso os estudos relacionados a essa tematica ainda sio necessarios.
Palavras-chave: Cultura Afro-brasileira. Legislagdo. Literatura. NEABI.

1Introducao

A coloniza¢ao do Brasil foi um periodo que significou a diversidade
predominante na comunidade e influenciou as raizes culturais, entretanto,
caracterizou também a desvaloriza¢do dos afro-brasileiros, gerada pela
escravizagdo dos negros no Periodo Colonial. Esse processo contribuiu
para a discriminac¢io e preconceito racial que continuam enraizados na

sociedade.
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Até meados de 2003, as instituicoes de ensino nio contavam com uma
obrigatoriedade do ensino da Historia e Cultura do Povo Afro-brasileiro,
porém, com a aprovac¢ao da Lei n.® 10.639/03, os estudos a respeito desse
grupo étnico-racial se tornaram indispensaveis no curriculo escolar. Em
2008, surgiu uma nova legislacdo, a Lei n.° 11.645/08, que também de-
terminava a obrigatoriedade de inclusio, no curriculo oficial da rede de
ensino, de temas relacionados ao grupo indigena. Essas imposi¢des carac-
terizaram o reconhecimento das contribui¢des dos grupos considerados
inferiores, desde ha muito tempo.

Na Literatura, os negros eram sempre estereotipados, enredos os abor-
davam como sujeitos despreziveis e insignificantes, gerando uma relacao
de inferioridade, enquanto a elite branca era apresentada como superior.
Alguns anos depois, as obras passaram a ter as maos dos afro-brasileiros,
que relatavam suas opinides sobre as injusti¢as vivenciadas e discutiam a
tematica escravocrata do Periodo Colonial.

Diante disso, faz-se necessario conhecer e discutir a respeito da influén-
cia da Literatura na valoriza¢io da Cultura Afro-brasileira, principalmente
no espago escolar - local em que os alunos buscam conhecimento e sao
instruidos a serem cidadios aptos a vida em sociedade - além de ressaltar
as leis que foram essenciais para a obrigatoriedade dos estudos historicos
e culturais dos afro-brasileiros.

A partir desse entendimento, é possivel perceber que as obras literarias
contribuem para que os valores culturais, e toda a historia do grupo étnico em
questdo, sejam respeitados na comunidade em geral. Considerando-se que a
sociedade ainda é permeada por preconceito, e que desvalorizam a figura dos
que foram essenciais para a constru¢io cultural brasileira, o presente estudo
busca responder o seguinte questionamento: como a Cultura Afro-brasileira
pode ser valorizada através da Literatura, tendo como base as leis que determi-
nam o ensino dos costumes afro-brasileiros dentro das institui¢des de ensino?

Na tentativa de responder tal questionamento, o objetivo geral desse
trabalho foi descrever como a Literatura Afro-brasileira influencia na
valorizacio da diversidade da cultura desse grupo, tendo como objeti-
vos especificos analisar a implementacao das Leis n.° 10.639/03 e n.°
11.645/08 para o reconhecimento da Cultura Afro-brasileira dentro
das escolas, além de citar a relevancia do NEABI dentro dos Institutos
Federias, enfatizando o Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFR]) e
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o Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Maranhio
(IFMA), descrevendo, também, a necessidade dos estudos relacionados a
Cultura Afro-brasileira para a formag¢do de um cidadio.

A escolha pelas questdes norteadoras, que embasam a presente pesquisa,
justifica-se pelo fato de ainda haver obstaculos para os afro-brasileiros em
todas as esferas sociais. Ademais, evidencia que o ensino-aprendizagem
da diversidade, presente dentro dos Institutos Federais, por meio das leis
implantadas, colabora para a formacio do cidadio e enaltecimento da
Cultura Afro-brasileira.

Sio apresentados a seguir os capitulos que compdem este trabalho, que
esta dividido em cinco se¢des, que inicialmente abordaram a valorizacao
da Cultura Afro-brasileira no espago escolar. Em seguida, ha exposi¢io e
abordagem da contextualizacio das leis, logo depois da implantacido do
NEABI. Posteriormente, sio abordadas a Literatura Afro-brasileira, sua
contextualizagio e valorizacio.

Por fim, apresenta-se a metodologia onde estio discutidas as analises
dos artigos, livros e leis. As consideragdes finais trazem a abordagem geral
e resposta a problematica do estudo.

2 Fundamentacao tedrica

2.1 A valorizacao da Cultura Afro- brasileira: perspectiva social

O continente europeu sofreu influéncias culturais africanas em relagio
a formacdo da civilizagio. Entretanto, é na América, especificamente no
Brasil, que as tradi¢es e costumes dos povos africanos sdo visivelmente
percebidos até os dias atuais. Dentre eles estdo as atuagdes na religido,
como o Candomblé e Umbanda; na culiniria, com o habito de comer
fejjoada e acarajé, além da utilizacio de azeite de dendé em algumas re-
ceitas; na danga se destaca a capoeira; na Linguagem ha diversas palavras
que fazem parte do vocabulario da Lingua Portuguesa no Brasil, como,
por exemplo, cafuné, cagula, fuba etc.

Naio é possivel falar em formagio cultural brasileira sem citar as con-
tribui¢des riquissimas dos africanos, que s6 foram possiveis com a fatidica
escravizacio que a populacio da Africa sofreu. Contabiliza-se que em torno
de cinco milhoes de escravizados foram trazidos para o territério brasileiro,
refletindo a variedade de povos do continente estudado. Pereira cita:
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Trouxeram para o Brasil sua forca de trabalho, suas técnicas, suas com-
peténcias, suas religides, suas cosmologias, suas formas de entender o
mundo, formas essas que ficaram gravadas no modo como o Brasil, como
os brasileiros sio ainda hoje.[...] Essa Africa milenar, essas culturas que
sao multiplas e interessantes, a gente se deter na historia das relagdes dos
africanos com o mundo, nas criacdes, na emergéncia de reinos na Africa
ocidental, entender o Egito como uma civilizacdo que estd inserida no
contexto africano, que é tributario das cidades africanas, ele proprio um
marco importante [...] (2010, p.6-7).

Estudar, falar e pensar sobre a Africa nunca deve ser analisado sob a dtica
de mais um continente ou de milhares de negros que foram forgados a sair
de sua terra, e sim como um local rico de cultura e de pessoas influentes
que, desde a Antiguidade, realizaram a¢des em toda a humanidade. Desse
modo, é inegavel que em todos os continentes haja influéncias culturais
africanas impregnadas na sociedade.

A sociedade busca estereotipa-los, discriminando-os e excluindo-os da
coletividade, esse preconceito racial é realizado a partir da forma como
cada ser humano se comporta. E perceptivel que o povo negro e seus
descendentes sao ausentados de varias camadas sociais, como relatado an-
teriormente. S6 na atualidade as mudancgas comecaram a ocorrer, mesmo
que superficialmente.

E preciso que exista respeito aos costumes, crencgas, habitos e, princi-
palmente, a cor da pele, pois esta ndo distingue quem é melhor ou pior.
Os atos de segregacao instigaram os afro-brasileiros a exigirem igualdade
e valorizacido, visto que a sociedade nio enxerga o grande exemplo de
forca e luta que os africanos escravizados foram no periodo escravocrata.
Sobrevivendo sob dominag¢io, afastados de seus familiares e castigados,
eles tiveram imensa participacdo cultural no territorio brasileiro. Apesar
disso, atualmente seus descendentes ainda s3o vitimas de exclusdo e pre-
conceito racial.

J Contextualizagao das leis

Nunes (2018) afirma que a Lei que pos fim ao sistema escravocrata no
Brasil nio foi sancionada por benevoléncia da familia real, que imperava
no territério brasileiro, mas aconteceu por alguns motivos, entre eles, a
mobilizagdo daqueles que eram contra o trabalho escravo, intitulados como
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abolicionistas. Além disso, houve resisténcia dos proprios escravizados
durante o Século XIX e anuéncia politica.

A Lein.® 10.639 foi aprovada em 1999, mas s6 foi promulgada em 2003
no governo do presidente Luiz Inacio Lula da Silva, em cumprimento a
promessas feitas durante sua campanha politica, relacionadas a valoriza-
¢ao da luta pelas pessoas negras. Com efeito, o decreto do regulamento
promoveu intmeras mudancas na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB).

Para analisar a Lei n.° 11.645, de 2008, ¢ necessario compreender que
a Lei n.° 10.639/03 nio continha em suas entrelinhas a valorizacio da
Cultura Indigena no espago escolar, visto que esse povo também lutou
bravamente e ja habitava o Brasil muito antes da chegada dos portugueses.

Entretanto, a preocupacio central esta atrelada a educacao dos indigenas.
Para Silva (2015), eles perceberam que a escolariza¢io estava muito restrita
a0 seu espaco, ja que, ao término do Ensino Fundamental, os indigenas
tinham que escolher outra escola, que ndo estava localizada em seu ter-
ritério e nao incluia em seu curriculo temas relacionados a sua cultura.

Para Silva (2017),a Lei de Diretrizes e Base da Educa¢iao Nacional, de
1996, traz em alguns de seus artigos orienta¢des sobre as praticas educacio-
nais indigenas. Entretanto, segundo a autora, a tematica indigena abordada
no documento é muito abrangente, favorecendo a diversas interpretagdes.

E perceptivel que os pardmetros procuraram evidenciar a valorizacio
cultural de varios grupos étnico-raciais, incluindo os indigenas. Sobre eles
o documento enaltece trés aspectos: identificar como pessoas de direitos,
reconhecer a diversidade sociocultural e ponderar a importancia da va-
lorizacio cultural indigena.

Todas as mudangas foram significativas para os indigenas e também para
os afro-brasileiros, visto que os dois povos lutaram por direitos e igualdade.
As institui¢coes escolares tém o papel primordial de evidenciar aos alunos,
desde pequenos, o valor de cada cultura, mostrando-lhes que todas sio ne-
cessarias para a constitui¢ao do povo brasileiro, até mesmo a dos portugueses.

4 Implantacao do NEABI nos Institutos Federais

O Nicleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas (NEABI) surgiu em
decorréncia do que antes era chamado Nucleo de Estudos Afro-brasilei-
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ros (NEAB). Este se consolidou em 1959, a partir do Centro de Estudos
Afro-Orientais (CEAO), ambos tinham como objetivo o estudo e a luta
por igualdade dos afrodescendentes e afro-brasileiros. As primeiras pro-
postas e atividades surgiram na Universidade Federal da Bahia (UFBA),
logo depois, outras institui¢des publicas e particulares também aderiram,
criando outros 6rgios, contudo, mantendo a sigla NEAB.

Segundo o site do IFSP (2015), foi com o propésito de fazer valer as
Leis n.° 10. 639.03 e n.° 11.645/08, que o nucleo ganhou mais for¢a e
abrangéncia. A organizagio ¢é constituida de afro-brasileiros, indigenas e
pessoas pertencentes ao proprio campo académico: docentes, discentes
e servidores.

O Niucleo propde caminhos que levem as demais disciplinas a intro-
duzir algo referente, e que vai além da Historia e Literatura, tal como
trabalhar na disciplina de Fisica a aceleracio gravitacional produzida através
do disparo de arco e flecha.

De modo geral, o Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas, além
de promover estudos voltados a diversidade étnico-racial, também constitui
um espaco de atua¢do que promove, fortalece e conecta atividades rela-
cionadas ao respeito com a heterogeneidade predominante na sociedade.

4.10 NEABI no Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ)

O Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro iniciou
em 2010 a Coordenacio Geral da Diversidade, considerada o marco ini-
cial para a implementacio das organizacdes. Para Abreu Jr; Paulo; Costa
(2018),a Portaria concordou com a implantacio em apenas quatro campus
do IFRJ, em 2012. Essa auséncia da inser¢do de outros campi corrobora
para a reflexio dos motivos pelos quais nio cederam, sendo o principal,
a caréncia de valoriza¢io dos Nucleos enquanto local de argumenta¢des
sobre as questdes étnico-raciais.

Todos os aspectos citados comprovam a necessidade da insercdo dos
Nucleos dentro dos Institutos Federais, para que as leis sejam cumpridas
e as acoes positivas permeiem o Nucleo Social. Entre os anos de 2013
e 2014, alguns campus do IFR] colocaram em prética varios projetos e
a¢Oes que contribuiram para a constru¢io do NEABI. Abreu Jr descreve
COMO Mmissao:
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[...] ser um espaco que venha congregar interessados das diversas areas
de conhecimento, tendo como ponto principal as relacdes étnico-raciais
da sociedade brasileira. O Nucleo também visa promover encontros de
reflexdo e capacitacio dos servidores para o conhecimento e valoriza¢io
da historia dos povos africanos e indigenas, além de auxiliar na implemen-
tacdo da Lei 11.645/08, que trata da inclusido dos contetidos de Historia
e Cultura Afro-brasileira e Indigena nos curriculos dos diversos niveis,
etapas e modalidades de ensino existentes. (2013, n.p)

As propostas sio voltadas a atender o corpo académico por completo,
sugerindo a participa¢do de todas as areas do conhecimento, portanto,
buscou-se aplicacdo de seminarios, oficinas, minicursos e palestras que
abordavam diversas tematicas (Afrocentricidade e Educacio, Literaturas
Africanas, as Lutas dos Negros na Africa, entre outros).

Nos anos subsequentes, varias praticas foram inseridas, dessa forma a
organizacdo ganhou mais destaque e forca. O que no inicio era apenas
uma necessidade de repassar e acolher os aspectos culturais e artisticos,
tomou propor¢des maiores e ampliou o ambito de atuagio do NEABI.
Abreu Jr; Paulo; Costa citam:

O carater multidisciplinar, na verdade, permeia todo o projeto de interven-
¢io do Nucleo no campus. Em 2018, o NEABI colaborou na recepcio a
angolanos e congoleses refugiados em Duque de Caxias — a¢ao coordenada
por um grupo de professores nio integrantes do NEABI. (2018, p.10)

O Nucleo de fato nio apresentou propostas que impactaram apenas a
vida da comunidade académica interna, mas procurou enxergar a necessi-
dade dos migrantes e contribuir de alguma forma para amenizar a situa¢ao
vivenciada por eles, além de consolidar parcerias. Essas transformagdes e
a¢Oes interdisciplinares comprovaram que o empenho de todos (docentes,
discentes e servidores) colabora para o progresso do Nucleo.

4.2 0 NEABI no Instituto Federal do Maranhao (IFMA)

No Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Maranhio, o Ntcleo
surgiu a partir da Resolugio n® 008/2010, de 20 de janeiro de 2010,
institucionalizado por José Ferreira Costa, presidente do conselho na
época. Desde entio, varias unidades da Rede Federal de Educacio pas-
saram a criar seus proprios NEABI. Em 2017, varias a¢des em alusio ao
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Dia da Consciéncia Negra foram realizadas: palestras, cineclubes, oficinas
e apresentacdes culturais, promovidas por professores de diversas areas.

O site do IFMA, Campus Porto Franco (2020, n.p.) aborda que “A
tematica das relagdes raciais tem sido percebida como importante parte da
vivéncia em cursos integrados e subsequentes do IFMA”. As propostas da
organizacido estao atreladas a todo o curriculo institucional; vinculadas ao
ensino, pesquisa e extensio de todos os cursos promovidos pelo Instituto.

O Instituto de Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo conta com uma
editora, que publica, desde 2017, estudos ja realizados pela unidade. Em
comemoragio aos cinco anos, resolveu divulgar o livro NEABI em foco:
dialogos sobre as diversidades no IFMA, organizado em 2017 pelo coorde-
nador Jodo Batista Botelho.

Propostas como as que foram citadas sio necessarias para valorizar os
afro-brasileiros e indigenas. Sio praticas importantes, para que o respeito
prevaleca na sala de aula e em ambientes externos.

b Literatura Afro-brasileira: contexto e valorizacao

Desde as primeiras escolas literarias brasileiras, o homem branco era
visto como o herdi e personagem central dos enredos. Essa caracteristica
serviu de base para a constru¢io de esteredtipos enraizados na sociedade
até os dias atuais. Lopedote e Kovalski (2014) dizem que essas caracteristi-
cas contribuem para o preconceito racial, pois por muito anos a Literatura
Brasileira colocou os negros como personagens irrelevantes.

Além de transparecer os negros como insignificantes nas narrativas
literarias nacionais, os escritores iniciantes eram os brancos, aqueles que
dispuseram de oportunidades para os estudos e privilégios sociais. Dessa
forma, havia uma necessidade de escrever para atender imposi¢coes da elite
branca, que exigia obras registradas por pessoas da mesma etnia. Segundo
Jean-Yves Merian:

A producio literaria brasileira esteve profundamente ligada as ideologias
dominantes, e em muitos casos transformou-se em verdadeiros mitos: supe-
rioridade da raca branca, branqueamento positivo, democracia racial entre
outros. Muitos autores criaram suas obras e construiram seus personagens
em funcio dessas ideologias discriminatdrias, para um publico que nio se
preocupava com as ideologias dessas representacdes. Nos meados do século
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XIX, precisamente na época do romantismo, embora a populag¢io branca
nio fosse majoritaria, pensadores e escritores formularam o conceito do
povo brasileiro, em func¢io disso surgiu o mito da superioridade da raca
branca e da civilizagdo europeia; assim os negros por representarem a
barbarie da escravidio, tornaram-se indignos de aparecerem no cenario
dos antepassados da nacdo brasileira. (2008, p.51).

Atualmente, a voz do negro ganhou espaco, ou seja, a sociedade com-
preendeu que hi uma forte pluralidade no Brasil, fruto do passado colonial.
E na instituicio escolar que se instaura a diversidade, além de ser um lugar
que contribui para a formag¢io do ser social, por isso, a Literatura pode
ser considerada constituinte do valor que a Cultura Afro-brasileira possui.
Para Lopedote e Kovalski:

Portanto, contemplar manifestacdes poéticas, culturais ou religiosas de
matriz africana relega aos estudantes subsidios para a constituicio de
seu posicionamento em um mundo polivalente e de conhecimento da
multifacetada influéncia que nos formou como povo plural. (2014, p.13).

As obras literarias afro-brasileiras se revelaram como fortes integrantes
do conhecimento desse grupo, que sofre dia a dia com as imposicdes,
restricoes e preconceitos da comunidade. Os enredos desse povo nio
surgiram subitamente, sua constru¢do ocorre em um tempo historico
marcado por injusticas, além disso, possuem identidade singular e rompem
com 0s conceitos eurocéntricos, portanto, tém um papel importante para
o reconhecimento da Cultura do grupo étnico.

6 Metodologia da pesquisa
6.1 Tipo de estudo

Metodologicamente, o presente estudo é de carater exploratorio que,
segundo Gil (2019, p.24) “tém como propdsito proporcionar maior fa-
miliaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito”, ou
seja, toda pesquisa parte de um processo, dividido em etapas, cada uma
fundamental para a concretizacao de objetivos propostos que, nesse caso,
¢ observar o papel da Literatura como vetor de valoriza¢io da Cultura
Afro-brasileira, fazendo uma contextualizacido das leis que promovem a
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obrigatoriedade do ensino dessa cultura. Em relag¢io aos procedimentos, a
pesquisa se caracteriza como bibliografica, desenvolvida a partir da analise
de pesquisas a respeito da tematica abordada

6.2 Discussoes e resultados

Discutindo a bibliografia desta pesquisa, estruturamos em trés quadros,
que estao divididos por autor, obra e periddicos em que foram publicados.
Posterior as informagdes citadas, ha a contextualizagdo das leis promotoras
que regem a obrigatoriedade do ensino da Cultura Afro-brasileira, além de
descrever sua Literatura como intermediaria de valorizacio na sociedade
em geral. Nos quadros, as obras sdo identificadas do A1 ao A4, L1 ao L4
e Al ao A3, ressaltando que nido ha prevaléncia de uma obra sobre outra.

Quadro 01 - Caracteriza¢do das obras fontes da pesquisa

ID Autor Obra Periddicos

O negro na literatura brasileira

Revista Navegacoes, v.

Al -Yves Meri j r0-
Jean-Yves Merian | versus uma literatura afro 1, p. 50-60, mar. 2008

brasileira: mito e literatura.

Maria de Lourdes

A Li Imagem Afro- PDE Artigos. Vol 1.
A2 | Lopedote; Josoel {tefatum e a Imagem Afro  Artigos Volume
. Brasileira Versio on-line
Kovalski
A3 Eduardo Assis Literatura Afro-Brasileira. Rio de Janeiro: Pallas,
Duarte Abordagens na sala de aula. 2013

Aprender, ensinar e relagoes étnico-

. . . o . Porto Alegre/RS, ano
Petronilha Beatriz | raciais no Brasil étnico-raciais no
A4 G ! Sil Brasil L 1o teachi g XXX, n.3 (63), p. 489-
ongalves e Silva rasil Learning, teaching an 506, set./dez. 2007

ethnic-racial relations in Brazil

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

O Quadro 01 menciona algumas obras que foram analisadas, a linha
A1 refere-se a figura do negro na Literatura Brasileira, mostrando uma
imagem obscura, com poucos enredos, alguns versos e restringidos per-
sonagens centrais, além de proporcionar limitadas ou quase nenhuma
obra autoral afro-brasileira.

Na linha A2 é relatada uma pesquisa no mesmo caminho, que traca
estratégias para desenvolver o ensino da Cultura Afro-brasileira nas insti-
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tuicoes de ensino, menciona também a representatividade deles nas obras
literarias, que eram objeto de estigmas raciais.

A A3 realiza uma linha do tempo, relatando os livros que foram es-
sencials € que mostram como os negros eram representados, ademais, o
periddico de Eduardo Duarte conta com uma parte especifica intitulada
O negro na literatura afro-brasileira, evidenciando nos primeiros paragrafos
a representatividade de Maria Firmina dos Reis, autora do romance
Ursula (1859), cuja tematica aborda a escravizagio e os saberes africanos,
oportunizando a expressio de pensamentos e sentimentos dos afro-bra-
sileiros, que em outras obras eram figuras coadjuvantes e menosprezadas
pelas classes dominantes.

Silva (2007), em seu livro destacado na linha A4, cita os desafios que o
Sistema Educacional encontra para repassar o ensino da Historia e Cultura
Afro-brasileira. Os movimentos sociais, realizados por aqueles denomi-
nados minorias, trouxeram em pauta questoes de injustica, discrimina¢ao
e desvalorizac¢io, que levaram ao reconhecimento da diversidade como
marca da constru¢do étnico-racial do Brasil.

Quadro 02 - Leis que determinam o ensino da cultura
afro-brasileira e indigena nas institui¢des de ensino.

ID Lei Titulo da Lei DOU

Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo
Nacional: lei n® 9.394, de 20 de

7. ed. — Brasilia: Camara

L1 LDbB dezembro de 1996, que estabelece as dcis Deputados, Edicdes
. N i Camara, 2012. p.44
diretrizes e bases da educagdo nacional;
Secretaria de Educacdo Fundamental. .
Brasilia: ME EFE,
L2 |PCN Pardmetros Curriculares Nacionais: rasiia C/SEE
. ) N 1997.
pluralidade cultural, orientagdo sexual,
Lei n° 10.639, de 9 de janeiro de BRASIL. Diario Oficial
L3 | 10.639/03 | 2003. Altera a Lei no 9.394, de 20 de da Unido, Brasilia, DE,
dezembro de 1996, 10 jan. 2003a, p. 01.

Lein.” 11.645, de 10 margo de 2008.
L4 | 11.645/08 | Diario Oficial da Repiiblica Federativa do
Brasil, Poder Executivo.

BRASIL. Brasilia, DE
11 mar. 2008.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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A linha L1 aborda que a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Na-
cional, responsavel por definir todos os principios, diretrizes, estrutura
e organizagdo do ensino brasileiro, através das Leis n.° 10.639/03 e n.°
11.645/08, sofreu uma modificagio que trouxe varios beneficios, tanto
aos afro-brasileiros quanto aos indigenas.

O Pardmetros Curriculares Nacionais, destacado na linha L2, também
foi responsavel para que a Lei n.° 10.639/03 entrasse em vigor, além
de propor um novo modelo educacional, pautado na valorizagio da di-
versidade étnico-racial de todos os grupos necessarios para a formacao
do povo brasileiro e ponderando aspectos de identidade, valorizacgio e
reconhecimento a diversidade.

Ainda descrevendo as leis responsaveis pela incumbéncia dos estudos
culturais afro-brasileiros e indigenas nas escolas, hd o conhecimento de
que a primeira a ser promulgada foi a Lei n.° 10.639, no dia 09 de janeiro
2003, contudo, a aprovacao ja havia acontecido no ano de 1996, mas por
embates politicos nao foi declarada oficial. Com a publica¢do, também fo1
estabelecido que em 20 de novembro seria comemorado no calendario
escolar o dia da Consciéncia Negra.

No Decreto do ano de 2003, s6 havia a obrigatoriedade do Ensino de
Historia e Cultura Afro-brasileiras, entretanto, a Lei n.® 11.645, de marco
de 2008, prevé a determinacio do Ensino Sociocultural Afro-brasileiro e
também Indigena, essa, por conseguinte, foi incluida na LDB.

Nos Institutos Federais foram criados Nucleos, denominados NEABI,
em que acontecem pesquisas, debates, oficinas e varias agdes voltadas a
incluir a Cultura Afro-brasileira nas institui¢cdes. A iniciativa tem o pro-
posito de que as leis possam ser cumpridas e afastam a ideia da exclusio.

Quadro 03 - Literatura como vetor de valoriza¢io

Como as obras literarias contribuem para a valoriza¢ao da cultura

ID g
afro-brasileira?
-- Obras literarias que descrevem alguns momentos da vida dos negros,
enquanto eram escravizados, como, por exemplo, o livro Cumbe (2014), de
autoria do escritor Marcelo D’Salete;

A1 | —- Outros livros relatam que ap6s a aboli¢do quase nenhuma mudanga

ocorreu, os negros encontraram varias dificuldades para serem aceitos na
sociedade, correlata o livro Revolta do Queimado escrito por Lavinia Coutinho

Cardoso (2020);
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Como as obras literarias contribuem para a valoriza¢ao da cultura

ID _

afro-brasileira?

-- E possivel citar exemplares registrados por autores do grupo étnico-racial
A2 abordado nesse estudo, o que ressignifica a perspectiva de haver apenas

escritores brancos até alguns séculos atras. E possivel citar Conceigdo Evaristo
(1996), professora e escritora afro-brasileira;

—- Trabalhar manuscritos que abordem a cultura afro-brasileira nas institui¢des
A3 | de ensino colabora para o enaltecimento cultural desse grupo, além de o
aprendizado influenciar positivamente a sociedade em geral.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

O Quadro 03, por conseguinte, trata dos aspectos que contribuem
para que os manuscritos literarios sejam aliados na construgao da valo-
rizacio cultural dos afro-brasileiros. E possivel observar que os titulos
A1l e A2, abordam os livros que retratam os negros como personagens e
também como autores dos proprios enredos, o que ha alguns anos nio
era possivel observar, visto que os exemplares abordavam a imagem desse
povo de forma pejorativa, sempre colocados como seres despreziveis e
coadjuvantes nas historias.

O A3 aponta para a ideia de que as institui¢des podem trabalhar esse
tipo de Literatura, ja que a escola é um dos principais espacos impregna-
dos de diversidade, e onde ha uma imensa interacao. Sao poucos os livros
didaticos que abordam a Histéria Afro-brasileira, quando esta presente
nos exemplares, apenas algumas paginas sio destinadas a relatar a historia,
cultura e crengas desse grupo, por isso, a Literatura torna-se principal fonte
de estudos, pesquisas e valorizagio.

Portanto, o Periodo de Coloniza¢io do Brasil determinou, entre
outras coisas, 0 preconceito racial. Mesmo apds a Abolicio, os descen-
dentes de africanos continuaram a sofrer com a exclusdo social. As leis
foram determinantes para ocorrer a instrucdo cultural das instituicoes e
a Literatura Afro-brasileira necessaria para a valoriza¢do, pois apresenta
opinides e vivéncias, o que torna possivel reflexdes do quanto o respeito e
o reconhecimento aqueles que foram necessarios para a formagio cultural
brasileira é consideravel.
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7 Consideracoes finais

O presente estudo permitiu observar o papel da Literatura como vetor
de valoriza¢iao da Cultura Afro-brasileira, fazendo uma contextualizacio
das leis. A partir dos artigos e leis analisadas e descritas nesta pesquisa, €
possivel afirmar que as obras literrias sdo parte fundamental para a valo-
rizagio da Cultura Afro-brasileira.

Atualmente, ainda ha dificuldades para os afro-brasileiros serem aceitos
em todos os ambientes sociais, contudo, muitas melhorias foram alcangadas
a partir das leis impostas, em especial nos locais de ensino-aprendizagem.
De fato, a Literatura colabora e continua a fazer parte dos aspectos rela-
cionados ao reconhecimento das contribuicdes que os africanos e seus
descendentes fizeram no territério brasileiro, em relacio aos costumes,
crengas e linguagem.

Conceituar as leis e relatar as cooperagdes e influéncias das obras é
importante, porque a imagem dos negros deixa de ser vista de forma
depreciativa, ademais, coloca-os como escritores, abordando as vivéncias
da forma mais objetiva possivel. Sem duavidas, os exemplares literarios
firmam o valor cultural dos afro-brasileiros, propondo uma analise a
respeito da historia deles.

Os achados dessa pesquisa demonstram que a Literatura Afro-brasi-
leira e a legislacio que preve a determina¢io do ensino heterogéneo nas
institui¢des podem fornecer subsidios tedricos para a fundamentacio
de novos estudos nas diversas areas do conhecimento, além de manter a
sociedade educativa sempre informada sobre a diversidade.

E importante abordar esse tema, para compreender que a sociedade é
amplamente formada por varios povos, que nio deve haver discrimina-
¢des, oriundas principalmente do periodo de coloniza¢io, em que alguns
grupos foram menosprezados. Por outro lado, aqueles que detinham poder
se sentiram superiores por muito tempo. Desse modo, a sociedade deve
combater as a¢des de 6dio, preconceito e opressio racial.
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